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Learning Implementation Report: The Effectiveness of Using
Flash Cards to Increase Science Learning Interest in Grade 3
Elementary School Students

[Laporan Implementasi Pembelajaran Efektivitas Penggunaan
Flash Card dalam Meningkatkan Minat Belajar IPA Siswa Kelas 3
Sekolah Dasar]
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° Abstract. The use of appropriate learning media is crucial for increasing student interest in learning,
particularly in science subjects in elementary schools. One such learning medium is flashcards, which contain images

7 and brief information to capture students' attention. This study aims to describe the effectiveness of using flashcards
14 in increasing students' interest in science in third-grade elementary school. The background of this research is based
39 on the low student interest in science lessons, which tend to be monotonous and uninteresting. Therefore, the use of
34 creative and interactive learning media is essential to increase student engagement in the learning process. This study
1 was a qualitative study. The subjects were third-grade elementary school students. Data collection techniques were

observation, interviews, and documentation during the learning process. Flashcards were used as a learning aid to
introduce science material in a visual and engaging way, making it easier for students to understand.

@ The results of the study indicate that the use of flashcards can increase students' interest in science. Students
become more active, enthusiastic, and focused during learning activities. Furthermore, the use of flashcards also
@ e helps teachers create a fun and interactive learning environment. Thus, the use of flashcards is effective in increasing

elementary school students' interest in learning science.
Keywords—Flashcard media, learning interest. Science: Learning.

Abstrak. Penggunaan media pembelajaran yang tepat memang sangat penting dalam meningkatkan minat
belajar siswa, khusunya pada mata pelajaran IPA di sekolah dasar. Salah satu media pembelajaran yang dapat
digunakan seperti media flash card, yaitu kartu pembelajaran yang memuat gambar dan juga informasi singkat
sehingga mampu menarik perhatian siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan efektivitas penggunaan
flash card dalam meningkatkan minat belajar IPA siswa dikelas 3 sekolah dasar. Latar belakang penelitian ini di
dasarkan pada rendahnya minat belajar siswa dalam pembelajaran IPA yang cenderung monoton dan juga kurang
menarik. Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran yang kreatif dan interaktif sangat diperlukan untuk
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Jenis penelitian ini, merupakan penelitian kualitatif. Subjek
penelitian adalah siswa kelas 3 Sekolah Dasar. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara,
dan juga dokumentasi selasa proses pembelajaran berlangsung. Media flash card digunakan sebagai alat bantu
pembelajaran untuk mengenalkan materi IPA secara visual dan menarik sehingga siswa lebih mudah dalam
memahami materi yang diajarkan.

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan flash card dapat meningkatkan minat belajar
siswa pada mata peljaran IPA. Siswa menjadi lebih aktif, antusias, dan fokus selama kegiatan pembelajaran
berlangsung. Selain itu penggunaan media flash card juga membantu guru menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dan interaktif. Dengan demikian, penggunaan flash card efektif digunakan untuk meningkatkan minat
belajar IPA siswa sekolah dasar.

Kata kunci— Media flashcard, minat belajar. IPA: Pembelajaran.

|.KONTEKS DAN TUJUAN

0 Pembelajaran merupakan proses transfer ilmu pengetahuan dari pendidik kepada peserta didik. untuk mencapai
tujuan ini, beragam model, strategi, metode, pendekatan, taktik dan teknik pembelajaran dan cakupannya meliputi
seluruh aspek pendidikan dan pengajaran. Pembelajaran merupakan proses terencana yang bertujuan membantu
pencapaian tujuan belajar[1]. Pada pembelajaran IPA di sekolah dasar memiliki peranan penting dalam membangun
@ kemampuan berfikir kritis, rasa ingin tahu, serta pemahaman siswa terhadap lingkungan sekitar. Namun, pada
kenyataannya masih banyak siswa kelas 3 pada sekolah dasar yang kurang menunjukkan minat belajar pada mata

pelajaran IPA. Hal ini dapat disebabkan oleh metode pembelajran yang kurang menarik.

Metode penelitian adalah proses pengumpulan data dan informasi secara sistematis dan juga berkelanjutan,
menyeluruh, mengekspresikan secara efektif bagaimana orang, peristiwa dan lingkungan sosail berperilaku dan
berfungsi dalam situasi berbeda[2]. Metode yang digunakan merupakan penelitian kulitatif deskriptif dengan
menggunakan metode pendekatan studi kasus, dan media pembelajaran yang interkatif serta menyenangkan seperti
flash card. Media flash card adalah alat pembelajaran yang digunakan untuk membantu mengingat dan mempelajari
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informasi dengan cepat dan efektif. Media ini terdiri dari kartu-kartu kecil yang biasanya memiliki satu sisi dengan
pertanyaan atau informasi penting, dan sisi lainnya dengan jawaban atau penjelasan singkat [5]. Flash card juga
menampilkan gambar, teks, atau simbol yang berfungsi sebagai pengingat atau petunjuk belajar bagi siswa terkait
materi pembelajaran [3]. Penggunaan media ini dapat membantu siswa memahami materi secara visual dan lebih
9 mudah mengingat konsep-konsep yang terdapat dalam mata pelajaran IPA. Penggunaan media ini juga mampu
menciptakan susana belajar yang aktif, menarik dan tidak membosankan bagi siswa sekolah dasar.
Adapun tujuan pembelajaran (indikator keberhasilan) pada implementasi ini adalah : (1) meningkatkan minat
belajar , (2) mempermudah pemahaman konsep, (3) mengevaluasi efektivitas.
1. RENCANA PEMBELAJARAN
Rencana pembelajaran dirancang berdasarkan RPP
A Strategi dan alur kegiatan
1. Pendahuluan (10 menit)
Guru pembelajaran dengan menyapa peserta didik, salam, berdoa bersama dan memeriksa kehadiran.
Dilanjutkan dengan apresiasi melalui pertanyaan “ tadi pagi dalam perjalanan ke sekolah, apakah kalian
e melihat hewan? Hewan apa saja?”. Setelah itu dilanjutkan dengan penyampaian tujuan pembelajaran.

2. Kegiatan Inti (50 menit)

1) Guru memperkenalkan pengetahuan dasar seperti mengajak siswa untuk mengobservasi
lingkungan sekitar dengan melalui pertanyaan “ kira-kira ada hewan apa saja yang tinggal di sekolah kita?
Di mana kita bisa menemukan mereka?”.

2) Siswa eksplorasi di luar kelas dan juga mencatat temuan

3) Siswa melakukan diskusi kecil, guru memfasilitasi.

4) Guru menjelaskan konsep dan membagikan Flash Card kepada siswa

5) Siswa mengamati sesuai dengan kartu yang telah di bagikan

6) Siswa menentukan jenis hewan yang termasuk hewan peliharaan atau hewan liar

7) Kuis Individu dalam proses finish pemahaman materi.

3. Penutup (10 menit)
Siswa di ajak merefleksi kegiatan dan juga menyimpulkan serta memberi presiasi dan menutup
pembelajaran.
B. Desain Penilaian
Penilain yang dilakukan melalui :
1)  Tugas kelompok
2)  Kuis individu
3)  Rubrik penilaian, (Pemahaman, Kerja sama)

I11. IMPLEMENTASI

Implementasi pembelajaran dilaksanakan dalam satu kali pertemuan (2x35 menit) pada siswa kelas 3 Sekolah
Dasar. Kegiatan pembelajaran menggunakan media flash card pada mata pelajaran IPA sebagai sarana untuk
meningkatkan serta membantu siswa dalam memahami materi dengan lebih mudah dan menarik, melalui penggunaan
flash card siswa diajak untuk mengamati, mengenali, dan juga mengelompokkan informasi yang terdapat pada kartu
sehingga pembelajaran menjadi lebih aktif dan interkatif. Penggunaan media ini mampu meningkatkan minat juga

a partisipasi, serha hasil belajar siswa selama proses pembelajaran berlangsung.

Pada pertemuan pertama, guru memperkenalkan media flash card yang berisi gambar, istilah, dan juga
penjelasan sederhana mengenai materi IPA. Guru menjelaskan aturan pada kegiatan pembelajaran, yaitu setiap siswa
mampu mengamati kartu, mendiskusikan isi kartu lalu kemudian dapat membedakan, memahami dan juga mampu
mengelompokkan jenis maupun kategori sesuai dengan materi. Untuk meningkatkan antusias siswa, guru memberikan
contoh penggunaan flash card secara menarik melalui permainan tanya jawab sederhana.

Pada pertemuan kedua, guru melakukan penguatan materi menggunakan media flash card yang lebih variatif.

@ Guru memberikan pertanyaan kepada siswa yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari sehingga siswa lebih mudah
memahami konsep dari materi IPA. Guru juga menyiapkan penilaian sederhana berupa: 1) ketepatan menjawab
pertanyaan, 2) keaktifan saat kegiatan belajar berlangsung, 3) keberanian menyampaikan pendapat.

V. PENILAIAN DAN RINGKASAN HASIL
a Penilaian dilakukan selama proses pembelajaran berlangsung dengan menggunakan media flash card pada
mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar. Penilaian di fokuskan pada minat belajar siswa dan juga keaktifan selama
kegiatan belajar mengajar. Guru melakukan pengamatan langsung terhadap proses belajar, aktivitas siswa saat
berdiskusi kecil, tanya jawab, dan juga penggunaan media flash card. Berdasarkan hasil pengamatan, penggunaan
media flash card terbukti mempu meningkatkan antusiasme dan juga partisipasi siswa dalam pembelajaran. Siswa
terlihat lebih aktif, berani mengemukkan pendapat, serta lebih mudah memahami materi yang disampaikan. Secara
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keseluruhan, media flash card memberikan dampak positif terhadap proses pembelajaran IPA dan membantu
menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, interaktif dan bermakna.

A. Indikator dan kriteria
Tabel 1. Indikator Keberhasilan

Indikator Kriteria Keberhasilan Cara ukur
0
Minat belajar > 75 % siswa menunjukkan Observasi guru saat
siswa antusias dan aktif selama pembelajaran | kegiatan belajar berlangsung
menggunakan flash card
Pemahaman > 70 % siswa memperoleh skor Penilaian hasil tugas
materi IPA >2 (dari skor 3) pada tanya jawab dan | dan pertanyaan lisan
juga latihan
Keberanian >65% siswa berani menjawab Checklist  partisipasi
menyampaikan atau menyampaiakn pendapat minimal | siswa saat diskusi kelas
pendapat 1 kali

B. Ringkasan hasil (agregat)
Tabel 2. Ringkasan Hasil

Ukuran Baseline Pertemua Pertemua
(sebelum intervensi) nil n2

Siswa aktif dan antusias 10/28 (36%) 18/28 24/28
dalam pembelajaran (64%) (86%)

Siswa memperoleh skor >2 12/28 (43%) 19/28 23/28
pemahaman materi (68%) (82%)

Siswa berani menyampaikan 8/28 (29%) 16/28 21/28
pendapat (57%) (75%)

Berdasarkan tabel di atas, penggunaan media flash card menunjukkan adanya peningkatan minat belajar dalam
mata pelajaran IPA siswa kelas 11l Sekolah Dasar. Pada pertemuan pertama, siswa mulai menunjukkan ketertarikan
dan juga keaktifan dalam mengikuti pembelajaran. Siswa juga tampak lebih fokus saat mengamati gambar flash card
dan lebih berani menjawab pertanyaan yang diberikan guru. Sedangkan pada pertemuan kedua, mengalami
peningkatan yang lebih signifikan. Sebagian besar siswa sudah aktif dalam pembelajaran, mampu memahami materi
IPA dengan sangat baik, serta berani menyampaikan pendapat di depan kelas. Penggunaan media flash card ini
membuat suasana pembelajaran lebih menarik, menyenangkan dan membantu siswa dalam memahami materi dengan
lebih mudah.

V1. REFLEKSI SINGKAT DAN RENCANA PERBAIKAN

Penggunaan media flash card pada kegiatan pembelajaran berjalan dengan baik dan juga sesuai dengan tujuan
yang telah ditetapkan. Penggunaan media flash card _mampu meningkatkan keaktifan, antusiasme, dan keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Siswa terlihat lebih mudah dalam memahami materi, berani menjawab
pertanyaan yang diberikan, serta menunjukkan minat yang lebih tinggi terhadap pembelajaran IPA.

Meskipun demikian, masih terdapat beberapa siswa yang memerlukan bimbingan lebih lanjut, terutama dalam
hal kepercayaan diri untuk menyampaikan pendapat dan berpartisipasi secara aktif dalam diskusi kelas. Oleh karena
itu, perbaikan yang akan dilakukan pada pembelajaran berikutnya adalah memperbanyak variasi flash card agar lebih
menarik, memberikan kesempatan yang merata kepada seluruh siswa untuk berpendapat, serta memberikan
pendampingan khusus kepada siswa yang masih kurang percaya diri. Dengan perbaikan tersebut, diharapkan proses
pembelajaran selanjutnya dapat berlangsung lebih efektif, interaktif, dan juga mampu meningkatkan hasil belajar
siswa secara optimal.

VII. ETIKA DAN PRIVASI

Pelaksanaan pembelajaran dilakukan dengan tetap menjaga kenyamanan dan hak siswa selama kegiatan
berlangsung. Seluruh siswa diberi kesempatan yang sama untuk berpartisipasi dalam pembelajaran menggunakan
media flash card tanpa adanya perlakuan yang membedakan. Data yangb diperoleh selama implementasi digunakan
hanya untuk kepentingan penyusunan laporam dan evaluasi pembelajaran. Kerahasian identitas siswa dijaga dengan
tidak mencantumkan data pribadi dalam laporan. Selain itu, kegiatan ini telah memperoleh izin dari pihak sekolah dan
dilaksanakan sesuai dengan aturan serta etika yang berlaku di lingkungan sekolah. Dengan demikian, seluruh proses
implementasi dapat berjalan secara bertanggung jawab, etis dan juga bermanfaat bagi siswa.
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Lampiran 1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
MODUL AJAR DEEP LEARNING
MATA PELAJARAN : ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
BAB 1: MARI KENALI HEWAN DI SEKITAR KITA

A. IDENTITAS MODUL

Nama Sekolah :SD IT TRI BAKTI AL FALAH

Nama Penyusun : .ROFI’AH

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam Dan Sosial (Ipas)
Kelas / Fase / Semester : 111 (Tiga) / B/ 1 (Ganjil)

Alokasi Waktu 1 x pertemuan (2x35 menit)

Tahun Pelajaran 1 2026/2027

B. IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK
e Pengetahuan Awal : Peserta didik sudah dapat menyebutkan nama-nama hewan umum yang sering mereka
lihat (kucing, ayam, burung, semut). Beberapa peserta didik mungkin sudah mengetahui perbedaan dasar seperti
hewan yang memiliki bulu atau tidak.
e Minat : Sebagian besar peserta didik memiliki minat yang tinggi terhadap dunia hewan, baik hewan
peliharaan maupun hewan liar yang mereka temui.
e Latar Belakang : Latar belakang peserta didik beragam; beberapa memiliki hewan peliharaan di rumah,
sementara yang lain hanya melihat hewan di lingkungan sekitar atau melalui media.
e Kebutuhan Belajar :
o Visual: Peserta didik belajar melalui pengamatan langsung terhadap hewan di lingkungan sekolah, gambar-
gambar, dan video tentang keragaman hewan.
o Auditori: Peserta didik belajar melalui diskusi kelompok, penjelasan guru, dan menceritakan hasil
pengamatan mereka.
o Kinestetik: Peserta didik belajar dengan bergerak aktif di luar kelas untuk mencari dan mengamati hewan,
serta membuat model atau patung hewan.

C. KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN
e Jenis Pengetahuan yang Akan Dicapai
o Konseptual: Memahami ciri-ciri hewan, perbedaan bagian tubuh hewan, fungsi bagian tubuh, dan
pengelompokan hewan berdasarkan jenis makanannya (herbivora, karnivora, omnivora).
o Prosedural: Melakukan pengamatan sederhana terhadap hewan, mencatat hasil temuan, membandingkan
ciri-ciri hewan, dan menyajikan informasi dalam bentuk gambar atau model.

o Relevansi dengan Kehidupan Nyata Peserta Didik: Materi ini sangat relevan karena hewan adalah
bagian dari lingkungan sehari-hari peserta didik. Pembelajaran ini menumbuhkan rasa ingin tahu, empati,
dan tanggung jawab terhadap makhluk hidup lain.

e Tingkat Kesulitan: Rendah hingga sedang. Konsep-konsepnya konkret dan dapat diamati langsung oleh

peserta didik.

e Struktur Materi: Materi disusun secara bertahap, mulai dari identifikasi hewan secara umum, perbandingan

bagian tubuh, hingga analisis fungsi bagian tubuh yang lebih mendalam.

e Integrasi Nilai dan Karakter: Menumbuhkan rasa syukur atas ciptaan Tuhan, rasa ingin tahu, teliti, kerja

sama, dan tanggung jawab dalam menjaga kelestarian lingkungan.

D. DIMENSI PROFIL LULUSAN
e Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak Mulia: Mensyukuri
keragaman hewan sebagai ciptaan Tuhan dan menunjukkan kasih sayang terhadap hewan.
e Kewargaan: Memahami pentingnya menjaga kelestarian hewan sebagai bagian dari ekosistem dan
lingkungan sekitar.
e Penalaran Kritis: Mengajukan pertanyaan tentang perbedaan bentuk tubuh hewan dan menganalisis
hubungan antara bentuk tubuh dengan fungsinya (misalnya, mengapa paruh burung berbeda dengan mulut
kucing).
e Kreativitas: Menghasilkan karya berupa gambar atau model hewan beserta deskripsi fungsinya sebagai hasil
belajar.
e Kolaborasi: Bekerja sama dalam kelompok untuk berdiskusi, berbagi hasil pengamatan, dan saling
memberikan masukan.
e Kemandirian: Melakukan pengamatan secara individu dan mencatat temuan secara mandiri sebelum
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berdiskusi dengan teman.

e Kesehatan: Memahami bahwa merawat hewan dan menjaga kebersihan lingkungan adalah bagian dari
menjaga kesehatan bersama.

e Komunikasi: Menyampaikan hasil pengamatan dan gagasan secara lisan di depan teman-teman dan secara
tertulis melalui catatan atau karya.

E. DESAIN PEMBELAJARAN
A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
Pada akhir Fase B, murid memiliki kemampuan sebagai berikut.
o Pemahaman IPAS
Menjelaskan bentuk dan fungsi pancaindra; menganalisis siklus hidup makhluk hidup dan upaya
pelestariannya; menghasilkan solusi untuk masalah yang berkaitan dengan pelestarian sumber daya alam sebagai
upaya mitigasi perubahan iklim; menyimpulkan proses perubahan wujud zat; menjelaskan sumber dan bentuk
energi, serta proses perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari; membedakan jenis gaya dan
pengaruhnya terhadap arah, gerak, dan bentuk benda; menjelaskan peran, tugas, dan tanggung jawab serta
interaksi sosial yang terjadi di sekitar tempat tinggal dan sekolah; mengenali letak kabupaten/kota dan provinsi
tempat tinggalnya dengan menggunakan peta konvensional/digital; mengklasifikasikan ragam bentang alam dan
keterkaitannya dengan profesi masyarakat, ragam budaya serta upaya untuk melestarikannya; menganalisis
sejarah masyarakat di lingkungan tempat tinggal; menjelaskan nilai mata uang dan fungsinya, serta cara
mengelola keuangan secara bijak.
. Keterampilan Proses
Mampu menerapkan keterampilan proses yang meliputi:
e  Mengamati
Murid mengamati fenomena dan peristiwa secara sederhana, mencatat hasil pengamatannya
e  Mempertanyakan dan Memprediksi
Secara mandiri, murid mengajukan pertanyaan tentang hal-hal yang ingin diketahui saat melakukan
pengamatan dan membuat prediksi berdasarkan pengetahuan yang dimiliki sebelumnya.
e  Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan
Dengan panduan pendidik, murid membuat rencana dan melakukan langkah-langkah operasional
untuk menjawab pertanyaan yang diajukan. Murid melakukan observasi menggunakan alat bantu
pengukuran sederhana..
e  Memproses, Menganalisis Data dan Informasi
Dengan panduan pendidik, murid mengorganisasikan data dalam bentuk turus dan diagram gambar
untuk menyajikan dan mengidentifikasi pola. Murid membandingkan antara hasil pengamatan dengan
prediksi dan memberikan penjelasan..
e  Mengevaluasi dan Refleksi
Murid melakukan refleksi terhadap penyelidikan yang sudah dilakukan.
e  Mengomunikasikan Hasil
Murid mengomunikasikan hasil penyelidikan secara lisan dan tertulis dalam berbagai media.
B. LINTAS DISIPLIN ILMU
eBahasa Indonesia: Mendeskripsikan ciri-ciri hewan secara lisan dan tulisan, menceritakan hasil
pengamatan.
e Seni Budaya dan Prakarya (SBdP): Menggambar atau membuat model/patung hewan dari
berbagai bahan.
e  Matematika: Membandingkan ukuran hewan, menghitung jumlah kaki atau bagian tubuh lainnya.
C. TUJUAN PEMBELAJARAN
® Pertemuan 1 & 2: Peserta didik mampu mengenali keragaman hewan di lingkungan sekitar serta
mengidentifikasi ciri-ciri dan bagian-bagian tubuhnya melalui pengamatan langsung (2JP + 2JP).
e  Pertemuan 3 & 4: Peserta didik mampu menganalisis fungsi bagian tubuh hewan kaitannya dengan
makanan dan cara hidupnya, serta membuat karya kreatif untuk menunjukkan pemahamannya (2JP + 2JP

D. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menyebutkan nama-nama hewan yang ditemukan di lingkungan sekolah.

2. Peserta didik dapat mendeskripsikan ciri-ciri fisik hewan yang diamati (ukuran, warna, penutup
tubuh).

3. Peserta didik dapat menyebutkan bagian-bagian tubuh hewan yang diamati (kepala, badan, kaki,
sayap, dll).

4. Peserta didik dapat membandingkan bagian tubuh antara dua hewan yang berbeda.

5. Peserta didik dapat menjelaskan fungsi dari bagian tubuh hewan (misal: fungsi kaki untuk berjalan,
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fungsi sayap untuk terbang).
6. Peserta didik dapat mengaitkan bentuk paruh atau gigi hewan dengan jenis makanannya.
7. Peserta didik dapat mengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya (herbivora, karnivora,
atau omnivora).
8. Peserta didik dapat membuat sebuah produk (gambar/model) yang merepresentasikan satu jenis
hewan beserta informasi pentingnya.
E. TOPIK PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL
Mengamati dan mengenali hewan-hewan yang ada di lingkungan sekolah dan sekitar rumah, seperti
semut, kupu-kupu, kucing, ayam, burung, dan serangga lainnya.
F. KERANGKA PEMBELAJARAN
PRAKTIK PEDAGOGIK
o  Model Pembelajaran: Discovery Learning (Pembelajaran Penemuan)
e Pendekatan: Deep Learning (Mindful, Meaningful, Joyful Learning)
oMindful Learning: Peserta didik melakukan pengamatan yang terfokus dan teliti terhadap hewan
di sekitarnya, menyadari setiap detail bentuk dan perilaku hewan.
oMeaningful Learning: Peserta didik tidak hanya menghafal nama bagian tubuh hewan, tetapi
memahami mengapa bagian tubuh itu ada dan bagaimana fungsinya membantu hewan bertahan
hidup.
oJoyful Learning: Pembelajaran dilakukan melalui kegiatan yang menyenangkan seperti eksplorasi
di luar kelas, permainan, diskusi kelompok, dan proyek kreatif membuat karya.
e Metode Pembelajaran: Observasi, Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan Proyek.
e  Strategi Pembelajaran Berdiferensiasi
oDiferensiasi Konten: Guru menyajikan contoh hewan yang beragam (serangga, mamalia, burung)
melalui gambar atau video untuk menjangkau minat semua peserta didik.
oDiferensiasi Proses: Peserta didik diberi pilihan untuk melakukan pengamatan secara individu atau
berpasangan. Guru memberikan pertanyaan pemantik yang bervariasi tingkat kesulitannya selama
diskusi.
oDiferensiasi Produk: Peserta didik diberi kebebasan memilih bentuk proyek akhir, bisa berupa
gambar detail, patung dari plastisin, atau poster sederhana.
G. KEMITRAAN PEMBELAJARAN
e Lingkungan Sekolah: Memanfaatkan taman sekolah, lapangan, atau area lain di sekolah sebagai
laboratorium alam untuk pengamatan hewan.
e Lingkungan Luar Sekolah/Masyarakat: Orang tua dilibatkan dengan mendorong peserta didik
untuk mengamati hewan peliharaan atau hewan di sekitar rumah.
e Mitra Digital: Menggunakan sumber belajar digital seperti video dokumenter hewan untuk
memperkaya pemahaman.
H. LINGKUNGAN BELAJAR
e Ruang Fisik:

o Pengaturan tempat duduk fleksibel (kelompok, klasikal) untuk mendukung diskusi.
o Pemanfaatan area luar kelas (taman sekolah) sebagai sumber belajar utama.
e Ruang Virtual:
o Menampilkan video pendek tentang keunikan hewan melalui proyektor/layar.
o Mengakses gambar-gambar hewan dari internet sebagai referensi tambahan.
e Budaya Belajar:
o Menciptakan suasana yang mendorong rasa ingin tahu dan keberanian bertanya.
o Membangun sikap saling menghargai pendapat saat berdiskusi.
o Menekankan pentingnya menyayangi dan tidak menyakiti hewan selama pengamatan.

. PEMANFAATAN DIGITAL
e Penggunaan proyektor untuk menampilkan gambar dan video hewan yang tidak dapat ditemukan di
lingkungan sekolah.
e Pesertadidik (dengan bimbingan guru) dapat menggunakan tablet atau gawai untuk memotret hewan
yang ditemukan sebagai bahan dokumentasi.
J. MEDIA DAN ALAT
o Flashcard bergambar hewan (kucing, ikan, burung, dll.)
¢ Papan tulis / meja untuk mengelompokkan kartu
o Lembar kerja siswa (opsional)
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1(2JP: 70 MENIT)
Topik : Ada Hewan Apa Saja di Sekitarmu?
KEGIATAN PENDAHULUAN (10 MENIT)

e Pembukaan: Guru menyapa peserta didik, berdoa bersama, dan memeriksa kehadiran.

e Apersepsi (Mindful): Guru mengajukan pertanyaan pemantik: "Tadi pagi dalam perjalanan ke
sekolah, apakah kalian melihat hewan? Hewan apa saja?".

e Motivasi (Joyful): Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan menjadi "detektif hewan" yang
akan menyelidiki hewan-hewan yang bersembunyi di sekitar sekolah.

e Tujuan: Guru menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini, yaitu menemukan dan mengenali
berbagai jenis hewan di lingkungan sekolah.

e Aturan Main: Guru menjelaskan aturan saat melakukan pengamatan di luar kelas: tidak boleh
mengganggu atau menyakiti hewan dan tetap berada di area yang ditentukan.

KEGIATAN INTI (50 MENIT)

e Orientasi Masalah (Mindful): Guru mengajak peserta didik bertanya-tanya: "Kira-kira, ada hewan
apa saja ya yang tinggal di sekolah kita? Di mana kita bisa menemukan mereka?".

e Eksplorasi (Kinestetik & Joyful): Guru membagikan lembar observasi sederhana dan mengajak
peserta didik ke luar kelas untuk melakukan "perburuan™ hewan. Peserta didik mengamati
lingkungan sekitar (taman, bawah pot, pohon, dIl) untuk menemukan hewan.

e Mencatat Temuan: Setiap kali menemukan hewan, peserta didik menggambar hewan tersebut di
lembar observasi, menuliskan namanya (jika tahu), dan di mana hewan itu ditemukan.

e Diskusi Awal: Setelah waktu eksplorasi selesai, peserta didik berkumpul kembali. Guru
memfasilitasi diskusi singkat: "Hewan apa yang paling banyak kalian temukan? Hewan apa yang
paling unik?".

e Pengenalan Konsep (Meaningful): Kembali di kelas, guru membahas temuan peserta didik. Guru
memperkenalkan perbedaan hewan peliharaan dan hewan liar, serta hewan bertulang belakang dan
tidak bertulang belakang dengan contoh dari temuan peserta didik.

e Guru membagikan sebuah flascard (kartu bergambar)di depan kelas, peserta didik diminta untuk
menyebutkan nama hewan pada kartu.

e Guru membagikan flascard(kartu bergambar) kepada peserta didik, peserta didik mengamati sesuai
dengan kartu yang telah di bagikan

® Peserta didik menentukan apakah hewan tersebut termasuk hewan peliharaan atau hewan liar.

e Pembelajaran Berdiferensiasi:

oProses: Peserta didik yang lebih cepat selesai dapat mencoba menemukan lebih banyak jenis
hewan atau mengamati perilaku satu hewan lebih lama. Peserta didik yang kesulitan
mengidentifikasi dapat dibantu oleh guru atau teman.
oProduk (proses): Hasil gambar di lembar observasi akan bervariasi dan juga hasil dari
pengamatan melalui flascard (kartu bergambar) sesuai kemampuan masing-masing menambah
pemahaman peserta didik. Guru menghargai setiap usaha.
KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT)

e Refleksi: Peserta didik diajak merefleksikan kegiatan: "Apa hal paling menarik yang kalian

temukan hari ini? Apakah kalian terkejut dengan banyaknya hewan di sekitar kita?".

e Rangkuman: Guru bersama peserta didik menyimpulkan bahwa di lingkungan sekitar terdapat

banyak sekali jenis hewan dengan ciri yang berbeda-beda.

e Tindak Lanjut: Guru memberikan tugas opsional untuk mengamati hewan yang ada di sekitar
rumah.

e Penutup: Doa dan salam penutup.

ASESMEN PEMBELAJARAN

ASESMEN DIAGNOSTIK
e Tanya Jawab: Di awal pertemuan pertama, guru bertanya: "Sebutkan nama-nama hewan yang
tinggal di darat!", "Sebutkan nama hewan yang bisa terbang!". Ini untuk mengukur pengetahuan awal
peserta didik.
e Kauis Singkat: Tidak dilakukan.

ASESMEN FORMATIF
® Tanya Jawab: Seputar materi yang sedang dibahas, seperti “Mengapa kaki bebek ada selaputnya?”’
atau "Termasuk kelompok apakah kucing jika ia makan ikan?".
e Diskusi Kelompok: Guru mengobservasi keaktifan peserta didik, kemampuan berpendapat, dan
kerja sama dalam kelompok.
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e Latihan Soal/LKPD: Lembar observasi dan tabel perbandingan yang diisi peserta didik pada
pertemuan 1 dan 2.
®  Observasi: Guru mengamati sikap peserta didik selama kegiatan di luar kelas (rasa ingin tahu,
kehati-hatian terhadap hewan) dan selama kerja kelompok (kolaborasi, komunikasi).
ASESMEN SUMATIF
e  Produk (Proyek):
oKarya Gambar/Patung Hewan: Menilai kreativitas, kerapian, dan kesesuaian bentuk dengan
hewan aslinya.
o Informasi Pendukung: Menilai kelengkapan dan kebenaran informasi yang ditulis (nama,
makanan, kelompok makanan, fungsi bagian tubuh).
o Praktik (Kinerja):
o Presentasi Kelompok: Menilai kemampuan menyampaikan hasil diskusi (pada pertemuan 2 &
3).
o Penjelasan Karya: Saat galeri berjalan, guru dapat bertanya kepada beberapa peserta didik untuk
menjelaskan karyanya secara singkat.
e  Tes Tertulis: Dapat berupa soal isian singkat atau menjodohkan. Contoh:

oMenjodohkan gambar bagian tubuh (paruh, cakar, sirip) dengan fungsinya (mencabik mangsa,
berenang, mematuk biji).

o Mengelompokkan daftar hewan ke dalam kolom Herbivora, Karnivora, dan Omnivora.

Yukum Jaya, 27 April 2026
Guru Mata Pelajaran

4
B D'UL MUNGIN, S.Pd.|
\EL'NUF’TK‘ 6845767668130082
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LAMPIRAN 2. PENILAIAN
1.LKPD Individu

Pilihan ganda
1) Hewan yang hidup di air adalah ....
a. Kucing
b. Ikan
C. Ayam
2) Hewan yang tidak memiliki tulang belakang adalah ....
a. Burung
b. Kucing
c. Cacing
3) Hewan yang hidup di air dan bernafas dengan insang adalah ....
a) Kelinci
b)  Kucing
C) lkan
4) Hewan pemakan daging disebut....
a. Herbivora
b. Karnivora
C. Ombivora
5) Hewan yang dapat hidup di darat dan di air disebut....
a. Reptil
b. Mamalia
C. Amfibi
Soal Uraian
1) Jelaskan perbedaan hewan liar dan peliharaan!
2) Sebutkan 3 contoh hewan darat!
3) Harimau termasuk hewan?
4) Sapi termasuk hewan pemakan?
5) Jelaskan perbedaan karnivora dan herbivora!
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2.LKPD Kelompok
o Kegiatan 1

Mengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanan

Submission ID trn:oid:::1:3614036966

Amatilah flash card hewan yang diberikan guru, kemudian kelompokkan sesuai jenis makanannyal

No

Nama Hewan

Herbivora

Karnivora
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o Kegiatan 2
Mengelompokkan hewan berdasarkan cara berkembang biak.
Tempelkan atau tuliskan nama hewan dari flash card sesuai kelompokknyal
No Nama Hewan Bertelur Melahirkan

G WN|F-

SAPI KELINCI LUMBA-LUMBA

i E “ 8
\ Mengenal QQD
- NP L Berkaki empat, makan rumput, Telinga panjang, berbulu halus, Fiickap i taut: bernapes dengen
berkembang biak dengan suka makan wortel paru-paru
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Memiliki tempurung, hidup di Pandai memanjat, memiliki Menmiliki sayap indah, Memiliki sayap dan bulu, bisa
taut ekor mengalami metamorfosis terbang
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ﬂ HEWAN DAN JENIS PERKEMBANGBIAKANNYA k
( 1. BERTELUR (OVIPAR) B 2. MELAHIRKAN (VIVIPAR) h @ 3. BERTELUR DAN MELAHIRKAN\
Hewan berkembang biak Hewan berkembang biak (OVOVIVIPAR)
dengan cara bertelur. dengan cara melahirkan anak. Telur berkembang di dalam tubuh induk,

lalu menetas dan anak dilahirkan.

ULAR
« Telur berkembang
di dalam tubuh induk.
= Anak keluar dari
tubuh induk dalam
keadaan hidup.

HIU
« Telur berkembang
di dalam tubuh induk.
« Anak dilahirkan
dalam keadaan hidup.
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>~ = | | ( ciri-ciri: R)
Ciri-ciri: Ciri-ciri: * Telur tidak dikeluarkan.
= Mengeluarkan telur dari tubuhnya. = Anak berasal dari dalam perut induk. 2 Tl et st dalam bt A
- Telur dierami sampai menetas menjadi anak. \ J - Anak disusui oleh induknya. B ANGI cdilatis Ran dalam kestidac idOp: D)

—
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ﬁ INGAT! Setiap hewan memiliki cara berkembang biak yang berbeda-beda.
2 Kita harus menjaga dan melindungi hewan di sekitar kita. A
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No | Aspek yang Dinilai Skor 1 Skor 2 Skor 3 Total
1 Keaktifan siswa Kurang Aktif saat | Cukup aktif dalam | Sangat aktif bertanya,
menggunakan flash | diskusi dan menjawab | menjawab dan
card berdiskusi
2 Pemahaman materi Banyak  jawaban | Sebagain jawaban | Jawaban tepat dan
yang kurang tepat sudah tepat memahami materi
dengan baik
3 Keberanian Belum berani | Mulai berani | Sangat percaya diri
menyampaikan menyampaikan menyampaikan saat presentasi atau
pendapat pendapat pendapat menajwab
4 Kerja sama kelompok | Kurang bekerja | Cukup bekerja sama | Sangat kompak dan
sama dengan | dalam kelompok aktif bekerja sama
kelompok
5 Penggunaan media | Belum mampu | Cukup mampu | Sangat baik dan aktif
flash card menggunakan menggunakan media menggunakan  flash
media dengan baik card
Total keseluruhan
TABEL REKAPITULASI NILAI INDIVIDU
No | Nama siswa Keaktifan | Pemahaman | Keberanian | Penggunaan | Skor Nilai Ket
materi berpendapat | flash card Total 20
1 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
1
3 Siswa 5 4 4 5 18 90 SB
2
4 Siswa 4 4 4 5 17 85 B
3
5 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
4
6 Siswa 3 3 3 5 14 70 C
5
7 Siswa 4 5 4 5 18 90 SB
6
8 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
7
9 Siswa 3 4 3 4 14 70 C
8
10 Siswa 3 4 3 4 14 70 C
9
11 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
10
12 Siswa 4 13 4 4 15 75 C
12
13 Siswa 4 4 4 5 17 85 B
13
14 Siswa 4 5 4 5 18 90 SB
14
15 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
15
16 Siswa 2 3 3 5 13 65 C
16
17 Siswa 3 3 4 4 14 70 C
17
18 Siswa 4 4 4 5 17 85 B
18
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19 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
19

20 Siswa 4 5 4 5 18 90 SB
20

21 Siswa 3 4 3 5 15 75 C
21

22 Siswa 4 3 4 5 16 80 B
22

23 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
23

24 Siswa 4 5 4 5 18 90 SB
24

25 Siswa 3 3 3 3 12 60 C
25

26 Siswa 4 4 5 5 18 90 SB
26

27 Siswa 5 5 5 5 20 100 SB
27

28 Siswa 3 4 4 5 16 80 B
28

Keterangan Skor
e Skor1: kurang
e Skor 2: cukup
e Skor 3: baik

Keterangan : SB = Sangat Baik

Nilai Akhir=jumlah skor yang dipilih x 100/15

B = Baik
C = Cukup
TABEL REKAPITULASI PENILAIAN KELOMPOK
No Kelompok Ketepatan Kecepatan Kerja Total
Pengelompokanm(40) (30) sama Nilai
(30)

1 Kelompok 38 27 29 94
1

2 Kelompok 35 28 27 90
2

3 Kelompok 40 30 30 100
3

4 Kelompok 36 26 28 90
4

5 Kelompok 37 29 29 95
5
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LAMPIRAN 4. Dokumentasi
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LAMPIRAN 5. Surat Pernyataan Kepala Sekolah

crt. .
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YAYASAN TRI BHAKTI AL FALAH
“SDIT TRI BHAKTI AL FALAH”
NSS : 101 120 202 732 NPSN : 10814858

Alamat : JI. RA. Kartini No 99 Yukum Jaya, Terbanggi Besar Lampung Tengah email  tribhakti.alfalah@yahoo.com

SURAT PERNYATAAN
Nomor : 323/YTBAF/SDIT/V/2026

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala SDIT Tri Bhakti Al Falah Yukum Jaya Kabupaten
Lampung Tengah, dengan ini memberikan izin kepada :

Nama : ROFI’AH

Tempat/ Tanggal Lahir :Sumber Mulya, 08 Juli 1977

Unit Kerja : SDIT Tri Bhakti Al Falah

Alamat : Yukum Jaya, Terbanggi Besar, Kabupaten Lampung
Tengah

Untuk melakukan penelitian di SDIT Tri Bhakti Al Falah dan mempubliskan kegiatan

tersebut dalam rangka pemenuhan tugas akhir kuliah pada program S1 PGSD di Universitas
Muhammadiyah Sidoarjo.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan untuk dapat dipergunakan
sebagai mana mestinya.

Ditetapkan di : Yukum Jaya
Pada Tanggal : 21 Mei 2026
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57> ~BAD'UL MUNGIN, S.Pd.!
~EMENUPTK. 6845767668130082
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