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Pendahuluan
• Kemampuan menulis Arab (imla') merupakan fondasi penting dalam pembelajaran maharah kitabah di jenjang SMP.

• Imla' mencakup kompetensi menulis mufrodat dengan tepat, meliputi penulisan huruf, perangkaian huruf menjadi kata,
serta penempatan harakat yang sesuai.

• Berdasarkan observasi di SMP Muhammadiyah 10 Sidoarjo, kemampuan imla' siswa kelas 7 masih membutuhkan
penguatan yang berarti.

• Sebagian besar siswa belum bisa menulis huruf hijaiyah dengan benar dan masih sering terjadi kesalahan penempatan
harakat.

• Metode pembelajaran yang digunakan selama ini masih bersifat konvensional, yaitu menyalin teks dari papan tulis,
sehingga siswa hanya berperan sebagai peniru.

• Siswa kelas 7 merupakan generasi digital yang terbiasa dengan stimulus visual dan audiovisual, sehingga metode
konvensional kurang sesuai dengan karakteristik mereka.

• Guru dituntut untuk mengintegrasikan teknologi dalam proses pembelajaran agar lebih kontekstual dan sesuai dengan
kebutuhan siswa.

• Canva adalah salah satu media pembelajaran yang populer, interaktif, dan mudah digunakan untuk mendesain video
pembelajaran.

• Video dari Canva dapat dimanfaatkan untuk mengenalkan kosakata baru, memperlihatkan struktur kalimat, dan
menampilkan contoh tulisan Arab secara bertahap.

• Kajian terdahulu masih terbatas pada pemanfaatan Canva secara umum atau pada keterampilan berbicara, dan
belum banyak yang secara spesifik meneliti video interaktif Canva untuk meningkatkan imla' di tingkat SMP.

• Oleh karena itu, penelitian ini diperlukan untuk menganalisis pengaruh video interaktif berbasis Canva terhadap
peningkatan kemampuan imla' siswa kelas 7 SMP Muhammadiyah 10 Sidoarjo.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
Rumusan Masalah:

Seberapa besar pengaruh penggunaan video interaktif berbasis
Canva terhadap peningkatan hasil belajar maharah kitabah
(keterampilan menulis bahasa Arab) di kelas 7 SMP
Muhammadiyah 10 Sidoarjo?

Tujuan Penelitian:

Untuk menganalisis dan menguji secara empiris pengaruh
penggunaan video interaktif berbasis Canva terhadap
peningkatan hasil belajar maharah kitabah (imla’)
(keterampilan menulis bahasa Arab) di kelas 7 SMP
Muhammadiyah 10 Sidoarjo.
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Metode
• Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen.

• Desain yang digunakan adalah one-group pretest-posttest design, yaitu melibatkan satu kelompok subjek tanpa
kelompok pembanding.

• Sampel penelitian adalah 30 siswa kelas 7 SMP Muhammadiyah 10 Sidoarjo yang dipilih dengan teknik purposive
sampling.

• Variabel bebas: video interaktif berbasis Canva. Variabel terikat: kemampuan imla' siswa.

• Instrumen yang digunakan adalah tes tulis berbentuk soal uraian terbatas yang mencakup lima aspek: menulis
mufrodat, melengkapi kalimat, menyusun kalimat acak, menerjemahkan ke bahasa Indonesia, dan
menerjemahkan ke bahasa Arab.

• Instrumen telah divalidasi oleh dosen ahli bahasa Arab dan guru mata pelajaran dan dinyatakan layak
digunakan.

• Penelitian dilaksanakan dalam empat hari: hari pertama pengenalan media, hari kedua pretest, hari ketiga
intervensi dengan video Canva, dan hari keempat posttest.

• Teknik analisis data menggunakan statistik deskriptif dan inferensial dengan bantuan SPSS versi 20.9. Uji prasyarat
yang digunakan adalah uji normalitas Shapiro-Wilk.

• Uji hipotesis menggunakan paired sample t-test (uji-t sampel berpasangan).

• Untuk mengetahui besaran peningkatan, dilakukan perhitungan N-Gain dengan kategori: tinggi (> 0,70), sedang
(0,30 – 0,70), dan rendah (< 0,30).
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Hasil
A. Hasil Penelitian

• Nilai rata-rata pretest siswa adalah 24,00 dengan standar deviasi 25,704.

• Nilai rata-rata posttest siswa meningkat menjadi 63,33 dengan standar deviasi 40,416.

• Terjadi peningkatan nilai rata-rata sebesar 39,33 poin.

• Sebelum intervensi, sebanyak 18 siswa (60%) berada pada rentang nilai 0-20 (kategori sangat 
rendah).

• Hanya 1 siswa (3%) yang berada pada rentang 81-100 pada pretest.

• Setelah intervensi, sebanyak 18 siswa (60%) berada pada rentang 81-100 (kategori sangat 
tinggi).

• Sebanyak 17 siswa berhasil mencapai skor sempurna 100 pada posttest.

• Peningkatan tertinggi per aspek terjadi pada aspek melengkapi kata yang hilang dalam 
kalimat, dengan peningkatan sebesar 8,60 poin.

• Aspek menyebutkan mufrodat meningkat 8,50 poin, menyusun kalimat acak 8,30 poin, 
menerjemahkan ke bahasa Arab 8,17 poin, dan menerjemahkan ke bahasa Indonesia 7,80 
poin.
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Hasil
B. Uji Hipotesis

• Hasil uji normalitas Shapiro-Wilk menunjukkan data pretest memiliki nilai signifikansi 
0,078 dan posttest 0,092, keduanya > 0,05, sehingga data berdistribusi normal.

• Koefisien korelasi antara pretest dan posttest adalah 0,739 dengan nilai signifikansi 
0,000, menunjukkan hubungan yang kuat dan positif.

• Hasil uji-t berpasangan menunjukkan nilai t hitung sebesar -7,820 dengan df 29 dan 
nilai signifikansi 0,000.

• Karena nilai signifikansi 0,000 < 0,05, maka H0 ditolak dan H1 diterima.

• Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pretest dan posttest kemampuan 
imla' siswa.

• Hasil perhitungan N-Gain menunjukkan nilai sebesar 0,52 yang termasuk dalam 
kategori sedang.

• Peningkatan ini menunjukkan bahwa intervensi video interaktif Canva memberikan 
dampak yang cukup berarti terhadap kemampuan menulis bahasa Arab siswa.
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Pembahasan
• Video interaktif Canva terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan imla' siswa.

• Faktor pertama: video Canva menyuguhkan materi secara visual dan dinamis 
dengan memadukan teks, gambar, animasi, dan audio, sehingga memudahkan 
siswa memahami bentuk mufrodat dan struktur kalimat.

• Faktor kedua: video Canva menyajikan materi secara sistematis dan berjenjang, 
dimulai dari pengenalan mufrodat hingga penyusunan kalimat dan penerjemahan, 
sehingga siswa membangun pemahaman secara bertahap.

• Faktor ketiga: pemanfaatan video ini selaras dengan karakteristik siswa generasi 
digital yang terbiasa mengakses konten audiovisual, sehingga siswa lebih antusias 
dan termotivasi.

• Hasil penelitian ini memperkuat temuan sebelumnya bahwa media berbasis video 
dan Canva memberikan dampak positif terhadap pembelajaran bahasa Arab.

• Video Canva efektif untuk meningkatkan imla' dalam konteks sekolah formal tingkat 
SMP, sekaligus menjawab celah penelitian yang selama ini belum banyak 
dieksplorasi.
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Temuan Penting Penelitian
Penelitian ini menghasilkan enam temuan penting, yaitu:

• Pertama, video interaktif berbasis Canva berpengaruh signifikan terhadap peningkatan 
kemampuan imla' siswa kelas 7 SMP Muhammadiyah 10 Sidoarjo.

• Kedua, nilai rata-rata siswa meningkat dari 24,00 pada pretest menjadi 63,33 pada posttest, 
dengan peningkatan sebesar 39,33 poin.

• Ketiga, sebanyak 17 dari 30 siswa berhasil mencapai skor sempurna (100) pada posttest.

• Keempat, peningkatan tertinggi per aspek terjadi pada aspek melengkapi kata yang hilang 
dalam kalimat (8,60 poin), diikuti aspek menulis mufrodat (8,50 poin), menyusun kalimat acak 
(8,30 poin), menerjemahkan ke bahasa Arab (8,17 poin), dan menerjemahkan ke bahasa 
Indonesia (7,80 poin).

• Kelima, hasil uji-t berpasangan menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05), yang berarti 
terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pretest dan posttest.

• Keenam, nilai N-Gain sebesar 0,52 termasuk dalam kategori sedang, yang menunjukkan bahwa 
video interaktif Canva memiliki efektivitas yang cukup berarti dalam meningkatkan kemampuan 
imla' siswa.
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Manfaat Penelitian
• Manfaat Teoretis:

1. Menambah khazanah keilmuan dalam pengembangan media 
pembelajaran bahasa Arab berbasis audiovisual.

2. Memperkaya kajian tentang pemanfaatan Canva dalam 
pembelajaran maharah kitabah.

• Manfaat Praktis

1. Bagi guru: menjadi alternatif media pembelajaran yang menarik, 
interaktif, dan mudah dikembangkan.

2. Bagi sekolah: menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan 
media pembelajaran berbasis teknologi.

3. Bagi peneliti lain: menjadi dasar untuk penelitian lanjutan dengan 
cakupan yang lebih luas.
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