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Abstract. Determination of the cost of production is important for a product, many actors effort to determine
the selling price that is not in accordance with the production costs that have been incurred.Therefore,
business actors have the desire to use a technology that is fast and precise determine the cost of
production.The objectives from this research, among others, the creation of an application for
calculating the cost of goods manufactured in order to facilitate the process determine the profit and
selling price of a product that is appropriate based on the cost of production. Method used to calculate
the cost of production is the full costing method. This application is made using kodular app inventor.
The results obtained in this study are that the is creation of an application that can make it easier for
MSME actors who have food or beverage products to process the calculation of the cost of production.
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Abstrak. Penentuan harga pokok produksi adalah hal yang penting untuk suatu produk, banyak pelaku
usaha menentukan harga jual yang tidak sesuai dengan biaya produksi yang telah dikeluarkan. Oleh
karena itu, pelaku usaha memiliki keinginan untuk menggunakan suatu teknologi yang cepat dan tepat
untuk menentukan harga pokok produksi. Tujuan dari penelitian ini antara lain pembuatan aplikasi
perhitungan harga pokok produksi agar memudahkan proses menentukan keuntungan dan harga jual
suatu produk yang tepat berdasarkan harga pokok produksi. Metode yang digunakan untuk
menghitung harga pokok produksi adalah metode full costing. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan
kodular app inventor. Hasil yang di dapatkan penelitian ini adalah dibuatnya aplikasi yang dapat
memudahkan para pelaku umkm yang mempunyai produk makanan atau minuman untuk proses
perhitungan harga pokok produksi.

Kata Kunci — Android; Full Costing; Kodular;UMKM; Harga Pokok Produksi

I. PENDAHULUAN

Penentuan harga pokok produksi adalah hal yang penting untuk suatu produk, banyak pelaku usaha
menentukan harga jual yang tidak sesuai dengan biaya produksi yang telah dikeluarkan. Untuk dapat
menentukan harga produk para pelaku usaha harus memperhitungkan total biaya produksi, sedangkan untuk
menentukan harga penjualan harus menentukan total harga dan jumlah barang yang akan dijual [1].

Menurut laporan Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia tahun 2017 menyatakan persentase
kepemilikan smartphone / tablet di Indonesia sebesar 50,08% dan persentase kepemilikan PC / laptop sebesar
25,72%, dari data tersebut dapat disimpulkan bahwa masyarakat Indonesia saat ini lebih memilih untuk
menggunakan smartphone /tablet untuk kebutuhan informasi dan komunikasi [2].

Pelaku usaha memiliki keinginan untuk menggunakan suatu teknologi yang cepat dan tepat untuk
menentukan harga pokok produksi. Karena harga pokok produksi adalah patokan untuk menentukan harga jual
produk dan keuntungan yang diinginkan oleh pelaku usaha. Selama ini sebagian besar para pelaku usaha
menentukan harga penjualan yang tidak sesuai dengan biaya produksi yang telah dikeluarkan karena tidak
melakukan perhitungan harga pokok produksi, adapun yang melakukan perhitungan harga pokok produksi
masih menggunakan perhitungan manual [3]

Maka dari itu penulis menciptakan aplikasi perhitungan harga pokok produksi versi android yang di
harapkan dapat memudahkan para pelaku umkm yang mempunyai produk makanan atau minuman untuk proses
perhitungan harga pokok produksi.

Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC
BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that
the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which

does not comply with these terms.


mailto:sumarno@umsida.ac.id
mailto:suprianto@umsida.ac.id
mailto:ikaratna@umsida.ac.id

2|Page

Il. METODE

Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data guna menunjang pembuatan artikel pengganti skripsi ini maka penulis
memerlukan data dan informasi pendukung untuk aplikasi perhitungan harga pokok produksi makanan dan
minuman UMKM berbasis android.

A. Study Literature

Metode untuk memperoleh teori guna mendukung penelitian dilakukan dengan mempelajari landasan teori
pengembangan sistem dengan cara mengumpulan artikel dan jurnal yang didapat melalui internet dan beberapa
buku - buku referensi yang dapat menunjang dalam pembuatan aplikasi ini.

B. Observasi

Observasi merupakan akvifitas peneliti guna mengumpulkan data dan informasi dengan mengadakan
pengamatan dan wawancara secara langsung. Penelitian dilakukan dengan observasi dan juga wawancara secara
langsung dengan pemilik usaha U.D Zenitha yang termasuk salah satu anggota asosiasi UMKM Tulangan Jaya.

C. Metode Full Costing
Menurut Mulyadi [5] “dalam pendekatan full costing, taksiran biaya penuh dipakai sebagai dasar

penentuan harga jual terdiri dari yang terdiri dari biaya bahan baku, biaya tenaga kerja langsung, dan biaya
overhead pabrik, baik yang berperilaku variabel maupun yang berperilaku tetap”. Biaya yang diperlukan
untuk perhitungan HPP dengan metode Full Costing adalah:

a. Biaya Bahan Baku

b. Biaya Bahan Tambahan

c. Biaya Tenaga Kerja Langsung

d. Biaya Overhead Pabrik : Biaya Penyusutan Peralatan, Biaya Listrik,

Biaya gas, dIl.

BIAYA BAHAN BAKU = XXXXXX

BIAYA TENAGA KERJA = XXXXXX
BIAYA OVERHEAD = XXXXXX

TOTAL BIAYA PRODUKSI = XXXXXX
PRODUK YG DI HASILKAN = XXXXXXX
HASIL HPP = XXXXXX

Gambar 1. Gambar Daftar Biaya Yang Diperlukan Untuk Perhitungan

D. Metode Garis Lurus
Menurut Hery [6], metode ini penggabungan alokasi biaya dengan waktu dan mengakui pembebanan
periodic sepanjang umur asset. Asumsi yang mendasari metode ini adalah bahwa asset yang bersangkutan
memberikan manfaat bagi setiap periodenya sepanjang umur asset dan tidak di pengaruhi pembebanannya oleh
produktivitas yang berubah maupun efisiensi asset.
Dengan menggunakan metode garis lurus, besarnya beban penyusutan periodic dapat dihitung sebagai
berikut :

P = Harga Perolehan — Estimasi Nilai Residu
Estimasi Masa Manfaat

Gambar 2. Gambar Perhitungan Penyusutan

Keterangan :

P = Penyusutan

Harga Perolehan = Harga Barang

Estimasi Nilai Residu = Estimasi Harga Barang Bekas
Estimasi Masa Manfaat = Estimasi Masa Pakai Barang

Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC
BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that
the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which

does not comply with these terms.



Page |3

E. Metode BlackBox

Metode blackbox adalah sebuah metode yang berfokus pada sisi fungsional, utamanya input dan output dari
aplikasi. Pengujian blackbox dilakukan pada akhir pengembangan perangkat lunak untuk menentukan apakah
aplikasi dapat berfungsi dengan baik. Dengan pengujian black box, penguji tidak memerlukan keahlian khusus
untuk memahami kode program.[4]

F. Rancangan Sistem

Perancangan sistem adalah untuk memberikan gambaran tentang sistem yang akan dibangun serta
memahami aliran data dan proses dari aplikasi perhitungan harga pokok produksi makanan dan minuman
berbasis android berikut.

1) Usecase Diagram

Use case diagram adalah masing-masing fitur yang saling berinteraksi dan saling berkesinambungan
antara aktor dengan sistem. Use case diagram juga merupakan teknik yang sering digunakan

mengembangkan software /sistem informasi.
»(_ Total Bahan Baku

otal Penyusutan Alaf)<,

Perhitungan
Bahan Baku

Perhitungan
Penyusutan Ala

Bahan Baku

<< include >>

<< include >>

Perhitungan

"\ Harga Pokok Produksi

Total Harga Pokok
Produksi

Gambar 3. Gambar Usecase Diagram
2) Activity Diagram
Activity diagram adalah sebuah diagram yang dapat digunakan untuk menggambarkan secara grafis
aliran proses aplikasi.

USER SISTEM

Masuk Aplikasi Tampilan Splash Screen
Tampilan Menu Utama

[Memilih Menu Pengertian HPP](
Tampilan Pengertian HPP

[Memilih Menu Mulai Perhitungan
Tampilan Mulai Perhitunga.n]

Edemasukkan Biaya yang akan dihilunﬂ(

[ Hitung HPP
Memilih Menu Tentang
Tampilan Tentang

Memilih Menu Keluar

Keluar Aplikasi

Gambar 4. Gambar Activity Diagram
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3) Sequence Diagram
Sequence diagram adalah diagram yang menggambarkan kolaborasi dinamis antara sejumlah object.
Kegunaannya untuk menunjukkan interaksi antar object.

% SPLASH SCREEN MENU UTAMA PENGERTIAN HPP MULAI PERHITUNGAN TENTANG
T T T T
| I i |
| |
|
|
|

USER

1.MemuatAplikasi
= 3.Masuk Menu Utamg|
2.Tampil Sp.Screen

,,,,,,,,,,,,,,,, 4.Tampil Menu Utam3

5.Pilih Pengertian HPP

6.Tampil Pengertian HPP
Pravbes sl i

17.Pilih Mulai Perhnunganl

18.Tampil Mulai Perhitungan

9.Pilih Tentang

10.Pilih Tentang

Gambar 5. Gambar Sequence Diagram

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada tahap ini peneliti melakukan pengujian program aplikasi perhitungan harga pokok produksi makanan
dan minuman UMKM berbasis android yang akan mempresentasikan hasil dari aplikasi yang telah dibuat
beserta perhitungannya.

A. Perhitungan Rumus Harga Pokok Produksi
Penelitian ini mengambil sampel dari U.D Zenitha yang satu kali produksinya yaitu memproduksi 20
botol sinom, pembuatan produksi tersebut diperlukan bahan dan alat sebagai berikut :

Tabel 1. Tabel Bahan produksi U.D Zenitha

No Nama Bahan Jmlh (Kg,Liter,Gram,Pcs) Harga Total
1 Gula 0.8 12000 9600
2 Asem 0.05 30000 1500
3 Sinom 0.2 25000 5000
4 Kunir 0.05 8000 400
5 Garam 0.1 8000 800
6 Air 1 1000 1000
TOTAL 18300
Tabel 2. Tabel Alat Produksi U.D Zenitha
Harga Nilai Masa Pakai  Penyusutan
No Nama Alat Jmlh (unit) Total Sisa (Tahun) (Hari)
1 ES{SL* 20 1100 22000 500 1 58.90411
2 Baskom 2 35000 70000 20000 3 45.66210
3 22;‘/3?" 1 23000 23000 10000 3 11.87215
4 Saringan 1 45000 45000 15000 1 82.19178
5 Corong Air 1 8000 8000 4000 3 3.65297
6 Panci 1 90000 90000 75000 5 8.21918
7 Pisau 1 40000 40000 20000 3 18.26484
TOTAL 228.76712
Tabel 3. Tabel biaya variabel pendukung produksi U.D Zenitha
No Keterangan Beban Biaya
1 BBM 3000
2 Biaya Tenaga Kerja 50000
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Data diatas adalah daftar bahan, alat serta biaya variable pendukung yang di butuhkan untuk memproduksi
20 botol (ukuran 330ml), data diatas akan dimasukan kedalam sistem perhitungan pada tabel dibawah ini :

Tabel 4. Tabel Perhitungan harga pokok produksi U.D Zenitha

Biaya Overhead
Total Biaya Biaya Tenaga P;gg;k Total Biaya
Bahan Baku Kerja Total Biaya Total Biaya dihasilkan Produksi
Penyusutan Pendukung
18300 50000 228.76712 3000 20 3576.438356

Berdasarkan perhitungan diatas biaya harga pokok produksi sinom U.D Zenitha adalah Rp. 3577 per
botol.

B. Tampilan Aplikasi
Pada tampilan awal aplikasi yang digunakan untuk menghitung harga pokok produksi ini terdapat 3
tombol menu, dimana pengguna harus memilih menu bahan baku terlebih dahulu. Gambar berikut
menunjukkan tampilan awal aplikasi :

Bahan Baku Alat

Gambar 6. Gambar Tampilan Awal

Adapun Blocks Code pada tampilan awal adalah sebagai berikut :
initialize globalE[ Y to |

Screen_Home cv_bahanbaku |
f (0] -1 global close ~ [ iScreen BahanBaku.
(i i
11 global close + Lt ‘ true - ; Ev_alat
= |
S0 Clockt - I Timer Enabled - BN tue - ) ! L EETINED - |
(=-1|l Notifier1 ~ BTN £ ¥
notice | * i 1agi af ; f.v_hitung
= | C ‘ Screen_Hitung.

Clock1

& Clock1 » B8 Timer Enabled + BGI

24 global close + BGEIM false +

Gambar 7. Gambar Block Code Tampilan Awal
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1. Tampilan Menu Bahan Baku
Pada Menu Bahan Baku ini pengguna harus memasukan semua bahan baku yang diperlukan untuk
melakukan proses produksi, Mulai dari daftar nama bahan baku, jumlah bahan baku yang dipakai dalam
satu kali produksi serta harga dari bahan baku yang digunakan kedalam sistem agar dapat melakukan
proses perhitungan. Gambar berikut menunjukkan tampilan menu bahan baku :

INPUT BAHAN BAKU
Bahan Baku

Jumiah

Harga

Total

Perhitungan HPP

Bahan Baku

TABEL DATA BAHAN BAKU

Bahan Baku : air
Jumlah =1
Harga :1000
Total :1000

Bahan Baku : asem
Jumlah 005
Harga :30000
Total 1500

Bahan Baku : garam

Jumlah 0l

Harga 8000

Total 1800

Bahan Baku : gula

Jumiah :08 0
Harga :12000

Gambar 9. Gambar Implementasi Menu Bahan Baku
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Adapun Blocks Code pada menu Bahan Baku adalah sebagai berikut :
@ wcx‘ tﬁ'z&elxz o3tk | | Creabe emphy list
naze ocal ()0

5 P-~PP EararSall - Get \ae
g
\akee If Tag Not There

Gambar 10. Gambar Block Code Menu Bahan Baku
2. Tampilan Menu Alat
Menu Alat ini berisi perintah agar pengguna memasukan nama alat yang di butuhkan untuk proses
produksi beserta jumlah, harga, nilai sisa alat dan masa pakai alat yang digunakan untuk dimasukkan

kedalam sistem perhitungan agar memperoleh hasil biaya penyusutan alat. Seperti pada gambar di bawah
ini:

9:01 20 @

o Input Total Harga Pokok
Input Alat

INPUT ALAT

Nama Alat |

Jumlah
Harga/Unit
Total

Nilai Sisa

Masa Pakai/
Tahun

[Hari

el

Gambar 11. Gambar Menu Alat
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ROR -} = il GD

< lf’grhitungan HPP

TABEL DATA ALAT

Bahan Baku : baskom

Jumlah 2
Harga/Unit  : 35000
Total 170000

Nilgi Sisa ~ :20000
Masa Pakai/Tahun: 3
[Hari :456621

Bahan Baku : botol

Jumiah 120
Harga/unit :1100
Total 122000

Nilai Sisa :500
Masa Pakai/Tahun : 1
[Hari :58.9041

Bahan Baku : corong air °

Jumlah )

Total Biaya penyusutan

22876713

Gambar 12. Gambar Implementasi Menu Alat

Adapun Blocks Code pada Menu Alat adalah Sebagai Berikut :

3| create empty st

o add items to fist Est || get CEORC T2
item join

select kst item Bst
index @)
Harga/Unit 8emep: B

select kst item kst

Semsp: 8emsp:Semsp: g
select kst tem Est

select st item kst
index (@

select Bst item list. get TR
ndex 3

select st item Est get EE

e ) I

Gambar 13. Gambar Block Code Menu Alat
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3. Tampilan Menu Hitung
Menu Hitung ini berisi perhitungan harga pokok produksi yang mengambil data total biaya bahan
baku dari menu bahan baku, mengambil total biaya penyusutan dari menu alat. Pengguna di haruskan
memasukan biaya BBM, listrik, biaya tenaga kerja yang dibutuhkan untuk sekali produksi, untuk total HPP
akan otomatis terhitung. Pengguna jugadiharuskan memasukkan tanggal produksi dan jumlah produksi,
untuk HPP satuan akan terhitung otomatis. Pengguna dapat mencetak hasil perhitungan harga pokok
berupa file PDF. Gambar berikut menunjukkan Tampilan Menu Hitung :

902 40 O

Perhitungan HPP
Input Total Harga Pokok

INPUT TOTAL HARGA POKOK

Kode Hitung ~ KD4

Biaya Bahan
Boku

18300

giaya
Penyusutan

22876713
BBM

Listrik

Bioya Tenaga
Kerja

Total HPP (Rp)

Tgl Produksi Select Tanggal

Jumiah
Produksi

HPP Satuan
(Rp)

Gambar 14. Gambar Menu Hitung

9:02 %0 O D Ll GD
Perhitungan HPP
Hitung
TABEL DATA TOTAL HARGA
POKOK

Kode Hitung :KD3

Bahan Baku 118300

Biaya Penyusutan : 228.76713
BBM 13000

Listrik :0

Biaya tenaga Kerja : 50000
Total HPP 1 71528.76713
Tanggal :10-2-2022
Jumlah Produksi  :20

HPP Satuan : 3576.43836

o

o

e
N

Gambar 15. Gambar Implementasi Menu Hitung Final
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Adapun Blocks Code Pada Menu Hitung adalah sebagai berikut :

add items to kst kst | get

item
select fist item kst get LEICRD
index &3
@ Bahan Baku Semsp; Semsp; :
select st item Est | get CETEIRS
index - §3

mep: Bemsp: Gemsp: Aemep: b
select list item R
ndex . £

| Listrik 8emsp; 8ems:
selact st item fist | get CEC
ndex )
<o §
select Bst tem  fist

select st item Bst. getCE-0
ndex | 4
[Tanggal Semep; Lemsp: Bemep, Lemsp. ]
select fist item st get CECI

o dsts

select bst item Bst: get (RN

Gambar 16. Gambar Block Code Menu Hitung
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C. Pengujian Aplikasi
Pengujian aplikasi dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang telah dibuat sudah sesuai dengan
keinginan pengguna dimana peneliti akan mempresentasikan hasil dari aplikasi yang sudah dikerjakan.

1.  Pengujian Menu Awal
Tabel 5. Hasil Pengujian Menu Awal

No Tombol / Proses Fungsi Hasil
1 Tombol menu bahan baku Menampilkan menu input bahan baku Berhasil
2 Tombol menu alat Menampilkan menu input alat Berhasil
3 Tombol menu hitung Menampilkan menu input total harga pokok Berhasil

2. Pengujian Menu Bahan Baku
Tabel 6. Hasil Pengujian Menu Bahan Baku

No Tombol / Proses Fungsi Hasil
Menampilkan form untuk mengisi nama
1 Tombol tambah input bahan baku  bahan baku, jumlah bahan baku dan harga Berhasil
bahan baku
Otomatis menampilkan hasil perhitungan
2  Kolom total input total input dari jumlah bahan dengan harga Berhasil
bahan baku
3 Tombol simpan bahan baku Untuk menyimpan data bahan baku satu Berhasil
persatu
4 Tombol batal Untuk membatalkan proses penyimpanan Berhasil
data bahan baku
. Untuk mengganti data bahan baku apabila .
5  Tombol edit bahan baku ada perubahan data Berhasil
6  Tombol hapus bahan baku U.r)tul.< menghapus data bahan baku yang Berhasil
diinginkan
. Otomatis menampilkan hasil perhitungan .
7  Kolom total biaya bahan baku dari total semua bahan baku Berhasil
3. Pengujian Menu Alat
Tabel 7. Hasil Pengujian Menu Alat
No Tombol / Proses Fungsi Hasil
Menampilkan form untuk mengisi nama alat,
1 Tombol tambah input alat jumlah alat, harga alat, nilai sisa alat dan masa Berhasil
pakai alat
5 Kolom total input Qtomatls_menampllkan hasil perhitungan total Berhasil
input dari jumlah alat dengan harga alat
3 Kolom penyusutan per-hari Otomatis menampilkan _haS|I perhitungan Berhasil
penyusutan alat per-hari
4 Tombol simpan alat Untuk menyimpan data alat satu persatu Berhasil
5  Tombol batal Untuk membatalkan proses penyimpanan data alat  Berhasil
6 Tombol edit alat (LjJ;[;uk mengganti data alat apabila ada perubahan Berhasil
7 Tombol hapus alat Untuk menghapus data alat yang diinginkan Berhasil
8  Kolom total biaya penyusutan alat Otomatis menampilkan hasil perhitungan dari Berhasil

total semua penyusutan alat
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4.  Pengujian Menu Hitung
Tabel 8. Hasil Pengujian Menu Hitung
No Tombol / Proses Fungsi Hasil
Menampilkan form untuk mengisi
biaya BBM, listrik, biaya tenaga kerja

1  Tombol tambah input harga pokok dan hasil jumlah produk yang Berhasil
dihasilkam dalam satu kali produksi
Otomatis menampilkan hasil
2 Kolom total harga pokok produksi perhitur_wgan total dari biay_a bahan Berhasil
baku, biaya penyusutan, biaya BBM
dan biaya tenaga kerja
Otomatis menampilkan hasil
Kolom total harga pokok produksi perhitungan total dari total harga pokok .
3 2 o Berhasil
satuan produksi dibagi dengan hasil jumlah
produk dalam satu kali produksi
4 Tombol simpan harga pokok Untuk menyimpan data perhitungan Berhasil
harga pokok
5  Tombol batal Untu_k membatalkan proses Berhasil
penyimpanan data harga pokok
6  Tombol edit harga pokok Untuk mengganti data harga pokok Berhasil

apabila ada perubahan data

7  Tombol hapus harga pokok Untuk menghapus data harga pokok Berhasil
Untuk menampilkan laporan
perhitungan harga pokok produksi
Untuk membagikan laporan
perhitungan harga pokok produksi
Untuk mendownload laporan

10 Tombol download laporan perhitungan harga pokok produksi Berhasil
dalam format PDF

8  Tombol laporan harga pokok Berhasil

9  Tombol membagikan laporan Berhasil

Teknik pengujian menggunakan metode black box dilakukan dengan membagi menu pada aplikasi
perhitungan harga pokok produksi makanan dan minuman UMKM berbasis android dan melakukan input serta
melihat output yang diharapkan.

V. KESIMPULAN

Aplikasi ini dibuat untuk mempermudah para pelaku UMKM atau home industry yang mempunyai produk
makanan atau minuman agar bisa menghitung harga pokok produksi. Dengan adanya aplikasi ini dapat dijadikan
alat bantu untuk para pelaku UMKM untuk menentukan dan mempertimbangkan harga jual melihat dari hasil
perhitungan harga pokok produksi. Hasil perhitungan antara data sampel yang didapatkan dari narasumber sama
dengan hasil total perhitungan pada aplikasi sistem.
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