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Pendahuluan
Penelitian ini dilakukan untuk dapat membuat sebuah sistem aplikasi android yang dapat

menghitung harga pokok makanan dan minuman dengan menginputkan alat, bahan dan
penunjang lainnya dan melakukan perhitungan harga pokok produksi secara cepat, efisien dan
bisa dilakukan dimana saja.

Hasil dari perancangan ini adalah sebuah aplikasi perhitungan harga pokok produksi
makanan dan minuman UMKM berbasis android yang digunakan dalam membantu
perhitungan total biaya bahan baku yang telah dikeluarkan dalam satu kali produksi, total biaya
penyusutan alat dan membantu perhitungan harga pokok produksi makanan dan minuman.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
Berdasarkan rumusan masalah yang dapat diambil berdasarkan latar belakang diatas

yaitu bagaimana mewujudkan sebuah Aplikasi Perhitungan Harga Pokok Produksi makanan
dan minuman UMKM dengan versi android yang bisa di akses dimanapun dan mengihitung 
harga pokok dengan cepat dan efisien
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Batasan Masalah
Agar pembahasan masalah yang sedang diteliti bisa lebih terarah dan sesuai dengan 

aplikasi yang akan dibuat, maka perlu ada pembatasan masalah yaitu :

• Aplikasi perhitungan harga pokok produksi ini hanya digunakan memperhitungkan
harga pokok dari produk minuman dan makanan UMKM ataupun Home Industri.

•Aplikasi ini mempunyai 3 menu inti yaitu menu bahan baku, menu alat dan menu 
hitung harga pokok produksi
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Metode
A. Perancangan Sistem

Perancangan aplikasi perhitungan harga pokok produksi berbasis android ini dirancang 
menggunakan Usecase diagram, Activity diagram dan Sequence diagram, selanjutnya 
akan di bangunkan database menggunakan tinyDb sebagai tempat penyimpanan 
sementara, serta konsep rancangan tampilan antarmuka pada aplikasi.

B. Analisa Sistem

Sistem aplikasi yang dirancang pada penelitian ini nantinya akan digunakan para pelaku 
usaha atau UMKM untuk menghitung harga pokok produksi. Aplikasi ini berbasis 
android, aplikasi ini akan digunakan untuk kebutuhan menghitung biaya total bahan 
baku, biaya penyusutan alat serta menghitung biaya pokok produksi makanan atau 
minuman dalam satu kali produksi
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Metode
C. Pengujian Sistem

Pengujian aplikasi ini dilakukan dengan  melibatkan beberapa pihak yakni pemilik usaha, pelaku usaha 

lainnya, dan uji coba mandiri yang dilakukan oleh peneliti. Pengujian dilakukan untuk menguji setiap menu 
pada aplikasi, apabila ada kesalahan maka sistem akan diperbaiki
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Hasil
Hasil yang didapatkan penelitian ini adalah dibuatnya aplikasi android yang dapat memudahkan para 

pelaku umkm yang mempunyai produk makanan atau minuman untuk proses perhitungan harga pokok produksi.

A. Usecase Diagram

Use case diagram adalah masing-masing fitur yang saling berinteraksi dan saling berkesinambungan 
antara aktor dengan sistem. Use case diagram juga merupakan teknik yang sering digunakan mengembangkan 
software /sistem informasi.
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Hasil 

Gambar 1. Usecase Diagram
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Hasil
B. Activity Diagram

Activity diagram adalah sebuah diagram yang dapat digunakan untuk menggambarkan 

secara grafis aliran proses aplikasi.
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Hasil

Gambar 2. Activity Diagram
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Hasil
c) Sequence Diagram

Sequence diagram adalah diagram yang menggambarkan kolaborasi 
dinamis antara sejumlah object. Kegunaannya untuk menunjukkan interaksi 
antar object.
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Hasil

Gambar 3. Sequence Diagram
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Pembahasan
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Pembahasan
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Manfaat Penelitian
a) Bagi Penulis

sebagai sarana untuk menerapkan ilmu dan pengetahuan yang didapatkan pada masa perkuliahan di 

perguruan tinggi, dan tambahan pengetahuan tentang perancangan aplikasi berbasis android dari berbagai 
sumber yaitu sumber pustaka, pengalaman, perusahaan dan likungan pendidikan

b) Bagi Pelaku Usaha

dapat memberikan solusi permasalahan akibat terlalu lamanya perhitungan manual harga pokok produksi, 

sehingga dapat dipertimbangkan sebagai aplikasi yang tepat untuk permasalahan tersebut.

c) Bagi Program Studi Informatika

Perancangan ini diharapkan berguna untuk memberikan kontribusi dalam memperkaya pustaka referensi di 

dunia IT bagi pihak – pihak yang membutuhkan
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