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Pendahuluan

TUMBUH KEMBANG ANAK
↓

Informasi masih konvensional
↓

65% sulit memahami • 75% media kurang efektif • 85% 
membutuhkan media digital

↓
Research Gap: UI berorientasi kebutuhan orang tua masih

terbatas
↓

SOLUSI: Perancangan UI berbasis UCD
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana merancang UI media edukasi tumbuh

kembang anak yang sesuai dengan kebutuhan

pengguna di RS Wava Husada?

2. Bagaimana tingkat usability rancangan UI 

berdasarkan evaluasi System Usability Scale 

(SUS)?
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Metode

Research and Development (R&D) dengan pendekatan User-
Centered Design (UCD).
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Hasil Identifikasi Pengguna
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Hasil Desain UI



7

Hasil Evaluasi SUS
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