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ABSTRACT

Boarding room rental is a type of business established by individuals or groups. This boarding room provides
rooms for rent to those in need, especially those whose homes are far from work or other places. One of them is a
famboyant boarding house that rents out rooms with a variety of prices and different facilities. At this time there
are still many people who have not utilized information technology to book boarding rooms. One of them is the
boarding house owner who still uses the system through various kinds of things, such as in pamphlets, knowing
from the front banner of the boarding house owner's house, printing intermediaries, or asking people who don't
know the boarding house they want 1o inhabir and what kind of armosphere it is.

Keywords — Rent, rent e-boarding houses, rental applications, webbsites

ABSTRAK

Penyewaan kamar kost merupakan salah satu jenis usaha yang didirikan perorangan atau kelompok. Kamar kost
ini menyediakan kamar untuk disewakan kepada yang membutuhkan terutama bagi yang rumahnya jauh dari
tempat kerja atau lainnya. Salah satunya kost flamboyan yang menyewakan kamar dengan berbagai variasi harga
dan fasilitas yang berbeda. Pada saar ini masyarakat masih banyak yang belum memanfaatakan teknologi informasi
untik pemesanan kamar kost. Salah satunya pemilik kost yang masih menggunkan sistem melalui berbagai macam
seperti di pamflet, mengetahui dari spanduk depan rumah pemilik kost, perantara cetak, ataupun bertanya dengan
orang yang tanpa tahu petak kost yang mau dihuni dan macam mana suasananya.

Kata Kunci — Sewa, sewa rumah e-kost, aplikasi penyewaan, website

1. PENDAHULUAN

Seiring dengan berkembangnya teknologi saat ini yang sangat pesat, maka akan memaksa masyarakat dalam
memanfaatkan teknologi tersebut dengan semaksimal mungkin dari segala segi kehidupan. Terutama sangat penting
bagi buruh pabrik yang jauh dari tempat kerjanya sehingga membuat mereka harus mempunyai tempat tinggal
sementara untuk dijadikan kost.

Kost Flamboyan merupakan salah satu kost yang memiliki jumlah kamar 18 buah dengan berbagai jenis tipe
kamar, harga dan fasilitas yang telah disediakan. Dalam proses penyewaan kamar kost, penyewa harus datang ke
lokasi untuk melihat langsung dan terkadang memakan waktu karena pemilik kost tidak ditempat sehingga penyewa
harus pulang pergi untuk memastikan kamar yang kostong. Untuk pengolahan data masih menggunakan buku
agenda dalam pencatatannya sehingga terkadang sering terjadi kesalahan dalam pencatatan data penyewaan.

Untuk mempermudah penyewaan maka penulis merancang sebuah sistem informasi penyewaan kamar kost
berbasis web. Dalam pembuatan sistem informasi penyewaan kamar kost flamboyan ini menggunakan bahasa
pemograman PHP, database MySQL. Hasilnya ialah sistem informasi penyewaan kamar kost yang dapat
memberikan informasi yang dapat memfasilitasi pencari kost untuk mendapatkan informasi kamar kost yang sesuai
dengan kriteria dan melakukan pemesanan tanpa harus datang ke lokasi langsung, pemilik kost dapat mengelolah
tempat kost tersebut pada sebuah sistem informasi berbasis website.
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2. METODE PENELITIAN

Lokasi dan Waktu Pelaksanaan
Penelitian ini dilakukan penulis yang berlokasi pada kost flamboyan yang berlokasi di Jalan Masjid Patuk RT
002 RW 008, Kecamatan Gempol, Kabupaten Pasuruan, Jawa Timur

Teknik Penumpulan Data
1. Pengamatan
Salah satu teknik adalah dengan mengamati proses yang ada meliputi pengamatan terhadap aliran-aliran
informasi, yang kemudian dapat dipresentasi kan ke dalam bentuk grafik. Teknik pengumpulan informasi
melalui informasi melalui observasi atau pengamatan mempunyai beberapa kelebbihan diantaranya data yang
dikumpulkan mempunyai beberapa kendala yang tinggi, analis sistem melalui observasi dapat melihat langsung
proses-proses yang ada didalam sistem, dapat digambarkan lingkungan fisik dari kegiatan.
Teknik Wawancara Langsung
Teknik wawancara melibatkan dua sisi antara user dengan pengembangan sistem informasi. Teknik wawancara
ini memiliki kelebihan diantaranya memberi kesempatan pada pewancara untuk memerikan motivasi agar yang
diwawancarai bisa menjawab secara bebas dan terbuka. Hanya saja teknik ini memiliki kelemahan diantaranya
prosesnya membutuhkan waktu yang lama.
3. Teknik Kuisioner
Teknik kuisioner memungkinkan untuk mendapatkan data dari sejumlah besar orang dengan biaya yang wajar.
Isi dari kuisioner berupa pertanyaan terstruktur yang dapat dijawab tanpa harus tatap muka.

(8]

Perancangan A plikasi
Berikut merupakan rancangan sistem yang akan digunakan untuk membangun aplikasi yaitu Flowchart dan DFD.
a. Flowchart
Menggambarkan urutan proses secara detail dan hubungan antara suatu proses (instruksi) dengan proses yang
lain

T gt | )

Start

¥
Filih kamar

pemesanan kamar
pembayaran kamar

Lihat riwayat pembayaran

Logout

Gambar 1. Flowchart User
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Dashboard

Kelola data fasilitas

Kelola data kamar
Kelola dala penyewaan
Validasl pembayaran

Logout
Gambar 2. Flowchart Admin

b. Data Flow Diagram (DFD)
Untuk mendukung perancangan sistem pada aplikasi berbasis web pada penyewaan kamar kost berbasis web,
digambarkan Data Flow Diagram (DFD) yang merupakan suatu cara atau metode untuk membuat rancangan
sebuah sistem yang mana nantinya akan berorientasi pada alur data yang bergerak pada sebuah sistem nantinya.

- Data penyewaan - Data kamar
wonfirmasi pembayaran - Data login

Website penyewaan

Admin

kamar kost

- Laporan data user

- Laporan data kamar

- Laporan data panyewaan

- Data konfimasi pemoayaran

Gambar 3. Data Flow Diagram (DFD)

- Data kamar
- Data bukii pembayaran

Implementasi Sistem
Pada proses ini, dilakukan pembuatan program hasil dari analisis masalah. Hasil Implementasi pada penelitian ini
dijabarkan lebih lanjut pada Hasil Penelitian.

Pengujian Sistem

Dalam hasil pengujian dilakukan dengan menggunkan metode Block Box Testing, merupakan metode pengujian
pengu) & &8 8 P penguy

yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui data ui dan memeriksa funggsional dan perangkat lunak.

Dalam hasil pengujia dilakukan dengan menggunkan metode Block Box Testing, merupakan metode pengujian

yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui data ui dan memeriksa funggsional dan perangkat lunak.
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3. HASIL DAN IMPLEMENTASI

Berdasarkan hasil penilitian yang didapat, website ini berharap dapat berjalan dengan baik dan sesuai yang
diinginkan. Berikut merupakan hasil perancangan yang dibuat berdasarkan penelitian dan analisa yang sudah
dilakukan :

1. Proses pemesanan kamar kost pada Kost Flamboyan dapat dilakukan dengan mudah dan efisien..

2. User dapat melihat kamar yang kostong tanpa mendatangi ke tempat kost.

3. User dapat melakukan pembayaran melalui transfer

A. Tampilam Sistem Informasi
Pada aplikasi Penyewaan Kamar Kost Berbasis Web ini menyediakan fitur menu antara lain :
1. Halaman User — Dashboard
[ @ o .

€« O lochostMsmboysnrdexshp & 12 & %4 i

Flamboyan Kost wosr (SR

Nikmati Kamar Impian Anda

T S S —

matan Ghemapol, Kosbupatn Fassrors. s Trmes

Fasilitas

-

PFilih Kamar Anda

Gambar 5. Halaman Dashboard User
Halaman ini berisikan form login dan halaman pengguna diperuntukkan bagi user yang belum login. user
bisa melihat-lihat pilihan kamar kost tetapi belum dapat menyewa sebelum login terlebih dahulu..

2. Halaman User — Login
I & wonrumsonn _‘W

€ 3 C @ onstmmoyEnRgnang - @ w » A

Login Form

| Email Adaress

Password

Gambar 6. Halaman User Login
Halaman ini adalah tampilan utama login user, dimana user harus mengisi email address dan password
terlebih dahulu setelah itu klik login agar dapat masuk.
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Halaman User — Regristrasi
‘-

+ € O lbahostiflamboyanioginghp LSS -

Signup Form
Nama
Mo HP
Flamboyan Kost
LY Alamat
RW 008, Kecamatan Gempol, - =t
1 Email
Password
Konfirmasi Password

Gambar 7. Halaman User Regristrasi
Halaman regristrasi ini diperuntukkan bagi user yang belum mempunyai akun, maka user dapat membuat
akun baru terlebih dahulu

Halaman User — Sewa kamar

L3 C @ loalhostfamboyan/ndexahp Boa e a »2
Flamboyan Kost HOME ~ RIWAVAT  FROFIL  LOCOUT

Nikmati Kamar Impian Anda

Pilih Kamar Anda

Gambar 8. Halaman User sewa kamar
Halaman ini berisikan pilihan kamar kost yang akan disewakan dimana terdapat 4 jenis kamar kost mulai
dari Tipe A, Tipe B, Tipe C, VIP dan sudah tertera harga kamar yang disewakan. Apabila user ingin
menyewa klik button panah pojok jika ingin melanjukan penyewaan.
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5.

Halaman User Profil

I & fursonn e *
€ C (@ oahostfamboyan/ndexl
Flamboyan Kost HOME  RIWAYAT  FPROFIL  LOGOUT
Profil User
Nama - Junda
CB3504999543
Gempol

 Janda §Gmail Cam

Ok Faemrd | o

Gambar 9. Halaman Profil
Pada Halaman ini berisikan informasi data diri user dari nama, nomor hp, alamat dan email. User dapat
merubah password dengan mengklik tombol ubah password serta mengubah profil user sama dengan
mengklik tombol ubah profil maka nanti akan berganti otomatis.

Halaman Admin — Dashboard

€ @ @ localhost¥lamboyan/sdminin a2 % ® &

M Admin Flamboyan
Dashboard @ semmEfambogancam

Flamboyan

Total User Kamar Terisi Kamar Kosang
P — Total Pendapatan Bulan Ini
2 | 1| 11
a fip. 1100

& Fasilite: - Kamar Pend

: Data Penyewaan Kamar Bulan Ini e ndapatan
& Oata Kamar TN TS EEEEIEEY  Grafik Pendapatan Bulanan Tshun 2022

VIF 1 Jumda Lunas T
%
o }

&1 )

N ]
2

T ceWe 808 ~"EH ol3
Gambar 10. Halaman Dashboard
Pada Halaman ini merupakan tampilan utama untuk admin ketika berhasil melakukan login. dimana
terdapat grafik pendapatan kamar kost, total pendapatan setiap bulan, data penyewa kamar.
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Halaman Admin — Data Kamar
[ | [ [+)

€ C @ lomihostfla

B W &

Data Kamar : Admin Flamboyan

admin@flamboysn com

Flamboyan

& Data Fasilita Jenis Kamar Data Informasi Kamar

Tipe &

Tipe &

& Data Penyew Fasilitas Kamar o o K
Tipe C

Nomor Kamar

% Logout

Gambar 11. Halaman Data kamar

Pada Halaman ini berisi tentang data kamar yang disewakan. Admin dapat menambah jenis kamar, fasilitas
kamar, foto kamar dan menambah kamar dengan mengklik button sesuai yang ingin ditambahkan apabila
admin ingin menghapus data kamar tinggal klik delete.

Halaman Admin — Data Penyewaan

€ 5 @ @ wakosiamboy S — e s @ !

Admin Flamboyan
Data Penyewaan sdmin@famboyan.com

Flamboyan

i Tieeh et e —
@ Data Fasilitas 1 F 3
Junda Kaosong Kosang

&b Data Kamar

& Data Penyewaan

Gambar 11. Halaman Data Penyewaan
Pada halaman ini berisi keterangan data penyewa kamar yang kostong dan tersedia jika kamar terisi maka
terdapat nama akun user yang menyewa kamar serta jika kamar yang kostong terdapat tulisan kostong.
Pada halaman ini berisi keterangan data penyewa kamar yang kostong dan tersedia jika kamar terisi maka
terdapat nama akun user yang menyewa kamar serta jika kamar yang kostong terdapat tulisan kostong.
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9.

Halaman Admin — Validasi Pembayaran

< (] it/ flamboyan/admin/index.php!menu =data® 20pembayaran [ TN -3 » &
M Admin Flamboyan
F Data Pembayaran B dmingramb ,m{m
lamboyan @Mamboyan.
Nama : unda Bukti Pambayaran
&® Hamar HP : DEBA0LIGU53
Jenis Kamar : Tipe €
NomorKamar  :2
& Tl Harga Sewa :

500
Tanggsl Pembayaran: 9 - 03 - 2022

@ Data Pembayaran

» |

Gambar 11. Halaman Data pembayaran
Pada halaman ini berisi data pembayaran dimana terdapat 2 menu yaitu validasi pembayaran dan riwayat
pembayaran. Dalam validasi pembayaran admin dapat menyetujui validasi jika pembayaran sesuai dengan
tagihan dan apabila tidak sesuai dengan tagihan admin bisa menolak validasi pembayaran.

B. Pengujian Sistem

Merupakan pada tahap ini akan dilakukan pengujian sistem dengan tujuan untuk menemukan kesalahan atau
kekurangan pada perangkat lunak yang diuji. Pengujian bermaksud untuk mengetahui apakah perangkat lunak yang
dibuat sudah memenuhi kriteria yang sesuai dengan tujuan perancangan sebelumnya. Pengujian sistem dilakukan
menggunakan metode Black Box.

Tabel 1. Skenario Pengujian

Uji Fitur Detail Penujian Jenis Tes
Login Isi Form Login Black box
Dashboard Menampilkan Jumlah Kamar Black box
Data Fasilitas Menambah dan Menghapus Kamar | Black box
Tabel 2. Kasus dan Hasil Pengujian
No Skenario Pengujian Yang Diharapkan Pengamatan Keterangan
1. Mengisi data login Jika data login Data login valid Berhasil
valid, maka dapat
masuk
2. Email atau Password | Dapat kembali ke Tidak dapat Berhasil
tidak diisi atau diisi menu login masuk dan
dengan password kembali ke menu
sala login
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No Skenario Yang Diharapkan Pengamatan Keterangan
Pengujian

1. | Mengisi atau Jika data yang Jika data yang [Berhasil
mengubah data | dimasukkan lengkap | dimasukkan lengkap
kamar sistem akan sistem akan memproses

MEemproses

2. | Melakukan Data yang tampil Menampilkan data Berhasil
pengecekan detail| adalah data penyewaan
penyewaan penyewaan

3. | Mengisi data Jika data yang Jika data yang [Berhasil
lengkap dimasukkan lengkap | dimasukkan lengkap
regristrasi sistem akan memproses | sistem akan memproses

4. | User melakukan | Kamar akan tersewa Kamar akan tersewa  [Berhasil
sewa kamar

Dari pengujian yang dilakukan menggunakan metode Black Box diatas, mendapatkan hasil bahwa semua
skenario pengujian mendapati keterangan berhasil. Mulai dari pengujian login admin, yang dimasukkan dengan
data valid dan tidak valid. Pengujian Pengelolaan Data Halaman Admin, pada form Data kamar yang diisi data
lengkap atau tidak lengkap hingga Pengujian pengelolaan Data Halaman User yang menguji pada form
pembayaran pada bagian user yang diisi dengan data yang lengkap maupun tidak lengkap, semua telah mencapai
hasil uji Black Box dengan mendapatkan keterangan Berhasil.

C. Pengujian Penggunaan

Pengujian untuk penggunaan dilakukan terhadap 6 responden, diantaranya 1 Pemilik Flamboyan Kost
lainnya responden untuk user atau pelanggan. Akan diberikan sejumlah tugas yang sudah dipersiapkan
sebelumnya, agar user dapat lakukan saat berinteraksi dengan website yang diuji. Berikut merupakan tugas-tugas
yang digunakan sebagai sarana interaksi dalam pengujian pengguna :

Tabel 4.6 Tugas Pengujian untuk User
Tugas Deskripsi Tugas Halaman
Tuoas 1 Melakukan registrasi Hil.l':llTlill? registrasi : ilpil!{ilh user dapat melakukan
= = registrasi dengan mudah?
Tugas 2 Melakukan login Halaman login : apakah user dapat melakukan lf)gil]
- = dengan akun yang telah didaftarkan sebelumnya?
Halaman pemilihan kamar : apakah user dapat
Tugas 3 Melakukan pemilihan kamar menggunakan fitur pemilihan kamar dan mendapati
kamar yang diinginkan?
Tugas 4 Melakukan penyewaan HillillTIil.l]. pCl].)'C\j\f'flill] : itpilkilh usm dapat melakukan
enyewaan kamar dengan mudah?
Halaman detail pembayaran : apakah user dapat
Tugas5  Melakukan pembayaran melakukan upload bukti pembayaran dengan form
rang sudah disediakan?

Berikut merupakan penjelasan masing-masing tugas pada tabel 4 :

Tugas 1 User diminta untuk melakukan registrasi akun pada website Flamboyan Kost.

Tugas 2 User diminta untuk melakukan login pada website menggunakan akun yang telah didaftarkan pada
halaman registrasi.

Tugas 3 User diminta untuk memilih kamar yang dinginkan, tugas ini bertujuan agar mengetahui bagaimana
pengguna melakukan pemilihan kamar pada fitur ini.

Tugas 4 User diminta untuk melakukan penyewaan kamar kost, apakah user menemukan kesulitan saat melakukan
penyewaan atau bahkan akan lebih mudah.

Tugas 5 User diminta untuk melakukan pembayaran, setelah itu diharuskan melakukanupload bukti bayar.
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Setelah pengguna menyelesaikan semua tugas yang ada, langkah selanjutnya adalah mencari tahu
seberapa berhasilkah pengguna menyelesaikan tugas yang telah diberikan. Dan akan diberikan penilaian untuk
setiap tugas, yang dimana pengguna akan diberikan nilai 1 apabila berhasil menyelesaikan tugas, dan diberikan
nilai 0 apabila pengguna kurang berhasil menyelesaikan tugas. Berikut merupakan hasil dari analisis penilaian

tugas yang dilakukan pengguna :

Tabel 4.7 menunjukkan nilai-nilai keberhasilan atau penerimaan user terhadap masing-masing tugas. Dapat
dilihat bahwa desain antarmuka pada website Fllamboyan Kost yang telah dibuat memiliki nilai-nilai pengerjaan
tugas lebih baik, pengguna dapat lebih berinteraksi dengan website tersebut, tanpa harus merasakan kebingungan.
Adapun berdasarkan wawancara terkait website yang telah di uji coba. Berikut merupakan pertanyaan yang sama

Tabel 4.7 Hasil Penilaian

Tugas Pengguna 1 | Pengguna 2 Pengguna 3 | Pengguna 4 Pengguna 5
Tugas 1 1 1 1 1 1
Tugas 2 1 1 1 1 1
Tugas 3 1 1 1 1 1
Tugas 4 1 1 1 1 1
Tugas 5 1 1 1 1 0

Jumlah 5 5 5 5 4
Keberhasilan 100% 100% 100% 100% 80%

seperti pada pengujian untuk mengevaluasi lagi pada website Flambboyan Kost yang telah dibuat :

Berikut

Tabel 4.8 Pertanyaan Pengujian untuk User

No. Pertanyaan

1. Apakah menurut anda registrasi mudah dilakukan?

2. Apakah menurut anda login dapat dilakukan dengan mudah dan akurat dengan data

yang anda daftarkan sebelumnya?
3. | Apakah website flamboyan kost ini mudah digunakan?
4. Bagaimana anda melakukan pemilihan kamar kost pada beberapa kamar, apakah
sesuai dengan yang anda inginkan?
5. Bagaimana pengalaman anda saat melakukan penyewaan kamar kost?
6. Apakah anda merasakan kesulitan saat melakukan upload buktii pembayaran?
wdalah hasil wawancara yang dilakukan kepada user :
Tabel 4.9 Hasil Wawancara dengan User |

No. Jawaban

1. Mudah

2. Cukup mudah dan akurat

3. Sangat mudah

4. Sesuai dan gampang

5. Sangat gampang dan bisa menemukan apa yang saya inginkan

6. Tidak

Tabel 4.10 Hasil Wawancara dengan User 2

No. Jawaban

1. Murah dan tidak ribet

2. Data sangat akurat

3. Informatif, memudahkan user

4. Iya sesuai

5. Sudah, disertakan gambar kamar sehingga mudah dan informatif

6. Tidak terlalu
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Tabel 4.11 Hasil Wawancara dengan User 3

No. Jawaban
1 Cukup mudah

2 Iya, simple

3 Mudah

4. Iya sangat sesuai

5 Bagus

6 Tidak

Tabel 4.12 Hasil Wawancara dengan User 4
No. Jawaban

Mudah

Akurat

Sangat mudah

Bagus dan cukup informatif
Tidak

1

2

3.

4. Sesuai dan gampang
5

6

Tabel 4.13 Hasil Wawancara dengan User 5
No. Jawaban

1 Sangat mudah

2 Mudah dan sudah akurat
3. | Cukup mudah

4. | Sesuai
5

6

Mudah
Tidak

Berdasarkan jawaban dari user dapat diambil kesimpulan dari jawaban yang paling banyak dilontarkan oleh
pengguna. Berikut kesimpulan dari hasil wawancara pada saat pengujian fungsi yang dapat dilihat pada tabel
berikut :

Tabel 4.14 Kesimpulan Hasil Wawancara

Kesimpulan Jawaban

Kelima pengguna berpendapat bahwa tidak merasa kesulitan saat melakukan registrasi
Kelima pengguna berpendapat bahwa login dapat dilakukan dengan mudah dan akurat
Kelima pengguna mengatakan yang ditawarkan sudah cukup mudah dan informatif
Pemilihan kamar dapat dilakukan dengan mudah, dan sesui dengan yang diinginkan
Kelima pengguna tidak merasakan adanya kesulitan saat melakukan penyewaan kamar kost
Kelima pengguna tidak merasa kesulitan saat melakukan upload bukti pembayaran

o o[ |w 0|~ |2

Dari tabel 4.14 dapat diambil kesimpulan bahwa user berpendapat antarmuka yang terdapat pada website
Flamboyan Kost terbilang cukup baik, user juga dapat menggunakan fitur dan fungsi dengan baik tanpa adanya
rasa kebingungan. Selain dilakukan pengujian kepada pengguna atau wser, dilakukan juga pengujian serta
wawancara bersama pemilik Flamboyan Kost, yaitu Bapak Joko Santoso, bagaimana pendapat pemilik usaha
tersebut mengenai rekomendasi antarmuka beserta fitur dan fungsi yang terdapat pada website yang dibuat.
Berikut merupakan skenario pengujian yang dilakukan kepada pemilik :

Tabel 4.15 Skenario Pengujian Antarmuka untuk Pemilik
No. Skenario Pengujian Antarmuka
1. Pengujian yang dilakukan kepada pemilik untuk antarmuka yang direkomendasikan
yakni dengan memperlihatkan Rancangan Desain Antarmuka yang telah dibuat
sebelumnya, dan antarmuka pada website pada saat ini, serta menjelaskan bagaimana
fitur dan fungsi website berjalan.
2. Pemilik diminta untuk membandingkan antarmuka yang telah dibuat sebelumnya pada
Rancangan Desain Antarmuka dengan yang sudah dibangun pada website saat ini.
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Pengujian yang telah dilakukan kepada pemilik, berikut pada tabel 4.13 bagaimana pendapat pemilik

mengenal website yang telah dibangun. Berikut merupakan hasil wawancara yang telah dilakukan :

Tabel 4.16 Wawancara dengan Pemilik

No.

Pertanyaan

Jawaban

1.

Dari Segi antarmuka  yang
direkomendasikan, perbedaan apa
yang anda rasakan?

Website yang dibangun sama persis dengan
yang  didesain  sebelumnya,  terlihat
konsisten antara rancangan dan hasil jadi.
Fitur dan fungsi juga cukup mengesankan.

Dari Segi usabilitas, hasil yang
didapat pada antarmuka yang
direkomendasikan memiliki  nilai

pengerjaan  tugas yang  positif,
apakah Anda terpikirkan untuk
menggunakan desain yang

direkomendasikan?

Mungkin akan saya pertimbangkan lagi
untuk kedepannya, karena website yang
dibuat juga cukup menarik. mengingat
website Flamboyan Kost terdahulu juga
hanya mencantumkan alamat serta pilihan
kamar, tidak ada fitur sewa.

Apakah Anda ada kritik dan saran
terhadap antarmuka tersebut?

Untuk saat ini, website yang telah dibuat
sudah cukup bagus, tema kamar yang
dipakai juga cocok. Karena mengundang
penyewa untuk hadir pada website yang
dibuat juga sepertinya mudah karena
website  yang dibuat cukup menarik
perhatian dan atraktif.

Pada tabel 4.16 terlihat pula bahwa pemilik Flamboyan kost akan mempertimbangkan website yang telah

dibuat ini untuk dipakai, karena website yang terdahulu terbilang cukup minim akan fitur.
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KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian dan tujuan dibuatnya website untuk penyewaan kamar kost pada flamboyan kost
dapat disimpulkan bahwa:

1. Website ini sangat mudah digunakan untuk melakukan penyewaan kamar kost pada flamboyan kost.

2. Website ini dapat dengan mudah dikelola oleh pemilik flamboyan kost..
3. Website ini sangat efektif dan efisien bagi pencari kamar kost dari luar kota yang ingin melakukan
penyewaan kamar pada flamboyan kost yang bertempatkan di Pasuruan.
Saran

Hal-hal yang menjadi saran untuk website ini adalah dengan mengembangkan website untuk penambahan fitur-
fitur baru lainnya seperti:
1. Pembuatan apikasi yang bberbasis android pada website ini.
2. Penambahan fitur akun yang lengkap
3. Penambahan aplikasi yang berbasis android pada website ini
Penambahan diatas diharapkan untuk pembaruan kedepannya nanti, karena penulis masih banyak kekurangan pada fitur
website yang dibuat.

UCAPAN TERIMA KASIH

Dalam pembuatan artikel ini, penyusun tidak terlepas dari bantuan berbagai pihak. Untuk itu penyusun
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