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Pendahuluan

* Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah mengubah paradigma
pembelajaran dar1 yang semula berpusat pada buku cetak menjadi pembelajaran
berbasis media digital.

* Mater1 Sistem Komputer bersifat abstrak sehingga membutuhkan media yang
mampu memberikan visualisasi yang lebih jelas dan interaktif.

* Media pembelajaran berbasis website dapat menjadi solusi karena fleksibel,
mudah diakses, serta mampu menyajikan materi dalam bentuk teks, gambar,
dan Latihan interaktif.

* Melalui Pengembangan media berbasis HTML, diharapkan siswa dapat
memahami materi Sistem Komputer secara lebih mandiri dan efektif.
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Identifikasi Masalah

* Berdasarkan hasil observasi di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo,
pembelajaran Sistem Komputer masih bergantung pada buku dan
slide PPT.

* Belum tersedia media pembelajaran berbasis website khusus materi
Sistem Komputer kelas X.

* Sekolah memerlukan inovasi media pembelajaran yang interaktif,
mudah digunakan, dan sesuai dengan perkembangan teknologi




Rumusan Masalah & Tujuan Penelitian

Rumusan Masalah :

Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis website menggunakan
HTML yang layak digunakan sebagai media pembelajaran Informatika materi
Sistem Komputer siswa kelas X?

Tujuan Penelitian :

* Mengembangkan media pembelajaran berbasis website pada materi Sistem
Komputer.

* Mengetahui tingkat kelayakan media berdasarkan validasi ahli mater1 dan ahli
media.
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Penelitian Terdahulu

* Pengembangan media pembelajaran berbasis website terbukti meningkatkan

minat belajar serta pemahaman konsep peserta didik, dan dinyatakan layak
berdasarkan validasi ahli (Faishol et al., 2022).

* Media pembelajaran berbasis web efektif digunakan pada mater1 komputer dan
jaringan karena mampu menyajikan materi secara visual, interaktif, dan

fleksibel (Pertiwi & Irfan, 2021).

* Pengembangan media pembelajaran berbasis website pada mata pelajaran
Informatika SMA dinyatakan sangat layak dan efektif digunakan dalam
pembelajaran(Tegela et al., 2022).
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Metode Penelitian

* Penelitian menggunakan pendekatan Research and Development (R&D).
Tujuan metode 1n1 adalah mengembangkan produk media pembelajaran
berbasis website yang sesual dengan kebutuhan siswa. Model pengembangan
yang digunakan adalah ADDIE, karena sistematis dan mudah diterapkan dalam

pengembangan media pembelajaran.
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Metode ADDIE

Tahapan :
* Analysis
Melakukan observasi terhadap proses pembelajaran di SMA

Muhammadiyah 2 Sidoarjo untuk mengidentifikasi kebutuhan @)
media, karakteristik peserta didik, serta kondisi media Analyze
pembelajaran yang digunakan.
* Design =

Evaluate C
Menyusun struktur materi, storyboard, alur navigasi website, serta Dfl’: .
instrumen validasi. 208

Implement

* Development

Mengembangkan media berbasis HTML, menyusun konten
mater1 dan latithan, serta melakukan validasi ahla.
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Metode ADDIE

* Implementation

Melakukan uj1 coba media pembelajaran berbasis website kepada siswa kelas X SMA
Muhammadiyah 2 Sidoarjo untuk mengetahui tingkat kepraktisan, kemudahan penggunaan,
serta respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan.

e Evaluation

Melakukan evaluasi melalui validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk menilai kelayakan
media, serta melakukan perbaikan berdasarkan masukan yang diperoleh agar media sesuai
dengan kebutuhan pembelajaran.
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Teknik Analisis Data

Instrumen yang digunakan adalah angket validasi dari :

* Ahli Media : menilai tampilan, navigasi, dan struktur website.

* Ahli Mater1 : menilai kesesualan mater1 dengan kurikulum.

Data dianalisis menggunakan rumus persentase kelayakan:

_ 2. Skor diperoleh
~ Skor maksimum

P X 100%
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Kriteria Kelayakan

Alat yang digunakan untuk menentukan kelayakan media adalah kuesioner. Kriteria untuk
menentukan kelayakan media pembelajaran dapat dilihat pada Tabel 1 (Yasra, 2017).

Tabel 1. Kriteria Kelayakan

Feses

Sangat Layak 81 —-100
Layak 61 — 80
Cukup Layak 41 - 60
Kurang Layak 21 -60
Tidak Layak 0-20
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Produk: Media pembelajaran berbasis website EduComputeX pada materi Sistem Komputer kelas X SMA, dapat diakses melalui browser
di berbagai perangkat.

Metode: Research and Development (R&D) menggunakan model ADDIE sampai tahap Development.

Analisis: Pembelajaran masih menggunakan buku/LKPD sehingga kurang interaktif untuk memahami materi Sistem Komputer yang
bersifat abstrak.

Desain: Menyusun storyboard, struktur navigasi, materi, dan instrumen validasi ahli serta angket respon siswa.

Pengembangan: Website dibuat menggunakan HTML dengan fitur pendahuluan, materi, latihan soal, skor otomatis, review jawaban, dan
profil pengembang.

Validasi Ahli :
o Ahli Materi : 85,45% (Sangat Layak)
o Ahli Media : 96,63% (Sangat Layak)

Uji coba siswa (10 responden): rata-rata 85,09% (Sangat Layak).

Dampak: Media dinilai mudah digunakan, menarik, membantu memahami materi Sistem Komputer, dan mendukung pembelajaran
mandiri.

Kesimpulan: EduComputeX dinyatakan valid, praktis, dan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran Informatika pada materi
Sistem Komputer kelas X SMA.
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