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Pendahuluan
Perkembangan teknologi digital mendorong dunia pendidikan

memanfaatkan Artificial Intelligence (AI) sebagai media pembelajaran
yang inovatif. Dalam pembelajaran Fikih, metode ceramah yang masih
dominan menyebabkan siswa kurang tertarik dan sulit memahami materi
yang bersifat abstrak, khususnya materi Zakat. Gamma.ai hadir sebagai
aplikasi berbasis AI yang mampu menghasilkan presentasi, infografis, dan
visualisasi materi secara otomatis sehingga pembelajaran menjadi lebih
menarik, interaktif, dan sesuai karakteristik generasi Z. Penelitian ini
bertujuan mendeskripsikan pemanfaatan Gamma.ai dalam pembelajaran
Fikih materi Zakat di SMK Pemuda Krian serta menganalisis dampaknya
terhadap pemahaman dan keaktifan siswa.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
1. Bagaimana dinamika penggunaan Gamma.ai dalam pembelajaran Fikih

materi Zakat di SMK Pemuda Krian? 

2. Faktor apa yang mempercepat pemahaman konsep siswa melalui

Gamma.ai? 

3. Bagaimana implementasi Gamma.ai dalam penyampaian materi zakat 

fitrah dan zakat mal? 

4. Apa tantangan validasi keotentikan materi syariat saat menggunakan

Gamma.ai? 

5. Apa hambatan teknis serta solusi pengembangan penggunaan Gamma.ai 

dalam pembelajaran Fikih?
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Metode
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode

studi kasus di SMK Pemuda Krian. Subjek penelitian terdiri dari 1 guru PAI
dan 6 siswa kelas X yang dipilih melalui purposive sampling. Data
dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi, kemudian
dianalisis menggunakan model Miles dan Huberman dengan uji keabsahan
melalui triangulasi.
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Hasil
Pemanfaatan Gamma.ai mampu mengubah pembelajaran Fikih menjadi

lebih interaktif melalui visualisasi infografis, bagan, dan ilustrasi yang
memudahkan siswa memahami konsep zakat. Guru lebih efisien dalam
menyusun materi sehingga memiliki lebih banyak waktu untuk
membimbing diskusi dan pendalaman materi. Pemahaman siswa
meningkat karena konsep abstrak dapat disajikan secara konkret,
sedangkan keaktifan belajar bertambah melalui diskusi, tanya jawab, dan
simulasi kasus zakat. Namun, penerapan Gamma.ai masih menghadapi
kendala berupa validasi isi materi, keterbatasan jaringan internet, dan
perbedaan kompetensi digital guru.
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Pembahasan
Gamma.ai berfungsi sebagai media pembelajaran berbasis AI yang

membantu guru mengintegrasikan teknologi digital dengan materi Fikih.
Visualisasi otomatis membuat materi zakat fitrah dan zakat mal lebih
mudah dipahami, sedangkan fitur penyuntingan instan memungkinkan
guru menyesuaikan materi sesuai kebutuhan siswa. Meskipun demikian,
guru tetap memiliki peran utama sebagai pengendali pembelajaran
dengan memverifikasi setiap materi agar tetap sesuai dengan Al-Qur'an,
Hadis, dan ketentuan syariat Islam. Selain itu, sekolah perlu meningkatkan
literasi AI guru dan menyediakan sarana pendukung agar pemanfaatan
Gamma.ai berjalan optimal.
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Temuan Penting Penelitian
Penelitian menunjukkan bahwa Gamma.ai efektif meningkatkan kualitas
pembelajaran Fikih karena mampu:

• mengurangi beban administratif guru dalam membuat media 
pembelajaran; 

• menyajikan materi zakat melalui visualisasi yang menarik dan mudah
dipahami; 

• meningkatkan retensi kognitif, pemahaman konsep, dan keaktifan siswa; 

• menjadikan guru lebih fokus pada pembinaan nilai-nilai keislaman serta
diskusi pembelajaran daripada sekadar membuat media presentasi.
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Manfaat Penelitian
• Manfaat Teoritis

Memberikan kontribusi terhadap pengembangan kajian pemanfaatan
Artificial Intelligence dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam, 
khususnya penggunaan Gamma.ai sebagai media pembelajaran Fikih
berbasis teknologi.

• Manfaat Praktis
Menjadi referensi bagi guru PAI dalam memanfaatkan AI untuk menyusun
media pembelajaran yang menarik, meningkatkan pemahaman serta
keaktifan siswa, sekaligus tetap menjaga keakuratan materi sesuai syariat
Islam. Penelitian ini juga dapat menjadi acuan bagi sekolah dan peneliti
selanjutnya dalam mengembangkan pembelajaran berbasis AI. 
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