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Pendahuluan
- Pendidikan islam telah mengalami banyak perubahan dengan adanya perkembangan 

teknologi di era saat ini, perubahan teknologi telah memberikan dampak terhadap 
kehidupan terlebih kepada dunia Pendidikan.

- Bukti bahwa teknologi sudah merambah di dunia Pendidikan Adalah dengan hadirnya 
berbagai macam media pembelajaran berupa platform dan aplikasi yang membantu 
dalam pemebelajaran Bahasa arab.

- Salah satu platform pembelajaran mufradat Bahasa arab  adalah media aplikasi  kaleela.
- Pembelajaran mufaradat di Muhammadiyah Tulangan,Sidoarjo masih menggunakan 

metode konvensional, belum ada media berupa platform/aplikasi yang diterapkan di 
sekolah tersebut, hal ini menunjukkan perlu adanya inovasi dalam pembelajaran mufradat 
berupa media kontemporer.

- Media kaleela belum digunakan di penelitian-penelitian sebelumnya. 
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Apakah penggunaan media kaleela efektif dalam meningkatkan penguasaan 
mufradat?

2. Bagaimana respon siswa terhadap penggunaan media kaleela dalam 
pembelajaran mufradat Bahasa arab siswa Muhammadiyah Boarding School 

Mulia 5 Tulangan,Sidoarjo?
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Metode
- Jenis penelitian : penelitian kuantitatif
- Sampel : 12 Siswa kelas 8 Muhammadiyah Boarding School Mulia 5 Tulangan, Sidoarjo.
- Analisis data : 
1. Variabel yang digunakan : Variable bebas(x) yaitu media kaleela, dan variable terikat(y) yaitu peningkatan 
penguasaan mufradat 
2. Teknik pengumpulan data : Tes kosakata yang digunakan untuk mengukur kemampuan kognitif 
siswa(melalui ujian pre test dan posttest) dan angket (kuisioner) menggunakan skala likert 5 Tingkat untuk 
mengukur respon siswa.
3. Analisis statistic yang digunakan :
a. Uji normalitas distribusi data dengan menggunakan uji normalitas kolmogrov-Smirnov
b. Uji hipotesis (T-test) dengan kriteria pengujian : 
Ha : Ada peningkatan penguasaan mufradat bahasa arab setelah menggunakan aplikasi kaleela (sig <0,05)
Ho : Tidak ada peningkatan penguasaan mufradat bahasa arab setelah menggunakan aplikasi kaleela ( sig > 
0,05)
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Metode 
3. Kriteria ketuntasan dan penilaian 
a. Ketuntasan hasil belajar : Nilai belajar (74-100) menunjukkan tuntas, nilai (0-73) menunjukkan tidak tuntas
b. Kategori respon siswa (presentase) : 
- 81-100 % = sangat baik
- 61- 80 % = baik 
- 41- 60 % = cukup
- 21- 40 % = kurang
- 0- 20 % = sangat kurang
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Hasil

- Diskripsi data hasil belajar siswa :
1. nilai uji pre test (sebelum diterapkan media kaleela)

a. nilai terendah : 25
b. nilai tertinggi : 75
c. rata-rata mean : 61,67

2. nilai uji post test (setelah diterapkan media kaleela)
a. nilai terendah : 50
b. nilai tertinggi : 100
c. rata-rata mean : 92,50  
Terjadi peningkatan rata-rata sebesar 30,83 poin, dan juga terjadi lonjakan yang signifikan pada jumlah 

nilai total 740 (pre test) menjadi 1110 (post test).
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Hasil

- Uji pra syarat (uji normalitas)
1. metode : one-sample kolmogrov-smirnov test
2. hasil : nilai signifikasi yang di dapatkan sebesar 0,200, nilai tersebut lebih besar dari signifikasi yang
 ditetapkan yaitu 0,05 hal ini menunjukkan bahwa data berdistribusi normal.

- Uji hipotesis (paired sample T-test ) menunjukkan hasil nilai probabilitas (sig. dua arah) sebanyak 0,000 
yaitu lebih 
sedikit dari nilai signifikasi yag ditetapkan yaitu 0,05, hal ini menunjukkan bahwa Ho ditolak dan Ha 

diterima.
- Hasil nilai presentase dari rata-rata angket yang telah dibagikan sebanyak 85,75, hal ini menunjukkan 

presentase masuk dalam kategori sangat baik.
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Pembahasan
- Peningkatan efektivitas : pengguanaan platform media kaleela terbukti efektif
dalam meningkatkan penguasaan mufradat siswa dari rata-rata nilai 61,67
menjadi 92,50.
- Hasil uji t menunjukkan bahwa perbedaan nilai tersebut bukan terjadi secara 
kebetulan, melainkan karena adanya pengaruh perlakuan (penggunaan aplikasi 
kaleela)
- Media pembelajaran inovatif seperti kaleela memeberikan dampak positif 
yang nyata terhadap penguasaan mufradat siswa muhammadiyyah boarding 
school tulangan,sidoarjo.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan utama dari penelitian saya adalah adanya efektivitas 
penggunaan media kaleela terhdap peningkatan penguasaan mufradat 
siswa, hal ini dibuktikan dari perhitungan data statistik dari nilai pretest 
dan posttest dan hasil presentase respon siswa melalui angket yang 
disebarkan kepada siswa.
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Manfaat Penelitian
- Manfaat secara teoritis : penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi pada pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang 
pendidikan bahasa arab dari sisi pengembangan media pembelajaran, 
referensi akademik, penguatan teori belajar

- Manfaat secara praktis : 
a. Bagi siswa : meningkatkan pemahaman dan penguasaan mereka terhadap 

mufradat.
b. Bagi guru : inovasi pengajaran dengan menggunakan media,dan juga 

efisiensi waktu guru dalam menyampaikan materi  mufradat
c. Bagi sekolah : meningkatkan kualitas lulusan.
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