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No| Tanggal L ogbook JenisRevisi Gaya Penulisan Naskah Catatan
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
Revisi latar belum terlihat, belum Perbaiki latar belakang ,
Rabu, 13 | belakang, Judul kurang ludas tampaknya perbandingan rumusan masalah, dan
1 [Agustus rumusan masalah, |Judul dan informa?i f 9 dengan penelitian dengan batasan karena masih belun
2025 dan batasan lebih topik sgjenis, untuk jelas seperti apa yang akan
jelas menunjukkan aspek kebaruan | dibuat
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
merinakas latar belum terlihat, belum Pendahuluan terlalu
Kamis, 02 9 Sistematika penulisan | tampaknya perbandingan berulang-ulang, padatkan
belakang dan - ;
2 | Oktober mel aniutkan ke Pendahuluan |belum lengkap dan | dengan penelitian dengan kembali langsung to the
2025 bab ZJ bersistem baik topik sgenis, untuk point pada masalah utama,
menunjukkan aspek kebaruan | solusi, metode, harapan
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
Sumber acuan primer
. (Peraturan Perundangan,
. meringkas bab 2 . . . Perjanjian, Y urisprudens, cari referensi untuk tabel
Kamis, 23 | dan fokus ke Sistematika penulisan ; . o
. Putusan Pengadilan, KTUN, |minimal 10 penelitian
3 | Oktober analisis gapnya Pendahuluan | belum lengkap dan ! 3 : .
! . : Hasil Penelitian) masih terdahulu yang mendekati
2025 dan melanjutkan bersistem baik . o
ke bab 3 kurang (nisbah acuan penelitian Anda
hendaknya >80% adalah
sumber primer
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
revisi bab 3 PomATeatan g | PElUM terifat, betum S aters becert dan ecremn
Senin, 03 | pembenahan b 9 tampaknya perbandingan agan-bagan oan diag
Metode (tabel, gambar, . perlu diperbaiki, masih
4 |November |flowchart, - dengan penelitian dengan
Penelitian rumus) belum AR banyak yang belum
2025 menambahkan . . topik sgenis, untuk :
informatif dan ; disertakan
storyboard menunjukkan aspek kebaruan
komplementer : PR i
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
Sumber acuan primer
. Pemanfaatan (Peraturan Perundangan,
revisi bab 3 instrumen pendukung | Perjanjian, Y urisprudensi
Senin, 17 menambahkar) Metode (tabel, gambar, Putusan Pengadilan, KTUN, Pengunan belum ada, "
5 |November |black box testing - . 3 : berikan konsep pengujian
) Penelitian rumus) belum Hasil Penelitian) masih )
2025 dan white box . . ) balckbox dan whitebox
testing informatif dan kurang (nisbah acuan
komplementer hendaknya >80% adalah
sumber primer




Pemanfaatan

. revisi bab 3 instrumen pendukung . S . . N
Senin, 01 Analisisdan sintesisbelum | kasih penjelasan di setiap
6 | Desember mena_mb_ahkan . 'V'eto‘?'? (tabel, gambar, sistematis, dan masih gambar atau diagram yang
deskripsi di bagian | Penelitian rumus) belum .
2025 . . berulang-ulang disertakan
concept informatif dan
komplementer
Sumber acuan primer
Pemanfaatan (Peraturan Perundangan,
Revisi Bab 3 instrumen pendukung | Perjanjian, Y urisprudens, .
7 [R)abu, t%r menambahkan Metode (tabel, gambar, Putusan Pengadilan, KTUN, ;S;wbsktfl;m;epg, rE:rS'uZ
20‘5625 "0\ FSM di bagian | Pendlitian | rumus) belum Hasil Penelitian) masih il ?p yang
Assembly informatif dan kurang (nisbah acuan grap
komplementer hendaknya >80% adalah
sumber primer
Eﬁ:ﬁﬁ‘gﬁm b;‘;.‘i@ Perbaiki kembali pada
Selasa, 06 | melakaukan revissi Metode (masih adasalah Analisisdan sintesisbelum | bagian desain yang ada
8 | Januari terhadap penulisan Pendlitian 2an. kalimat atau sistematis, dan masih pada metodol ogi, beberapa
2026 proposal EJ aa t’i dak baku. tanda berulang-ulang interaksi dalam game masih
baca yang tidak tepat) belum terlihat
E(ra(r)nﬁbi ngan Ef:s?ﬁ%r;ajpnbs;] isa Kesimpulan belum ada Game belum ada Tutorial
Selasa, 20 dalam pembuatan | Hasil dan (masih ada salah pemampatan dan ringkas yang lengkap bagi player.
9 [Januari : ) : menjawab rumusan masalah | Tambahkan beberapa scene
ame yang di Pembahasan |ejaan, kalimat atau
2026 Ig akukgn d? E O ok ek o | (Sertatharusnyatidak untuk tutorial setiap mis
software UNity baca yang tidak tepat) mengulangi pembahasan) yang akan dicapai.
Pemanfaatan .
instrumen pendukung Kesimpulan bel um ada .
Selasa, 03 | penambahan menu Hasil dan (tabel, gambar pemampatan dan ringkas Belum ada scene Ending
10 | Februari level untuk project Pembahasan rumué)gb o um’ menjawab rumusan masalah | atau Goals game,
2026 game informatif dan (serta harusnya tidak tambahkan itu.
komplementer mengulangi pembahasan)
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
Pemantaatan belum terlihat, belum
instrumen pendukung . Level 1 sudah k, kurang
Selasa, 17| penambahan level | oo oy | (tabel, gambar tampaknyaperbandingan 1 o' conelum masuk
11 | Februari 1 untuk project 9 ' dengan penelitian dengan .
Pembahasan |rumus) belum RO misi. Player awam akan
2026 game . . topik sgenis, untuk .
informatif dan ukk ok keb bingung
komplementer menunjuickan asp oaruan
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
pemantatan |belum terint, betum -
enambahan level _ instrumen pendukung tampaknya perbandingan Leve_l 2 sudah ok, kurang
12 Selasa, 03 g untuk oroiect Hasil dan (tabel, gambear, denaan pendlitian dencan tutorial sebelum masuk
Maret 2026 Proj Pembahasan |rumus) belum 'gan pen 9 misi. Player awam akan
game informatif dan topik sejenis, untuk bingung
jukkan aspek kebaruan
komplementer menunjuikkan asp i
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
mﬂﬁa‘;‘ Cicung | betum terlinet, belum Level 3 sudah ok, kurang
o~ 17 penambahan level Hasil dan (tabel ampbar 9 tampaknya perbandingan tutorial sebelum masuk
13 Mara?ZOZG 3 untuk project Permbahasan rumus’)gb aum ' dengan penelitian dengan misi. Player awam akan
game informatif dan topik sgjenis, untuk bingung..tambahkan ending

komplementer

menunjukkan aspek kebaruan
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)

atau goals game




penambahan

Pemanfaatan
instrumen pendukung

Kesimpulan belum ada
pemampatan dan ringkas

komplementer

mengulangi pembahasan)

14 Selasa, 31 background music | Kesimpulan (tabel, gambar, menjawab rumusan masalah Beri kan Music agar lebih
Maret 2026 . rumus) belum . menarik
untuk project game . . (serta harusnya tidak
informatif dan .
mengulangi pembahasan)
komplementer
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karyamasih
Pem anfaatan belum terlihat, belum
penambahan instrumen pendukung : . .
. tampaknya perbandingan Ending berikan sebuah
Selasa, 07 |ending dan . (tabel, gambear, s ; .
15 ! > Kesimpulan dengan penelitian dengan video yang sesuai dengan
April 2026 | petunjuk untuk rumus) belum RO =
) . . topik sejenis, untuk semua misi daalam game
project game informatif dan )
menunjukkan aspek kebaruan
komplementer . P i
dari penelitian ini. (lazimnya
ada di pendahuluan)
.I emanfaatan Kesimpulan belum ada
mendemokan instrumen pendukung atan dan rinakas era uiikan kenada
Selasa, 21 | project game kel . (tabel, gambar, pemamp 9 Seg AU ep
16 . o Kesimpulan menjawab rumusan masalah | penguji dan segera
April 2026 |seluruh penguji rumus) belum . !
T . . (serta harusnya tidak membuat jurnal
dan pembimbing informatif dan
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