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Pendahuluan

Era Kurikulum Merdeka Paradoks/Ancaman Erosi

Menuntut adaptasi teknologi
pembelajaran Abad 21 yang

fleksibel, mandiri, dan berpusat

pada siswa. SDN Permisan

memiliki fasilitas memadai

seperti Chromebook, proyektor,

dan koneksi internet stabil.

Fasilitas modern menganggur
karena pembelajaran masih

tekstual menggunakan buku

cetak pasif. Di sisi lain, globalisasi

mengikis rasa cinta anak terhadap

warisan kearifan lokal setempat.
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Rumusan Masalah

Bagaimanakah tantangan sarana kelas

modern dipecahkan dengan nilai tradisi lokal

melalui media digital?

1. Menguji kelayakan materi sains dari

integrasi nilai Etnosains lokal.

2. Menguji kelayakan media interaktif

dioperasikan pada Chromebook sekolah.

3. Menilai efektivitas intervensi terhadap

peningkatan motivasi intrinsik siswa kelas IV.

Apakah rancangan E-Book berbasis

Etnosains telah valid menurut validator

materi dan media pendidikan?

Kelayakan Produk

Apakah inovasi ini dapat melompatkan

tingkat motivasi belajar yang selama ini

rendah dan abstrak?

Efektivitas Pembelajaran
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Metodologi Pengembangan (ADDIE)

1 2 3 4 5

Analyze

Asesmen gaya

belajar kinestetik di 

SDN Permisan.

Design

Wireframing 

UI/UX, integrasi

konten Etnosains

lokal.

Develop

Uji validasi

instrumen bersama

pakar media & 

materi.

Implement

Uji coba

lapangan

terbatas (11 

siswa kelas IV).

Evaluate

Revisi interaktif serta

kalkulasi N-Gain skor

motivasi.
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Pembahasan (Konsep Etnosains)

Budaya lokal bukan sekadar pelengkap visual, melainkan jembatan
kognitif konsep ilmiah:

Lesung (Menumbuk Padi)
Mengubah Energi Kimia (Tubuh) menjadi Energi Gerak & Mekanik.

Kincir Air (Irigasi Sawah)
Mengubah Energi Gerak (Air) menjadi Energi Mekanik.

Kentongan (Alat Komunikasi)
Mengubah Energi Gerak (Pukulan) menjadi Energi Bunyi.
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Wujud Nyata E-Book Etnosains

Aktivitas Interaktif

Konteks

Etnosains

Asesmen

Mandiri



7

Hasil Uji Validasi

Ahli Materi

87,75 %
Sangat Layak

1. Kesesuaian dengan CP/TP

Kurikulum Merdeka (90%)

2. Keberhasilan Integrasi Etnosains

dalam memotivasi siswa (88%)

Ahli Media

87,40 %
Sangat Layak

1. Kemudahan penggunaan

UI/UX pada ChromeBook

2. Keterbacaan dan Kualitas

Interaktivitas Visual (89%)
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Hasil Uji Implementasi

Pembelajaran Aktif Terintegrasi

Guru menyatakan bahwa transisi konsep

abstrak (energi kinetik, potensial, termal) ke

objek nyata kincir air dan lesung

mempercepat penyerapan materi.

Siswa sangat menyukai fitur (Komik

Interaktif) yang responsif diakses lewat

Chromebook sekolah.

Aspek Evaluasi Respon Siswa Respon Guru

Keberfungsian

Operasional
91% (Sangat 

Mudah)

92% (Sangat 

Praktis)

Ketertarikan

Desain Visual
89% (Sangat 

Baik)

90% (Sangat 

Menarik)

Efektivitas

Pembelajaran
90% (Sangat 

Membantu)

91% (Sangat 

Relevan)
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Hasil dan Temuan Motivasi Belajar

Skor Motivasi Awal

(Pre-Test)

74,91
(Kategori Terbatas)

N-Gain Score 0,76
(Kategori Tinggi)

Skor Motivasi Akhir

(Post-Test)

94,09
(Kategori Optimal)

Integrasi teknologi digital berupa E-Book berbasis Etnosains terbukti secara empiris

mengubah dinamika kelas konvensional yang pasif menjadi sangat interaktif serta
meningkatkan motivasi belajar anak ke kategori tinggi dengan nilai N-Gain 0,76.
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Manfaat Penelitian

1. Menyediakan

media digital siap

pakai yang

memaksimalkan

utulitas

ChromeBook

sekolah.

2. Mempermudah

penyampaian

materi kompleks

dengan visualisasi

terstruktur.

1. Meningkatkan

Motivasi intrinsrik

secara drastic.

2. Membuat konsep

sains abstrak

(Transformasi

Energi) menjadi

sangat nyata dan

dapat diamati.

1. Menjembatani

paradoks digital:

Menggunakan

Teknologi modern

untuk melestarikan

dan mengangkat

nilai budaya lokal

secara relevan.

Dampak Siswa Dampak Guru Dampak Budaya
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Kesimpulan & Referensi

Kesimpulan Utama

• E-Book berbasis Etnosains terbukti valid secara teoretis, praktis bagi guru, serta
efektif membangkitkan motivasi sains siswa.

• Skor kepraktisan >89% dan N-Gain sebesar 0.76 mengarah pada metode
pendidikan futuristik yang mengakar kultural.

Referensi Landasan

• Branch (2009): Model Instruksional & Pengembangan ADDIE.

• Kemendikbudristek: Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka IPAS.

• Etnosains Pembelajaran: Integrasi Sains Budaya di Sekolah Dasar.
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