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1
Kamis, 14
Agustus
2025

judul kurang spesifik Judul
Judul kurang lugas
dan informatif

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Judul belum terlalu spesifik
dan terlihat apa yang mau
dibuat

2
Selasa, 09
September
2025

tujuan harus menjawab
dari rumusan masalah

Abstrak
Judul kurang lugas
dan informatif

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Tujuan harus menjawab
rumusan masalah, Jika
rumusan masalah satu,
maka tujuannya pun satu.
Jangan terlalu banyak
rumusan masalah, fokus
pada masalah utama yang
ingin diberikan solusi

3
Selasa, 04
November
2025

penyusunan bab 1 final Pendahuluan

Sistematika
penulisan belum
lengkap dan
bersistem baik

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Pendahuluan harus
mengandung referensi
jurnal lain mini mal 7 jurnal

4
Senin, 10
November
2025

minimal 10 jurnal
penelitian terdahulu

Pendahuluan

Sistematika
penulisan belum
lengkap dan
bersistem baik

Sumber acuan primer
(Peraturan Perundangan,
Perjanjian, Yurisprudensi,
Putusan Pengadilan,
KTUN, Hasil Penelitian)
masih kurang (nisbah
acuan hendaknya >80%
adalah sumber primer

Pada referensi tabel,,
minimal 10 jurnal yang
mendekati dan harus
minimal 5 tahun ke
belakang

5
Senin, 01
Desember
2025

membuat flowchart
dan storyboard

Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Analisis dan sintesis belum
sistematis, dan masih
berulang-ulang

bagan-bagan dan diagram
masih belum tepat dan
kurang



6
Kamis, 18
Desember
2025

membuat desain ui ux
Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

UI/UX nya masih belum
runtut.Sertakan penjelasan
di setiap UI/UX yang dibuat

7
Senin, 23
Maret 2026

merancang menu
utama

Hasil dan
Pembahasan

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Menu utama sudah ok,
kurang tutorial saat masuk
ke dalam game yang
memudahkan player
mengetahui misinya

8
Senin, 30
Maret 2026

merancang menu shop
untuk user membeli
jersey yang disediakan
menggunakan koin
yang didapat melalui
reward menyelesaikan
quiz dan mini game

Hasil dan
Pembahasan

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Pada perancangan menu
shop untuk user untuk
membeli jersey yang
disediakan menggunakan
apa? Sertakan pada misi di
level berapa ? Usahakan
dapat tampil, dibeli,
sekaligus dipakai oleh
player agar ada perubahan
karakter

9
Senin, 06
April 2026

merancang menu
setting untuk mengatur
background music,
suara SFX dan
dubbing narasi pada
visual story

Hasil dan
Pembahasan

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Sumber acuan primer
(Peraturan Perundangan,
Perjanjian, Yurisprudensi,
Putusan Pengadilan,
KTUN, Hasil Penelitian)
masih kurang (nisbah
acuan hendaknya >80%
adalah sumber primer

Tambahkan beberapa suara
untuk backsoun dan ketika
kondisi salah benar dalam
menjawab kuis agar
permainan lebih
menyenangkan

10
Senin, 13
April 2026

merancang menu
chapter select untuk
memisah bab bab yang
akan di visualisasikan
menjadi visual story
atau secara umum
biasa disebut level

Kesimpulan

Pengacuan pustaka
dan pengutipan
belum baku dan
konsisten dan tidak
memakai mendeley
atau zotero

Sumber acuan primer
(Peraturan Perundangan,
Perjanjian, Yurisprudensi,
Putusan Pengadilan,
KTUN, Hasil Penelitian)
masih kurang (nisbah
acuan hendaknya >80%
adalah sumber primer

menu chapter select untuk
memisah beberapa level
harus jelas dan sesuai tujuan
akhir permainan. Cek
kembali beberapa sumber
yang mendasari jurnal
ayang akan dituju

11
Rabu, 22
April 2026

merancang visual story
pada chapter 1 2 dan 3

Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Desain Level 1,2,3 harus
dirancang sesuai tujuan
akhir game. Usahakan
setiap sebelum memulai
misi pada setiap level,
berikan tutorial bertapa UI
baru atau hanya Pop up



12
Kamis, 23
April 2026

merancang tampilan
quiz

Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Pada menu quiz, buat
berbeda namun satu tujuan
yaitu demi memahami
sejarah MU

13
Selasa, 05
Mei 2026

membuat mini game
untuk chapter 1 2 dan
3 dengan tema yang
berbeda beda di setiap
chapternya

Hasil dan
Pembahasan

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
tampaknya perbandingan
dengan penelitian dengan
topik sejenis, untuk
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian
ini. (lazimnya ada di
pendahuluan)

Buatkan mini game untuk
chapter 1 2 dan 3 dengan
tema yang berbeda beda di
setiap chapternya

14
Senin, 01
Juni 2026

pembuatan openworld
dan penempurnaan 3d
karakter

Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Sumber acuan primer
(Peraturan Perundangan,
Perjanjian, Yurisprudensi,
Putusan Pengadilan,
KTUN, Hasil Penelitian)
masih kurang (nisbah
acuan hendaknya >80%
adalah sumber primer

Metodologi perbaiki di
setiap isi dari langkah-
langkahnya

15
Senin, 08
Juni 2026

penyusunan artikel
sinta 4

Metode
Penelitian

Pemanfaatan
instrumen
pendukung (tabel,
gambar, rumus)
belum informatif
dan komplementer

Analisis dan sintesis belum
sistematis, dan masih
berulang-ulang

Gambar belum runtut,
sesuaikan dengan runtutan
proses, dan semua hasil
gambar disertakan

16
Jum'at, 12
Juni 2026

penambahan
pemanggilan 1
paragraf di setiap
gambar dan tabel, dan
penambahan penelitian
yang relevan dari
dosen pembimbing dan
penguji

Metode
Penelitian

Pengacuan pustaka
dan pengutipan
belum baku dan
konsisten dan tidak
memakai mendeley
atau zotero

Referensi yang digunakan
tidak up to date

Cari Referensi yang terbaru,
minimal tahun 2020.
Analisis penelitian
sebelumnya dan cari
pengembangan dan
perbedaan sehingga
menghasilkan GAP yang
tajam

Sidoarjo, 06 Juli 2026

Mengetahui,

Dosen Pembimbing

Cindy Taurusta, S.ST., M.T.

* Lembar bimbingan ini telah diperiksa dan divalidasi oleh Dosen Pembimbing dan dapat digunakan sebagai bukti yang sah
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