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Pendahuluan

Anak usia dini berada pada masa golden age yang merupakan periode penting dalam pembentukan berbagai aspek
perkembangan, termasuk kreativitas. Kreativitas merupakan kemampuan anak dalam menghasilkan ide, gagasan, maupun
karya yang baru, fleksibel, dan bermanfaat melalui proses berpikir imajinatif. Pengembangan kreativitas perlu dilakukan
sejak dini karena berperan dalam melatih kemampuan berpikir kritis, pemecahan masalah, serta inovasi anak di masa
depan. Kreativitas anak dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti lingkungan, stimulasi pembelajaran, pengalaman
bermain, dan media yang digunakan. Oleh karena itu, diperlukan kegiatan pembelajaran yang memberikan kesempatan
kepada anak untuk bereksplorasi, bereksperimen, dan mengekspresikan ide secara bebas sesuai dengan tahap
perkembangannya.

TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi menerapkan pembelajaran berbasis sentra yang memberikan kesempatan kepada anak
untuk belajar melalui bermain secara aktif dan menyenangkan. Salah satu media yang digunakan adalah media loose
parts, yaitu berbagai benda lepas yang dapat dipindahkan, disusun, dikombinasikan, dan dimodifikasi sesuai ide anak.
Penggunaan media ini dinilai mampu memberikan ruang yang luas bagi anak untuk berimajinasi, bereksplorasi, serta
mengembangkan kreativitas melalui berbagai kegiatan bermain.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini berfokus pada dua hal pokok yakni untuk mengetahui :

(1) Bagaimana pemanfaatan media loose parts dalam kegiatan pembelajaran anak usia 4-5 tahun di Tk
Aisyiyah 1 Candi?

(2) Bagaimana dampak media loose part dalam mengembangkan kreativitas di Tk Aisyiyah 1 Candi?.
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Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif yang bertujuan untuk memperoleh pemahaman secara
menyeluruh mengenai pemanfaatan media loose parts dalam kegiatan pembelajaran serta dampaknya terhadap kreativitas
anak usia 4-5 tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi. Subjek penelitian terdiri atas anak usia 4-5 tahun, guru kelas,
dan kepala sekolah. Penelitian dilaksanakan di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi yang menerapkan pembelajaran
berbasis bermain dan memanfaatkan media loose parts dalam kegiatan belajar sehari-hari.

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif yang bertujuan untuk memperoleh data dan informasi secara
alami mengenai pemanfaatan media loose parts dalam kegiatan pembelajaran serta dampaknya terhadap kreativitas anak
usia 4-5 tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi. Subjek penelitian terdiri atas anak usia 4-5 tahun, guru kelas, dan
kepala sekolah. Penelitian dilaksanakan di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi yang menerapkan pembelajaran berbasis
bermain dan memanfaatkan media loose parts dalam kegiatan belajar sehari-hari.
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Hasil

A. Pemanfaatan Media Loose Parts dalam Kegiatan Pembelajaran Anak Usia
4-5 Tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi

Berdasarkan hasil penelitian, pemanfaatan media loose parts di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi
dilakukan melalui pembelajaran berbasis sentra, khususnya pada sentra kreativitas. Guru menyediakan
berbagal bahan loose parts seperti batu, kerang, ranting, stik es krim, potongan kayu, tutup botol,
sedotan, dan bahan bekas lainnya yang tentunya aman digunakan oleh anak. Media tersebut
dimanfaatkan dalam berbagai kegiatan bermain, seperti membuat miniatur jalan tol, membuat peta
rumahku, dan menyusun huruf menjadi kata sederhana sesuai tema pembelajaran. Melalui keglatan
tersebut, anak diberikan kebebasan untuk memilih, menyusun, dan mengombinasikan berbagai bahan
sesuai dengan ide dan imajinasinya.

Selama kegiatan berlangsung, anak terlihat aktif, antusias, dan terlibat langsung dalam proses
pembelajaran. Guru berperan sebagai fasilitator yang memberikan arahan dan pendampingan tanpa
membatasi kreativitas anak, sehingga anak memiliki kesempatan untuk bereksplorasi dan
mengekspresikan gagasannya secara bebas. Selain itu, keberhasilan pemanfaatan media loose parts
didukung oleh penyediaan bahan yang memadai serta kerja sama antara sekolah, guru, dan orang tua
dalam mendukung kegiatan pembelajaran yang kreatif dan menyenangkan.
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Pembahasan

B. Dampak Media Loose Parts dalam Mengembangkan Kreativitas Anak Usia 4-5
Tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1 Candi

Berdasarkan kegiatan pembelajaran menggunakan media loose parts, perkembangan kreativitas
anak terlihat melalui beberapa karakteristik, yaitu kelancaran (fluency), fleksibilitas (flexibility),
orisinalitas (originality), dan elaborasi (elaboration). Pada aspek kelancaran, anak mampu
menghasilkan berbagai ide dan gagasan saat bermain menggunakan bahan loose parfs. Anak
tidak terpaku pada satu bentuk atau satu cara bermain, tetapi dapat menciptakan berbagai
bentuk, susunan, maupun karya sesuai dengan imajinasi yang dimiliki. Kemampuan ini
menunjukkan bahwa media loose parts memberikan kesempatan kepada anak untuk berpikir
lebih bebas dan mengembangkan ide secara spontan.

Pada aspek fleksibilitas, anak mampu memanfaatkan satu bahan untuk berbagai fungsi yang
berbeda sesuai dengan kebutuhan dan idenya. Selanjutnya, pada aspek orisinalitas, anak
menghasilkan karya yang beragam dan memiliki ciri khas masing-masing sehingga tidak terdapat
hasil karya yang sama persis. Sementara itu, pada aspek elaborasi, anak mampu
mengembangkan ide sederhana menjadi karya yang lebih lengkap melalui penambahan
berbagai detail dan unsur pendukung. Keempat karakteristik tersebut menunjukkan bahwa
penggunaan media loose parts memberikan ruang bagi anak untuk bereksplorasi, berimajinasi,
serta mengekspresikan kreativitasnya secara lebih optimal dalam kegiatan pembelagjaran.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan penting dalam penelitian ini menunjukkan bahwa media loose parts dapat
dimanfaatkan secara optimal dalam kegiatan pembelajaran berbasis sentra di TK
Aisyiyah Bustanul Athfal T Candi. Penggunaan berbagai bahan yang bersifat terbuka
dan fleksibel memberikan kesempatan kepada anak untuk bereksplorasi,
berimajinasi, serta mengekspresikan ide sesuai dengan kreafivitas masing-masing.
Pembelajaran yang berpusat pada anak dan didukung oleh peran guru sebagai
fasilitator membuat anak lebih aktif dan terlibat langsung dalam proses belajar.

Selain itu, penggunaan media loose parts memberikan dampak posifif terhnadap
perkembangan kreativitas anak yang terlihat pada aspek kelancaran (fluency),
fleksibilitas (flexibility), orisinalitas (originality), dan elaborasi (elaboration). Hasll
observasi menunjukkan bahwa dari 11 anak yang diteliti, selbbanyak 8 anak (73%)
berada pada kategori Berkembang Sangat Baik (BSB) dan 3 anak (27%) berado
pada kaftegori Berkembang Sesuai Harapan (BSH). Tidak tferdapat anak yang berado
pada kategori Mulai Berkembang (MB) maupun Belum Berkembang (BB). Temuan-ini
menunjukkan bahwa media loose parts efektif digunakan untuk mendukung
perkembangan kreativitas anak usia 4-5 tahun.
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Manfaat Penelitian

* Penelitian ini memberikan manfaat bagi guru sebagai referensi dalam
memanfaatkan media loose parts unfuk menciptakan kegiatan
pembelajaran yang lebih kreatif, menarik, dan berpusat pada anak.

* Bagi sekolah, hasil penelitian dapat menjadi bahan pertimbangan dalam
mengembangkan pembelajaran berbasis bermain  yang mendukung
kreaftivitas anak usia dini.

* Sementara itu, bagi anak, penggunaan media loose parts dapat
memberikan kesempatan yang lebih luas untuk bereksplorasi, berimajinasi,
serta  mengembangkan kreafivitas melalui kegiatan bermain  yang
bermakna.




Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media loose parts
dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran anak usia 4-5 tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 1
Candi melalui pembelajaran berbasis sentra, khususnya pada sentra kreativitas. Pemanfaatan berbagali
bahan alam dan bahan bekas memberikan kesempatan kepada anak untuk bereksplorasi, berimajinasi,
serta menciptakan karya sesuai dengan ide dan kreativitasnya masing-masing. Kehadiran media loose
parts membuat proses pembelajaran menjadi lebih aktif, menarik, dan bermakna karena anak terlibat
secara langsung dalam kegiatan bermain dan belajar.

Selain itu, pemanfaatan media loose parts terbukti memberikan dampak positif terhadap perkembangan
Kreativitas anak. Hal ini terlihat dari kemampuan anak dalam menghasilkan berbagai ide, menggunakan
bahan dengan cara yang beragam, menciptakan karya yang unik, serta mengembangkan ide secara
lebih rinci melalui hasil karyanya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sebagian besar anak telah
mencapal kategori Berkembang Sangat Baik (BSB), sementara sisanya berada pada kategori
Berkembang Sesuai Harapan (BSH). Dengan demikian, media loose parts dapat menjadi salah satu
media pembelajaran yang efektif untuk mengembangkan Kreativitas anak usia dini sekaligus
mendukung tumbuhnya rasa percaya diri, kemandirian, dan keberanian anak dalam mengekspresikan
Ide selama proses pembelajaran.
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