UNIVERSITAS %
MUHAMMADIYAH

Pengaruh Pembelajaran Canva
Terhadap Hasil Belajar Kognitit
Siswa Kelas b Sekolah Dasar

Oleh:
Salma Rohmadani,

Dosen pembimbing: Niko Fediyanto, S. S., M.A.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Mei 2026

mmmmm

@ wwwumsida.acid (O) umsida1912 W umsidat912 § lammeayen @ umsidal912




Pendahuluan

Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan abad ke-21 menjadi
kebutuhan penting untuk mendukung pembelgjaran yang kreatfif dan
terpusat pada siswa. Berdasarkan teori Jean Piaget siswa kelas V berada
pada tahap operasional konkret yang sangat membutuhkan dukungan
visual dalam proses belgjar. Salah satu media digital yang dapat digunakan
adalah Canva, pembuatan materi visual menarik seperti poster, infografis,
dan presentasi. Pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran inovatif
yang berpotensi meningkatkan kreativitas siswa serta menjadi solusi dalam
menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan relevan
dengan tuntutan era digital.




Rumusan Masalah

Bagaimana pengaruh penggunaan Canva terhadap hasil belajar kognifif
siswa kelas V SD?

Sejauh mana efektivitas Canva sebagai media pembelajaran visual
Inovatif?

Bagaimana Canva dapat diintegrasikan dalam pembelajaran kognitit di
SD?




Tujuan Penelitian

"  Menganalisis pengaruh Canva terhadap hasil belajar kognitif siswa
"  Menyediakan bukti empiris efektivitas Canva di SD
= Mengetahui peran Canva sebagai media pembelajaran kognitif

Umsioa’



Gap Penelitian

Nama Peneliti
Hayu (2024)

Agustiyani (2024)

Nurjanah (2025)

B Research GAP

Judul Artikel

Pengaruh Penggunaan Aplikasi Canva dalam
Pembuatan Komik terhadap Kreativitas Siswa
Sekolah Dasar

Penggunaan Media Canva sebagai Media
Pembelajaran di Sekolah Dasar: Tinjauan
Literatur

Meningkatkan Pemikiran Kreatif Matematika
Siswa Sekolah Dasar melalui Penceritaan
Digital dengan Bantuan Canva

Hasil

Penggunaan Canva dalam pembuatan komik efektif
meningkatkan kreativitas siswa sekolah dasar melalui produk
visual yang menarik.

Canva banyak dimanfaatkan dalam pembelajaran untuk
meningkatkan motivasi belajar, literasi digital, serta hasil belajar
siswa melalui media visual interaktif.

Penggunaan Canva berbasis digital storyteling mampu
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa, khususnya
dalam pembelajaran matematika.

Penelitian terkait penggunaan Canva masih terbatas pada konteks tertentu dan lebih banyak fokus pada
motivasi serta hasil belgjar, sehingga penelitian yang secara khusus dan empiris meneliti pengaruhnya
terhadap hasil belajar kognitif siswa kelas V sekolah dasar masih minim.
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Metode Penelitian

"  Pendekatan & Jenis: Kuantitatif eksperimen/kuasi-eksperimen
" Popvulasi Penelitian : Seluruh siswa kelas 5 sekolah dasar
" Sampel . Kelas eksperimen (Canva) & kelas kontrol (konvensional)

"  Pengumpulan data : One-group pretest-posttest/Nonequivalent Control Group
= Analisis Data:

1) Analisis deskriptif (mean)

2

) Uji normalitas dan homogenitas
) Rublik penilaian
) Uji hipotesis
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Hasil

Data penelitian dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu analisis deskriptif untuk
mengetahui gambaran umum hasil belajar kognitif siswa berdasarkan nilai rato-
rata, dilanjutkan dengan uji normalitas menggunakan metode Kolmogorov-
Smirnov dan Shapiro-Wilk berbantuan SPSS untuk memastikan distribusi dataq, serta
uji homogenitas. Selanjutnya pengujian hipotesis dilakukan dengan menggunakan
uji t sampel berpasangan untuk mengetahui perbedaan signifikan antara nilai
pretest dan posttest setelah pembelajaran menggunakan Canva.
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Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan menggunakan metode Kolmogorov-Smirnov dan
Shapiro-Wilk dengan hasil sebagai berikut:

Data Metode Sig Keterangan
pretest Shapiro-wilk 0,007 Tidak normal
posttest | Shapiro-wilk 0,301 Normal

Interpretasi:
e Data pretest tidak berdistribusi normal karena nilai signifikansi < 0,05
e Data posttest berdistribusi normal karena nilai signifikansi > 0,05
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Uji Homogenitas

Hasil uji hipotesis menggunakan paired sample t-test adalah sebagai berikut:

Komponen Nilali
Mean difference -14,326
T hitung -23,237
Df 91
Sig(2-tailed) 0,000

Interpretasi:
. Nilai signifikansi < 0,05 menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan
. Nilai negatif menunjukkan bahwa nilai posttest lebih finggi dari pretest
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Hasil analisis pretest dan posttest

Hasil Analisis Pretest Hasil Analisis Posttest
Jumlah nilai 6248 Nilal maksimal 7583
Mean 67,9 Mean 82,4
Nilal minimal 60 Nilal minimal 75
Nilal maksimal 65 Nilal maksimal 70

Hasil analisis menunjukkan adanya peningkatan signifikan hasil belajar kognitif siswa setelah
penggunaan Canva, ditandai dengan peningkatan jumlah nilai dari 6248 menjadi 7583
serfa rata-rata dari 67,9 menjadi 82,4. Peningkatan juga ferjadi pada nilai minimum,
menunjukkan bahwa seluruh siswa, termasuk yang berkemampuan rendah, mengalami
perkembangan. Secara keseluruhan, Canva terbukti efektit dalam meningkatkan hasil
belajar kognitif siswa secara merata.




Penggunaan media Canva terbukti meningkatkan hasil belajar kognitif siswa
secara signifikan, ditunjukkan oleh kenaikan nilai rata-rata dari 67,9 menjadi
82,4 (selisih 14,5 poin) serta perubahan distribusi nilai dari kategori rendah ke
tinggi (dari 15% menjadi 67%). Hasil uji statistik memperkuat temuan ini
dengan nilai signifikansi 0,000 (<0,05) dan effect size 2,42 (kategori besar),
yang menunjukkan pengaruh  kuat dalam  praktik  pembelajaran.
Peningkatan paling menonjol terjadi pada aspek orisinalitas, menandakan
siswa mampu menghasilkan ide yang lebih kreatif dan mandiri. Secara
keseluruhan, Canva efektif menciptakan pembelgjaran yang interaktif,
merata, dan berpusat pada siswa sesuai prinsip Kurikulum Merdeka.




Penggunaan media Canva terbukti berpengaruh positift dan signifikan
terhadap hasil belajar kognifif siswa, ditunjukkan oleh peningkatan nilai rato-
rata dari 67,9 menjadi 82,4 serta hasil uji hipotesis dengan signifikansi 0,000
(<0,05). Temuan ini menunjukkan bahwa Canva efektfif meningkatkan hasil
belajar kognitit dan mendukung pembelajaran yang lebih aktif, inovatif, dan
berpusat pada siswa.
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