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Pendahuluan

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAl) di SMK masih banyak menggunakan
metode ceramah yang cenderung monoton sehingga menurunkan minat dan
keaktitan siswa. Di sisi lain, perkembangan teknologi pendidikan membuka
peluang penggunaan media digital interaktit seperti Wordwall untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik, aktit, dan berpusat pada siswa. Penelitian ini
bertokus pada bagaimana Wordwall digunakan dalam pembelajaran PAI di SMKN

3 Buduran serta dampaknya terhadap keaktifan dan pemahaman siswa.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana proses perancangan media Wordwall dalam pembelajaran PAI di
SMKN 3 Buduran’

2.Bagaimana praktik penggunaan Wordwall dalam pembelajaran PAI?

3.Bagaimana respon dan pengalaman siswa terhadap penggunaan Wordwall?

4.Apa saja kendala dalam penggunaan Wordwall dan bagaimana upaya

mengatasinya’?
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Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatit deskriptif. Teknik pengumpulan
data meliputi observasi, wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian adalah
guru PAl dan siswa kelas X SMKN 3 Buduran yang dipilih secara purposive. Analisis
data dilakukan melalui reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan

dengan model analisis interaktit.
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Hasil penelitian menunjukkan bah
pembelajaran interaktit berbasis

Penggunaan media ini meningkat

Hasil

wa Wordwall digunakan sebagai medio

permainan seperti kuis dan matching.

Siswa lebih antusias karena pembelajaran terasa seperti bermain, sementara

guru lebih mudah menyampaikan

dan mengevaluasi materi.
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Pembahasan

Penggunaan Wordwall menciptakan pembelajaran yang lebih kolaboratit,
interaktit, dan menyenangkan. Siswa tidak hanya menjadi penerima informasi,
tetapi juga terlibat aktit dalam proses pembelajaran. Secara teori, hal ini sejalan
dengan konstruktivisme yang menekankan pengalaman belajar langsung. Selain
itu, Wordwall juga meningkatkan motivasi intrinsik, partisipasi, dan pemahaman

konsep siswa dalam pembelajaran PAL.
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Temuan Penting Penelitian

* Wordwall meningkatkan keaktitfan dan keterlibatan siswa

* Pembelajaran menjadi lebih interaktit dan tidak monoton

» Siswa lebih mudah memahami dan mengingat mater;
 Terdapat kerja sama dan kolaborasi antara guru dan siswa

* Media ini efektit sebagai alat evaluasi dan pembelajaran
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Manfaat Penelitian

a. Mantaat Teoretis:
Menambah kajian tentang penggunaan media digital dalam pembelajaran PAL.
b. Mantaat Praktis:

* Bagi guru: sebagai alternatit media pembelajaran inovatit

* Bagi siswa: meningkatkan motivasi dan pemahaman belajar

* Bagi sekolah: sebagai referensi pengembangan pembelajaran berbasis

teknologi
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