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Pendahuluan

Perkembangan teknologi digital mendorong pembelajaran menjadi lebih
interaktif. Khususnya pada pembelajaran IPA yang memerlukan visualisasi
konsep abstrak . Materi bumi dan tata surya sulit dipahami siswa apabila hanya
menggunakan buku dan metode ceramah.

Selain itu, penggunaan media pembelajaran di sekolah masih minim
sehingga hasil belajar siswa banyak yang berada dibawah KKM. Oleh karena
itu, diperlukan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi canva yang dapat
membantu menciptakan pembelajaran lebih menarik, inovatif, dan mudah
dipahami siswa.
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Rumusan Masalah

Apakah media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi canva
berpengaruh terhadap hasil belajar kognitif siswa pada materi bumi
dan tata surya?
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Tujuan Penelitian

1. Mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
canva terhadap hasil belajar kognitif siswa

2. Mengetahui peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media 
canva pada materi bumi dan tata surya

Manfaat Penelitian : 

1. Membantu menciptakan pembelajaran lebih menarik dan efektif

2. Mempermudah memahami materi abstrak

3. Menjadi inovasi pembelajaran berbasis digital
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Metode

➢ Jenis penelitian : Pendekatan kuantitatif

➢ Subjek penelitian : Siswa kelas VII A sebanyak 38 siswa

➢ Desain penelitian : One Group Pretest-Posttest Design 

➢ Teknik Pengumpulan data : Pretest dan Posttest

Indikator Penelitian : 

1. Mengingat konsep bumi dan tata surya (C1)

2. Memahami materi bumi dan tata surya (C2)

3. Menerapkan konsep dalam menyelesaikan soal (C3)

4. Menganalisis fenomena pada sistem tata surya (C4) 

5. Mengevaluasi peristiwa yang berkaitan dengan bumi dan tata surya (C5) 
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Hasil 

• Penelitian dilakukan pada 38 siswa kelas VII A

• Menggunakan pretest dan posttest

• Nilai rata-rata pretest : 51,08

• Nilai rata-rata posttest : 90,84

• Nilai N-Gain : 0,79 (kategori tinggi)

Rekapitulasi N-Gain

➢ Kategori tinggi : 31 siswa (81,58%)

➢ Kategori sedang : 7 siswa (18,42%)

➢ Kategori rendah : 0 siswa

Nb: Sebagian besar siswa mengalami peningkatan hasil belajar pada kategori tinggi
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Hasil 

➢ Hasil Indikator Kognitif

INDIKATOR PRETEST POSTTEST 

C1 Mengingat 50 85

C2 Memahami 52 88

C3 Menerapkan 48 90

C4 Menganalisis 45 92

C5 Mengevaluasi 40 95
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Pembahasan

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi canva terbukti
mampu meningkatkan hasil belajar kognitif siswa pada materi bumi dan tata
surya. Media canva membantu siswa memahami konsep yang bersifat abstrak
melalui tampilan visual seperti gambar, animasi, dan video yang menarik
sehingga pembelajaran menjadi lebih mudah dipahami. Selain itu, penggunaan
media interaktif membuat siswa lebih aktif, focus, dan termotivasi selama proses
pembelajaran berlangsung.

Peningkatan hasil belajar terlihat dari kenaikan nilai pretest ke posttest
serta peningkatan pada seluruh indicator kognitif C1-C5. dengan demikian,
media pembelajaran interaktif digunakan untuk mendukung pembelajaran IPA
agar lebih menarik dan bermakna bagi siswa.
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Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi canva
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar kognitif siswa pada
materi bumi dan tata surya. Hal ini ditunjukkan dengan meningkatnya nilai rata-
rata pretest sebesar 51,08 menjadi 90,84 pada posttest serta hasil N-Gain sebesar
0,79 yang termasuk dalam kategori tinggi. Selain itu, peningkatan juga terlihat
pada seluruh indicator kognitif C1-C5. Dengan demikian, media pembelajaran
interaktif berbasis canva efektif digunakan untuk membantu siswa memahami
materi yang bersifat abstrak dan meningkatkan hasil belajar IPA.
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Saran   

Penulis menyarankan agar guru lebih memanfaatkan media pembelajaran
interaktif berbasis canva karena dapat membuat pembelajaran lebih menarik dan
membantu meningkatkan hasil belajar siswa. Sekolah juga diharapkan dapat
mendukung penggunan media digital dalam proses pembelajaran. Penelitian ini
diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya untuk
mengembangkan penelitian pada materi maupun jenjang Pendidikan yang
berbeda.
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