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Pendahuluan

Perkembangan teknologi di era digital menuntut adanya inovasi
dalam pembelajaran, termasuk penggunaan media
pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Namun, pada
kenyataannya pembelajaran di sekolah dasar masih banyak
menggunakan metode konvensional seperti ceramah, sehingga
siswa kurang aktif dan hasil belajar masih rendah. Pada materi
fotosintesis yang bersifat abstrak, siswa mengalami kesulitan
dalam memahami konsep. Oleh karena itu, diperlukan media
pembelajaran yang mampu membantu siswa memahami
materi secara lebih konkret, salah satunya adalah media
flipbook yang menyajikan materi secara visual dan interaktif.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. apakah terdapat pengaruh penggunaan media flipbook
terhadap hasil belajar siswa sekolah dasar pada materi
fotosintesis?
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Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media flipbook terhadap hasil belajar siswa, serta
melihat peningkatan hasil belajar siswa berdasarkan nilai pretest
dan posttest.
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Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain pre-experimental berupa one group pretest-posttest.
Subjek penelitian adalah 29 siswa kelas IV SDN Gamping 1.
Penelitian dilakukan dengan memberikan pretest, kemudian
perlakuan menggunakan media flipbook, dan diakhiri dengan
posttest. Data dianalisis menggunakan perhitungan N-Gain
untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa.
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Hasil

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan nilai rata
rata siswa dari 56,8 pada pretest menjadi 81 pada posttest.

Nilai N-Gain sebesar 0,56 termasuk dalam kategori sedang. Hal
ini menunjukkan bahwa penggunaan media flipbook
memberikan pengaruh positif terhadap peningkatan hasil
belajar siswa. Peningkatan hasil belajar terjadi pada semua
ranah kognitif. Pada C1 meningkat dari 47% menjadi 75%, C2
dari 61% menjadi 84%, C3 dari 68% menjadi 89%, C4 dari 44%
menjadi 71%, dan C5 dari 63% menjadi 86%. Hal ini menunjukkan
bahwa flipbook tidak hanya meningkatkan kemampuan dasar,
tetapi juga kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa.
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Pembahasan

Peningkatan hasil belajar disebabkan oleh karakteristik flipbook
yang interaktif, visual, dan menarik. Flipbook membantu siswa
memahami konsep fotosintesis yang abstrak menjadi lebih
konkret. Selain itu, siswa menjadi lebih aktif dalam pembelajaran
karena dapat berinteraksi langsung dengan materi. Meskipun
nilai N-Gain berada pada kategori sedang, hal ini dipengaruhi
oleh faktor seperti waktu pembelajaran yang terbatas dan
kemampuan awal siswa yang beragam.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan penelitian menunjukkan bahwa media flipbook mampu
meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan dengan nilai N-
Gain kategori sedang, serta meningkatkan kemampuan pada
seluruh ranah kognitif. Selain itu, flipbook juga meningkatkan
keterlibatan siswa dan membantu memahami materi fotosintesis
yang bersifat abstrak menjadi lebih konkret.
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Manfaat Penelitian

▪ Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi siswa, 
guru, dan sekolah. 

▪ Bagi siswa, media flipbook dapat membantu memahami
materi dengan lebih mudah. 

▪ Bagi guru, penelitian ini dapat menjadi referensi dalam memilih
media pembelajaran yang inovatif. 

▪ Sedangkan bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat digunakan
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.



10

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media flipbook memberikan pengaruh positif
terhadap hasil belajar siswa. Flipbook terbukti mampu
meningkatkan pemahaman siswa pada materi fotosintesis secara
signifikan, meskipun peningkatan berada pada kategori sedang.
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