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Latar Belakang
1. Pentingnya pengelolaan keuangan di lembaga pendidikan. Namun, kenyataannya di lapangan, seperti di TK, proses ini masih banyak

dilakukan secara manual. Proses manual ini memiliki banyak risiko, seperti kesalahan pencatatan dan keterlambatan pelaporan. 

2. Kondisi ini juga terjadi di TK Aisyiyah 6 Candi, di mana semua pencatatan masih manual. Hal ini menyulitkan sekolah. Namun, yang 

menjadi poin kritis di penelitian ini adalah, TK Aisyiyah 6 Candi pernah mencoba menggunakan sistem sebelumnya, namun gagal. 

diadopsi

3. Setelah saya teliti lebih lanjut, akar masalah kegagalan tersebut bukan karena fiturnya tidak lengkap, tapi karena sistemnya sulit

digunakan oleh staf yang non-teknis. Ini adalah masalah user-friendliness. Oleh karena itu, tantangan penelitian ini bukan hanya

'membuat sistem', tapi 'membuat sistem yang pasti dipakai dan mudah diadopsi’.

4. Untuk menjawab tantangan tersebut, saya mengusulkan 'Perancangan Sistem Informasi Keuangan Berbasis Web'. Dan untuk

memastikan sistem ini mudah digunakan, saya memilih Metode Extreme Programming (XP). Saya memilih XP karena metode ini

paling menekankan kolaborasi intensif dengan pengguna. Dengan XP, staf TK akan terlibat langsung dalam proses pengembangan, 

memberikan feedback secara terus-menerus, sehingga sistem yang dihasilkan benar-benar sesuai dengan kebutuhan dan 

kenyamanan mereka.
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Rumusan Masalah

Bagaimana merancang sistem informasi keuangan berbasis web yang mudah

dipahami dan digunakan di TK Aisyiyah 6 Candi menggunakan metode Extreme

Programming (XP)?
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Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah untuk merancang sistem informasi

keuangan berbasis web yang mudah dipahami dan digunakan di TK Aisyiyah 6 Candi,

dengan menerapkan metode Extreme Programming (XP) untuk memastikan sistem

yang dihasilkan fungsional, adaptif, dan berhasil diadopsi oleh pengguna.
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Batasan Masalah

1. Sistem informasi keuangan yang dirancang akan berfokus pada fitur-fitur
inti pengelolaan keuangan dasar, meliputi pencatatan transaksi pemasukan
seperti SPP dan uang pangkal, pencatatan transaksi pengeluaran untuk
gaji, serta penyediaan laporan keuangan sederhana berupa laporan arus
kas bulanan dan ringkasan saldo.

2. Pengguna sistem ini dibatasi pada pihak administrasi atau bendahara di TK
Aisyiyah 6 Candi.

3. Penelitian ini tidak akan membahas integrasi sistem dengan platform
keuangan eksternal lainnya (misalnya perbankan atau sistem penggajian
eksternal).

4. Penelitian ini tidak membahas jurnal pembukuan akuntansi.



6

Penelitian Terdahulu
Judul dan Nama Peneliti Hasil Penelitian

Perancangan Pembayaran Spp Muhammadiyah 
4 Jakarta Berbasis Web Menggunakan Metode
Waterfall (A. Fikri and L. Susanti, 2025)

Trasformasi system pembayaran SPP dari manual ke digital 
berbasis web berhasil mengatasi masalah seperti kesalahan
pencatatan, keterlambatan laporan dan kesulitan akses informasi. 
Sistem baru yang otomatis, terintegrasi, dan real-time ini terbukti
meningkatan efisiensi, akurasi data, dan transparansi, yang 
berdampak positif pada kepercayaan orang tua.

Efektivitas Pembayaran SPP Digital Terhadap 
Peningkatan Pelayanan Administrasi Sekolah 
(Putri Nur Amaliya et al., 2025)

Pembayaran SPP digital meningkatkan efisiensi dan transparansi
administrasi sekolah dengan memudahkan transaksi online kapan
saja dan di mana saja, mengurangi kesalahan pencatatan, serta
memberikan kemudahan bagi orang tua dan staf sekolah melalui
sistem terintegrasi berbasis web. Sistem ini juga 
menyederhanakan pengelolaan keuangan dan mempercepat
proses administrasi, meski masih ada tantangan seperti koneksi
internet dan kebutuhan pelatihan staf.
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Analisis GAP
1. Celah Metodologi

Penelitian Terdahulu: Cenderung menggunakan metode kaku (seperti
Waterfall atau RAD) yang tidak fleksibel terhadap perubahan kebutuhan
pengguna di sekolah.

Penelitian Ini: Menggunakan Extreme Programming (XP), sebuah metode Agile
yang berfokus pada adaptabilitas dan komunikasi intensif dengan pengguna
(pihak sekolah).

2. Celah Fungsionalitas

Penelitian Terdahulu: Fokus pada sistem eksternal untuk Orang Tua (misal:
pembayaran SPP, pendaftaran siswa).

Penelitian Ini: Fokus pada Administrasi Keuangan Internal untuk Pihak Sekolah
(mengatasi pencatatan keuangan siswa yang manual) dan
mengtransparansikan laporan pembayaran siswa kepada orang tua.



Metodologi Penelitian

8

Extreme Programming merupakan model perancangan perangkat lunak dengan menyederhanakan
beberapa tahap. Perancangan sistem menjadi lebih adaptif, efisien, juga fleksibel

• Metode Extreme Programming (XP)

• Tahapan Penelitian

Planning : Wawancara mendalam dengan staf
atau bendahara.

Design : Mendesain solusi paing efektif untuk
memenuhi kebutuhan pengguna.

Coding : merancang perangkat lunak berdasarkan
desain.

Testing : memastikan sistem berfungsi dengan baik.
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Analisis Kebutuhan

• Wawancara sebagai salah satu metode pengumpulan data primeri dengan dilaksanakan

melalui komunikasi verbal dengan tujuan untuk memperoleh informasi terkait kebutuhan

sistem.

• Studi dokumen sebagai metode pengumpulan data melalui metode menganalisis dokumen-

dokumen secara relevan. Dalam penelitian ini, studi dokumen dilaksanakan untuk meninjau

dokumen-dokumen keuangan yang tersedia.

Observasi dan Wawancara
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Flowchart

Gambar 1. Flowchart login dan registrasi admin.
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Flowchart

Gambar 2. Flowchart pengelolaan tagihan siswa.
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Analisis Desain Sistem
Relasi antar tabel

Gambaran relasi antar tabel

dimanfaatkan dalam

memperjelas relasi antar

entitas satu terhadap

entitas lainya

memanfaatkan primary key

dengan foreign key.



13

Analisis Desain Sistem
Use case diagram

Diagram tersebut

menyajikan pengguna

maupun aktor berinteraksi

dengan sistem untuk

mencapai tujuan tertentu.



14

Analisis Desain Sistem
Sequence diagram

Diagram ini fokus pada aliran

pesan (kirim/terima) untuk

menggambarkan alur kerja,

komunikasi antar komponen,

dan memastikan urutan

kejadian yang tepat untuk

mencapai hasil yang

diharapkan.
Gambar sequence diagram registrasi. Gambar sequence diagram login.
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Analisis Desain Sistem
Sequence diagram

Gambar sequence diagram Kelola 

data siswa.

Gambar sequence diagram tagihan

pembayaran siswa.

Gambar sequence diagram 

rekapitulasi pendapatan
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Analisis Desain Sistem
Activity diagram

Gambar activity diagram login.

Activity Diagram adalah alat

visual yang menunjukkan

bagaimana aktivitas atau

tindakan dalam sebuah

sistem saling berhubungan

dan berurutan dari awal

sampai akhir proses.
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Analisis Desain Sistem
Activity diagram

Gambar activity diagram data siswa. Gambar activity diagram Kelola data 

siswa.
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Analisis Desain Sistem
Activity diagram

Gambar activity diagram tagihan

pembayaran siswa.

Gambar activity diagram Kelola 

tagihan siswa.
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Pengujian

Dalam tahap pengujian ini menggunakan metode blackbox testing untuk memastikan

fungsionalitas sistem sesuai dengan spesifikasi yang ditetapkan. Pengujian ini akan difokuskan

pada validasi input dan output tanpa memeriksa kode internal, dengan tujuan mengidentifikasi

dan memperbaiki bug atau kesalahan fungsionalitas yang mungkin terjadi

Tahap Pengujian Sistem

• PHP 8

• Framework Codeigniter 4

Tahap Pengujian Sistem
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Pengujian
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Hasil dan Pembahasan
Login / Masuk
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Hasil
Dashboard User
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Hasil
Rincian Keuangan Siswa
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Hasil
Dashboard Admin
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Hasil
Halaman Tagihan dan Pembayaran
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Hasil
Laporan Keuangan
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Hasil
Keuangan Siswa Keseluruhan
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Hasil
Rekapitulasi
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Hasil
Cetak Laporan
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Hasil
Data Siswa



31

Hasil
Gaji Guru
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Hasil
Biaya Operasional lain
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Hasil
Manajemen Admin
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Kesimpulan

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan sistem manajemen keuangan berbasis website di TK Aisyiyah 6
Candi menggunakan metode Extreme Programming (XP). Hasil pengujian black-box menunjukkan bahwa
seluruh fungsi, mulai dari pengelolaan data siswa hingga laporan laba rugi, telah terdigitalisasi dengan baik
dan berjalan sesuai spesifikasi pengguna. Sistem ini terbukti mengoptimalkan efisiensi kerja bendahara serta
memperkuat transparansi melalui fitur notifikasi WhatsApp. Untuk pengembangan kedepan, disarankan
adanya integrasi payment gateway perbankan dan penambahan modul inventaris sekolah yang lebih
komprehensif guna mendukung tata kelola aset yang lebih mendalam.
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