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Pendahuluan

 Tarigan menegaskan bahwa kosakata merupakan komponen utama dalam

penguasaan bahasa. Penguasaan kosakata yang baik akan membantu siswa

memahami makna pesan dan mengekspresikan ide dengan tepat. Namun,

kenyataan di lapangan menunjukkan bahwa penguasaan kosakata siswa kelas X

SMA masih tergolong rendah. Banyak siswa mengalami kesulitan dalam

mengingat makna, memahami penggunaan kata, serta menyusun kosakata

menjadi kalimat sederhana. Kesulitan ini juga terlihat dalam konteks komunikasi

maupun pemahaman teks, sehingga berdampak pada kurangnya keberanian

berbicara, lambat dalam memahami bacaan, serta terbatasnya kemampuan

menulis dalam Bahasa Arab.
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Pendahuluan

 Guru cenderung menggunakan pendekatan ceramah dan hafalan kosakata tanpa
konteks, sehingga proses belajar menjadi monoton dan membosankan. Dalam
proses tersebut, siswa kurang dilibatkan secara aktif, tidak diberi kesempatan
menggunakan kosakata secara langsung dalam situasi komunikasi, serta jarang
mendapatkan pengalaman belajar yang interaktif.

 Untuk mengatasi kendala tersebut, diperlukan metode pembelajaran yang mampu
menciptakan suasana belajar yang aktif, komunikatif dan menyenangkan. Salah
satu metode yang dinilai efektif dalam meningkatkan partisipasi dan motivasi siswa
adalah metode role playing atau bermain peran. Menurut Husein Achmad, role
playing merupakan permainan pendidikan yang digunakan untuk menjelaskan
peran, sikap dan nilai tertentu guna menghayati perasaan orang lain.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Apakah penerapan metode role playing berpengaruh terhadap

peningkatan penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas X SMA?
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Metode

 Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen.

 Sampel Penelitian : Sampel penelitian diambil secara purposive dari dua kelas
X, yaitu kelas X-A dan X-B yang masing-masing berjumlah 20 siswa.

 Lokasi penelitian : SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo
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Hasil

Hasil Statistik Deskriptif

Kelompok eksperimen:

• N = 20

• Mean = 49.00

Hasil Pretest–Posttest:

Eksperimen:

• Pretest mean = 30.00

• Posttest mean = 79.00

Hasil Grafik :

• Kelompok eksperimen menunjukkan

peningkatan signifikan.
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Hasil

Hasil Statistik Deskriptif

Kelompok kontrol:

• N = 20

• Mean = 24.75

Hasil Pretes–Posttest:

Kontrol:

• Pretest mean = 21.25

• Posttest mean = 46.00

Hasil Grafik :

• Kelompok kontrol meningkat tetapi tidak

signifikan.
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Pembahasan

• Metode role playing dilakukan melalui:

- pemberian dialog.

- latihan peran.

- praktik komunikasi langsung.

• Siswa aktif berinteraksi dan menghafal mufradat secara kontekstual.

• Siswa eksperimen lebih mudah memahami dan mengingat kosakata.

• Peningkatan nilai terlihat jelas pada hasil posttest.

• Metode konvensional pada kelompok kontrol kurang meningkatkan penguasaan
mufradat secara mendalam.
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Temuan Penting Penelitian

Uji Normalitas:

• Eksperimen sig = 0.122→normal

Kontrol sig = 0.046→tidak normal

Uji Homogenitas:

• Sig = 0.127→data homogen

Uji Mann-Whitney U:

• U = 31.000

• Z = -4.596

• Sig = 0.000

Nilai Rank Gain Score:

• Eksperimen = 28.95

• Kontrol = 12.05

Kesimpulan: Metode role 

playing memberikan

pengaruh signifikan terhadap

peningkatan penguasaan

kosakata Bahasa Arab siswa.
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Manfaat Penelitian

Manfaat Teoritis

• Menambah referensi metode pembelajaran Bahasa Arab.

• Mengembangkan pembelajaran komunikatif berbasis praktik.

Manfaat Praktis

• Membantu guru meningkatkan penguasaan mufradat siswa.

• Menciptakan pembelajaran aktif dan interaktif.

• Membantu siswa memahami kosakata melalui praktik langsung.
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