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Abstract. Thi~s stu~dy ai~ms to de ~~ve ~~lop Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR)-base ~~d flashcard le ~~arni~ng me ~~di~a on prai~se ~~worthy moral 

mate ~~ri~al for e ~~le ~~me ~~ntary school stu~de ~~nts. The ~~ backgrou~nd of thi~s re ~~se ~~arch i~s base ~~d on the ~~ low u~nde ~~rstandi~ng and 
i~mple ~~me ~~ntati~on of moral valu~e ~~s i~n dai~ly li~fe ~~ and the ~~ lack of i~nnovati~ve ~~ and i~nte ~~racti~ve ~~ le ~~arni~ng me ~~di~a i~n I~slami ~c 

Re ~~li~gi~ou~s E~~du~cati~on. Thi~s stu~dy e ~~mploye ~~d the ~~ Re ~~se ~~arch and De ~~ve ~~lopme ~~nt (R&D) me ~~thod u~si~ng the ~~ ADDI~E ~~ 

de ~~ve ~~lopme ~~nt mode ~~l, whi~ch consi~sts of analysi~s, de ~~si~gn, de ~~ve ~~lopme ~~nt, i~mple ~~me ~~ntati~on, and e ~~valu~ati~on stage ~~s. The ~~ 

de ~~ve ~~lope ~~d produ~ct i~s a two-si~de ~~d flashcard contai~ni~ng 2D i~llu~strati~ons, tri~gge ~~r qu~e ~~sti~ons, moral valu~e ~~ e ~~xplanati~ons, 

and a QR Code ~~ i~nte ~~grate ~~d wi~th the ~~ Asse ~~mblr E~~du~ platform to di~splay 3D ani~mati~ons and au~di~o narrati~on throu~gh 

AR te ~~chnology. The ~~ de ~~ve ~~lopme ~~nt re ~~su~lts i~ndi~cate ~~ that AR-base ~~d flashcards provi~de ~~ a more ~~ i~nte ~~racti~ve ~~, vi~su~al, and 

conte ~~xtu~al le ~~arni~ng e ~~xpe ~~ri~e ~~nce ~~, he ~~lpi~ng stu~de ~~nts u~nde ~~rstand and re ~~fle ~~ct on moral valu~e ~~s more ~~ me ~~ani~ngfu~lly. Thi ~s 

me ~~di~a also assi~sts te ~~ache ~~rs i~n de ~~li~ve ~~ri~ng moral le ~~ssons that we ~~re ~~ pre ~~vi~ou~sly consi~de ~~re ~~d abstract. The ~~re ~~fore ~~, AR-

base ~~d flashcards have ~~ the ~~ pote ~~nti~al to be ~~come ~~ an e ~~ffe ~~cti~ve ~~ i~nnovati~ve ~~ le ~~arni~ng me ~~di~a i~n su~pporti~ng characte ~~r 

e ~~du~cati~on i~n the ~~ di~gi ~tal e ~~ra. 

Keywords – flashcard; au~gme ~~nte ~~d re ~~ali~ty; prai~se ~~worthy morals; i~nnovati~on; le ~~arni~ng me ~~di~a 

 
Abstrak. Pe ~~ne ~~li~ti~an i~ni~ be ~~rtu~ju~an u~ntu~k me ~~nge ~~mbangkan me~~di~a pe ~~mbe ~~lajaran flashcard be ~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR) 

pada mate ~~ri~ akhlak te ~~rpu~ji~ u~ntu~k pe ~~se ~~rta di~di~k se ~~kolah dasar. Latar be ~~lakang pe ~~ne ~~li~ti~an i~ni~ di~dasarkan pada 

re ~~ndahnya pe ~~mahaman dan pe ~~ne ~~rapan ni~lai~-ni~lai~ akhlak te ~~rpu~ji~ dalam ke ~~hi~du~pan se ~~hari~-hari~ se ~~rta ku~rangnya 

me ~~di~a pe ~~mbe ~~lajaran yang i~novati~f dan i~nte ~~rakti~f dalam pe ~~mbe ~~lajaran Pe ~~ndi~di~kan Agama I~slam. Pe ~~ne ~~li~ti~an i~ni~ 

me ~~nggu~nakan me ~~tode ~~ Re ~~se ~~arch and De ~~ve ~~lopme ~~nt (R&D) de ~~ngan mode ~~l pe ~~nge ~~mbangan ADDI~E ~~ yang me ~~li~pu~ti~ 

tahap anali~si~s, de ~~sai~n, pe ~~nge ~~mbangan, i~mple ~~me ~~ntasi~, dan e~~valu~asi ~. Produ~k yang di~ke ~~mbangkan be ~~ru~pa flashcard 

du~a si ~si~ yang me ~~mu~at i~lu~strasi~ 2D, pe ~~rtanyaan pe ~~manti~k, pe ~~nje ~~lasan ni~lai~ moral, se ~~rta QR Code ~~ yang te ~~ri~nte ~~grasi~ 

de ~~ngan platform Asse ~~mblr E~~du~ u~ntu~k me ~~nampi~lkan ani~masi~ 3D dan au~di~o narasi~ be ~~rbasi~s AR. Hasi ~l pe ~~nge ~~mbangan 

me ~~nu~nju~kkan bahwa me ~~di~a flashcard AR mampu~ me ~~nghadi~rkan pe ~~ngalaman be ~~lajar yang le ~~bi~h i ~nte ~~rakti~f, vi~su~al, 

dan konte ~~kstu~al se ~~hi~ngga me ~~mbantu~ pe ~~se ~~rta di~di~k me ~~mahami~ se ~~rta me ~~re ~~fle ~~ksi~kan ni~lai~-ni~lai~ akhlak te ~~rpu~ji~ se ~~cara 

le ~~bi~h be ~~rmakna. Me ~~di~a i~ni~ ju~ga me ~~mbe ~~ri~kan ke ~~mu~dahan bagi~ gu~ru~ dalam me ~~nyampai~kan mate ~~ri~ akhlak yang 
se ~~be ~~lu~mnya ce ~~nde ~~ru~ng be ~~rsi~fat abstrak. De ~~ngan de ~~mi~ki~an, flashcard be ~~rbasi~s AR be ~~rpote ~~nsi~ me ~~njadi~ i~novasi~ me ~~di ~a 

pe ~~mbe ~~lajaran yang e ~~fe ~~kti~f dalam me ~~ndu~ku~ng pe ~~mbe ~~ntu~kan karakte ~~r pe ~~se ~~rta di~di~k di~ e ~~ra di~gi~tal. 

Kata Kunci – flashcard; au~gme ~~nte ~~d re ~~ali~ty; akhlak te ~~rpu~j; i~novasi~; me ~~di~a pe ~~mbe ~~lajaran
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I. PENDAHULUAN  

Akhlak te~~rpu~ji~ me~~ru~pakan pe~~ri~laku~ bai~k yang be~~rsu~mbe~~r dari~ hati~ nu~rani~ dan me~~njadi~ bagi~an dari~ 

ke~~pri~badi~an di~ri~ se~~se~ ~orang se~~rta di~laku~kan se~~cara i~khlas tanpa adanya paksaan, se~~su~ai~ de~~ngan ajaran agama I~slam 

[1]. Akhlak te~~rpu~ji~ me~~njadi~ su~atu~ pe~~rbu~atan yang di~se~~nangi~ ole~~h di~ri~ se~~ndi~ri~ dan orang lai~n kare~~na be~~rsu~mbe~ ~r dari~ 

ni~lai~-ni~lai~ yang te~~rtanam dalam ji~wa manu~si~a se~~jak di~ni~ se~~rta di~re~~pre~~se~~ntasi~kan dalam be~~ntu~k si~kap dan ti~ndak nyata 

dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~ [2]. Dalam pe~~mbe~~lajaran Pe~~ndi~di~kan Agama I~slam, mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ me~~njadi~ salah 

satu~ topi~k pe~~nti~ng yang di~ajarkan dalam pe~~ndi~di~kan dasar. Mate~~ri~ i~ni~ akan me~~njadi~ fondasi~ bagi~ pe~~se~~rta di~di~k agar 

mampu~ me~~njalankan ke~~hi~du~pan be~~rmasyarakat de~~ngan bai~k [3]. Ole~~h kare~~na i~tu~, pe~~mahaman me~~nge~~nai~ akhlak 

te~~rpu~ji ~ me~~njadi~ sangat kru~si~al se~~hi~ngga pe~~rlu~ di~tanamkan se~~cara u~tu~h ke~~pada pe~~se~~rta di~di~k di~ li~ngku~ngan pe~~ndi~di~kan 

dasar se~~bagai~ bagi~an dari~ pe~~mbe~~ntu~kan karakte~~r jangka panjang.  
De~~ngan me~~mahami~ pe~~nti~ngnya akhlak te~~rpu~ji~ dalam me~~mbe~~ntu~k karakte~~r pe~~se~~rta di~di~k, maka di~pe~~rlu~kan 

pe~~nde~~katan pe~~ndi~di~kan yang te~~pat [4]. Pe~~nanaman ni~lai~-ni~lai~ akhlak te~~rpu~ji~ se~~cara si~ste~~mati~s dapat di~laku~kan me~~lalu~i~ 

pe~~ndi~di~kan dasar yang me~~ncaku~p pe~~mbe~~lajaran moral dan pe~~mbe~~ntu~kan karakte~~r de~~ngan bi~mbi~ngan yang konsi~ste~~n 

[5]. Pada u~si~a i~ni~, anak-anak be~~rada di ~ fase~~ pe~~rke~~mbangan psi~kologi~s dan e~~mosi~onal yang sangat re~~ntan te~~rpe~~ngaru~h 

ole~~h li ~ngku~ngan se~~ki~tar [6]. Di~mana me~~re~~ka mu~lai~ me~~nye~~rap dan me~~mahami~ ni~lai~-ni~lai~ yang ada di~ se~~ki~tarnya bai~k 

dari~ ke~~lu~arga, se~~kolah, me~~di~a sosi~al se~~rta se~~cara langsu~ng me~~ne~~rapkan dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. Se~~hi~ngga 

pe~~ngu~atan mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ dalam prose~~s pe~ ~mbe ~~lajaran me~~njadi~ faktor pe~~nti~ng dalam me~~mbe~~ntu~k ke~~pri~badi~an 

dan karakte~~r pe~~se~~rta di~di~k se~~cara u~tu~h, se~~rta se~~bagai~ u~paya u~ntu~k me~~nce~~gah me~~re~~ka te~~rje~~ru~mu~s ke~~ dalam pe~~ri~laku~ 

ne~~gati ~f yang dapat me~~ru~sak masa de~~pan me~~re~~ka.  

Namu~n, pada ke~~nyataannya masi~h te~~rdapat si~swa yang be~~lu~m bi~sa me~~mahami~ dan me~~ne~~rapkan pe~~ri~laku~ 

akhlak te~~rpu~ji~ di~ ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. Hal i~ni~ te~~rce~~rmi~n dari~ banyaknya kasu~s si~swa yang be~~re~~rti~ka bu~ru~k ke~~pada 
te~~man, gu~ru~, orang tu~a, mau~pu~n orang lai~n [7]. Adapu~n re~~ndahnya moral si~swa dapat di ~se~~babkan ole~~h paparan konte~~n 

ne~~gati ~f dan pe~~nggu~naan te~~knologi~ yang ti~dak be~~nar tanpa pe~~ngawasan dari~ orang tu~a mau~pu~n gu~ru~ [8]. Hal i~ni~ 

me~~nu~nju~kkan bahwa e~~ra di~gi~tal me~~nu~ntu~t pe~~ngu~atan pe~~ndi~di~kan akhlak dan karakte~~r se~~jak di~ni~ de~~ngan ti~dak lu~pa 

u~ntu~k me~~manfaatkan te~~knologi~ yang se~~dang be~~rke~~mbang. Me~~nu~ru~t Nu~rhayati~ me~~nyatakan bahwa, me~~mbangu~n 

fondasi~ moral se~~jak di~ni~ de~~ngan ku~at dapat me~~mbe~~ntu~k pe~~ri~laku~ me~~re~~ka di~ masa de~~pan [9]. Kare~~na anak yang 

me~~mi~li~ki~ fondasi~ moral yang ku~at akan le~~bi~h ce~~nde~~ru~ng me~~mi~li~ki~ si~kap ju~ju~r, be~~rtanggu~ng jawab, dan pe~~du~li~ 

te~~rhadap se~~sama. Se~~hi ~ngga mampu~ me~~njadi~ warga ne~~gara yang bai~k di~ se~~kolah dan di ~ li~ngku~ngan masyarakat. 

Ke~~se~~njangan ke~~mampu~an si~swa dalam me~~mahami~ mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ te~~rjadi~ kare~~na adanya pe~~rbe~~daan 

ti~ngkat pe~~mahaman, pe~~ngaru~h li~ngku~ngan be~~lajar si~swa, dan li~ngku~ngan lu~ar yang ti~dak se~~lalu~ me~~ndu~ku~ng 

pe~~mbe ~~ntu~kan akhlak yang bai~k [10]. Hal i~ni~ dapat me~~nye~ ~babkan se~~bagi~an si~swa le~~bi~h mu~dah me~~ni~ru~ pe~~ri~laku~ yang 

ti~dak se~~laras de~~ngan e~~ti~ka yang be~~rlaku~ di~ masyarakat. Ke~~ti~dakse~~i~mbangan i~ni~ me~~nci~ptakan ke~~se~~njangan dalam 

pe~~mahaman mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~, di~mana se~~bagai ~an si~swa hanya me~~nghafal ni~lai~-ni~lai~ akhlak te~~rpu~ji~ tanpa 
me~~ne~~rapkannya dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. Se~~lai~n i~tu~ me~~tode~~ pe~ ~mbe ~~lajaran yang ku~rang vari~ati~f dan mi~ni~mnya 

pe~~nde~~katan konste~~ktu~al ju~ga me~~njadi~ pe~~nye~~bab re~~ndahnya mi~nat dan daya se~~rap si~swa te~~rhadap mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ 

[11]. Pe~~rmasalahan i~ni~ me~~njadi~ se~~maki~n komple~~ks ke~~ti~ka pe~~mbe~~lajaran ti~dak di~du~ku~ng ole~~h me~~di~a yang me~~madai~ 

dan me~~nari~k. Ke~~ti~adaan me~~di~a pe~~mbe~~lajaran yang i~novati~f, i~nte~~rakti~f, dan se~~laras de~~ngan pe~~rke~~mbangan te~~knologi~ 

mode~~rn me~~mbu~at si~swa me~~rasa bosan [12]. De~~ngan kondi~si~ yang se~~de~~mi~ki~an ru~pa dapat me~~mbu~at si ~swa ke~~su~li~tan 

dalam me~~mahami~ dan me~~ngai~tkan mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ de~~ngan re~~ali~tas ke~~hi~du~pan me~~re~~ka. 

U~ntu~k me~~njawab pe~~rmasalahan te~~rse~~bu~t, di~bu~tu~hkan me~~di~a pe~~mbe ~~lajaran yang dapat me~~nje~~mbatani~ antara 

konse~~p akhlak te~~rpu~ji ~ de~~ngan pe~~ngalaman pe~~mbe~~lajaran yang joyfu~ll dan mi~ndfu~ll. Salah satu~nya adalah me~~di~a 

flashcard yang  me~~ru~pakan salah satu~ me~~di~a pe~~mbe~~lajaran yang be~~rbe~ ~ntu~k se~~pe~~rti~ kartu~ de~~ngan gambar yang 

me~~mi~li~ki~ du~a si~si~ yang be~~rbe~~da [13]. Si~si~ de~~pan be~~ru~pa gambar te~~rkai~t pe~~mbe~~lajaran yang i~ngi~n di~sampai~kan dan 

si~si~ be~~lakang te~~rdapat tu~li~san yang be~~ri~si~ ke~~te~~rangan atau~ i~nformasi ~ te~~rkai~t de~~ngan gambar yang te~~rdapat di~ si~si~ 
de~~pan. Me~~di~a flashcard di~pi~li~h kare~~na me~~mi~li~ki~ be~~ntu~k vi~su~al yang me~~nari~k, se~~de~~rhana, dan mu~dah di~gu~nakan u~ntu~k 

me~~nyampai~kan i~nformasi~ se~~cara ce~~pat dan ri~ngkas. Di~mana se~~lai~n me~~mbantu~ me~~mahami~ dan me~~ngi~ngat i~nformasi~ 

de~~ngan bai~k, ke~~ce~~patan me~~ngi~ngat ju~ga salah satu~ tu~ju~an adanya flashcard te~~rse~~bu~t.  

De~~ngan be~~rjalannya waktu~ te~~knologi~ akan se~~lalu~ be~~rke~~mbang pe~~sat te~~ru~tama dalam bi~dang pe~~ndi~di~kan [14]. 

Hal i~ni~ me~~nu~nju~kkan akan pe~~rlu~nya kolaborasi~ antara konse~~p tradi~si~onal yai~tu~ flashcard de~~ngan te~~knologi~ mode~~rn. 

Kombi~nasi~ flashcard dan te~~knologi~ me~~mbawa manfaat be~~sar te~~ru~tama dalam pe~~mbe~~lajaran yang le~~bi~h me~~nari~k dan 

e~~fe ~~kti~f. Au~gme ~~nte ~~d re ~~ali~ty me~~ru~pakan salah satu~ pe~~rke~~mbangan te~~knologi~ yang dapat di~ni~kmati~ saat i~ni~. Au~gme ~~nte ~~d 

re ~~ali~ty (AR) adalah te~~knologi~ yang me~~nggabu~ngkan be~~nda vi~rtu~al (se~~pe~~rti~ gambar 3D, te~~ks, atau~ su~ara) ke~~ dalam 

du~ni~a nyata se~~cara langsu~ng de~~ngan bantu~an pe~~rangkat di~gi~tal, se~~pe~~rti ~ table~~t, smartphone~~ atau~ kacamata khu~su~s AR 
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[15]. Se~~hi~ngga dapat me~~mbu~at be~~nda-be~~nda di~gi~tal te~~rli~hat se~~olah-olah hadi~r di~ du~ni ~a nyata ke~~ti~ka di~li~hat me~~lalu~i~ 

layar handphone~~. Te~~knologi~ i~ni~ dapat me~~mbe~~ri~kan ke~~gi~atan pe~~mbe ~~lajaran yang le~~bi~h i~nte~~rakti~f dan me~~nari~k kare~~na 

pe~~nggu~na ti~dak hanya me~~mbaca atau~ me~~li~hat gambar di~am, te~~tapi~ bi~sa me~~li~hat obje~~k be~~rge~~rak, be~~ri~nte~~raksi~, bahkan 

me~~nde~~ngar su~ara yang me~~nje~~laskan mate~~ri~ [16]. Ole~~h kare~~na i~tu~, AR sangat be~~rmanfaat dalam du~ni~a pe~~ndi~di~kan 

kare~~na mampu~ me~~mfasi~li~tasi~ pe~~se~~rta di~di~k dalam me~~mahami~ konse~~p-konse~~p mate~~ri~ pe~~mbe~~lajaran de~~ngan bai~k, 

me~~nye ~~nangkan si~swa agar le~~bi~h te~~rmoti~vasi~ dalam be~~lajar dan me~~ncapai~ hasi~l yang le~~bi~h bai~k. 

Be~ ~rdasarkan hasi~l pe~~ne~~li~ti~an se~~be~~lu~mnya ole~ ~h [17] de~~ngan ju~du~l “Pe~~nge~~mbangan Me~~di~a Pe~~mbe~~lajaran 

Pe~~ndi~di~kan Agama I~slam Be~~rbasi~s Komi~k pada Mate~~ri~ Akhlak Te~~rpu~ji~ di~ Ke~~las I~V SDN 116 Se~~pakat Kabu~pate~~n 

Lu~wu~ U~tara” ole~~h E~~ra Pasi~ra me~~nu~nju~kkan bahwa pe~~nggu~naan me~~di~a komi~k se~~bagai ~ sarana pe~~mbe~~lajaran mampu~ 

me~~ni~ngkatkan moti~vasi~ dan pe~~mahaman si~swa dalam me~~mpe~~lajari~ mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~. Komi~k yang di~ke~~mbangkan 
yakni~ me~~mu~at pe~~nge~~rti~an, ci~ri~-ci~ri~, contoh, dan ju~ga ayat Al-Qu~r’an yang re~~le~~van u~ntu~k di~saji~kan dalam be~~ntu~k ce~~ri~ta 

be ~~rgambar de~~ngan warna yang me~~nari ~k dan mu~dah di~pahami~. Pe~~ne~~li~ti~an i~ni~ di~laku~kan de~~ngan pe~~nde~~katan gabu~ngan 

antara ku~ali~tati~f dan ku~anti~tati~f, se~~rta me~~li~batkan u~ji~ vali~dasi~ dari~ para ahli~ me~~di~a, ahli ~ mate~~ri~, dan ahli ~ bahasa. Hasi~l 

vali~dasi~ i~ni~ me~~nu~nju~kkan kate~~gori~ vali~d hi~ngga sangat vali~d, se~~dangkan u~ji~ se~~cara langsu~ng ole~~h gu~ru~ dan si~swa 

me~~nu~nju~kkan kate~~gori~ yag sangat prakti~s. Me~~di~a i~ni ~ di~ni~lai~ e~~fe~~kti~f, mu~dah di~gu~nakan, dan mampu~ me~~nci~ptakan 

pe~~mbe ~~lajaran yang me~~nye~~nangkan. 

Dalam pe~~ne~~li ~ti~an yang se~~ru~pa di~laku~kan ole~~h [18] de~~ngan ju~du~l “Pe~~nggu~naan Bu~ku~ Di~gi~tal Anak I~slam 

(BADAI~) se ~~bagai~ Me~~di~a Pe~~mbe~~lajaran Akhlak bagi~ Si~swa SD” ole~~h Mu~hammad Fajar Al Kau~sar, Ji ~han Kari~mah, 

Si~ska Dwi~ Ame~~li~a, Zu~lfa Paoli~na, dan Ani~ Nu~r Ae~~ni ~ me~~nu~nju~kkan bahwa me~~di~a pe~~mbe~~lajaran be~~rbasi~s fli~pbook 

di~gi~tal i~nte~~rakti~f i~ni~ dapat me~~ni~ngkatkan antu~si~asme~~ be~~lajar se~~rta pe~~mahaman si~swa te~~rhadap mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~. 

Pe~~ne~~li ~ti~an yang di~laksanakan di~ SDN Mi~ndi~ I~I~ i~ni~ me~~nggu~nakan pe~~nde~~katan De~~si ~gn and De~~ve~ ~lopme~~nt (D&D) 
de~~ngan pe~~nde~~katan ku~ali~tati~f dan ku~anti~tati~f. Me~~di~a BADAI~ be~~ri~si~ mate~~ri~ pe~~ri~laku~ te~~rpu~ji~ se~~pe~~rti~ hormat, patu~h, 

ke~~rja sama, dan tolong-me~~nolong, yang di~saji~kan dalam be ~~ntu~k ani~masi~, gambar kartu~n, ku~i~s, dan pe~~rmai~nan 

i~nte~~rakti~f. Hasi~l vali~dasi~ dari~ gu~ru~ dan tanggapan me~~nu~nju~kkan bahwa me~~di~a i~ni~ me~~mi~li~ki~ ku~ali~tas yang sangat bai~k 

dari~ de~~sai~n, i~si~ mate~~ri~, pe~~nyampai~an, hi~ngga e~~fe ~~kti ~vi~tas pe~~mbe ~~lajaran. Pe~~nggu~naan me~~di~a fli~pbook i~ni~ di~ni~lai~ 

me~~nye ~~nangkan, ti~dak me~~mbosankan, dan mampu~ me~~ni ~ngkatkan moti~vasi~ se~~rta pe~~mahaman si~swa te~~rhadap ni~lai~-ni~lai~ 

moral I~slam se~~jak di~ni ~. 

Me~~ski ~pu~n ke~~du~a pe~~ne~~li~ti~an se~~be~ ~lu~mnya me~~nu~nju~kkan hasi~l yang posi~ti~f dalam me~~ni~ngkatkan pe~~mahaman si~swa 

te~~rhadap mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~, masi ~h di~dapati~ be~~be~~rapa ke~~ku~rangan yang me~~njadi~kan pe~~rlu~nya i ~novasi~ me~~di~a 

pe~~mbe ~~lajaran yang le~~bi~h i~novati~f. Pe~~ne~~li~ti~an [17] yang me~~nggu~nakan me~~di~a komi~k i~ni~ be~~rsi~fat stati~s dan hanya 

me~~nyaji~kan vi~su~al du~a di~me~~nsi~ tanpa u~nsu~r i~nte~~rakti~f yang dapat me~~mpe~~rdalam kte~~rli~batan si~swa.  Se~~me~~ntara i~tu~, 

pe~~ne~~li ~ti~an [18] yang me~~nge~~mbangkan me~~di~a fli~pbook BADAI~ me~~mang te~~lah me~~manfaatkan me~~di~a vi~su~al dan 

i~nte~~rakti~f, namu~n be~~ntu~k pe~~nyaji~annya yang me~~ngandalkan format fli~pbook di~gi~tal me~~mbu~at pe~~ngalaman be~~lajar 
si~swa masi~h te~~rbatas pada i~nte~~raksi~ be~~rbasi~s kli~k dan ge~~se~~r halaman. Se~~lai~n i~tu~, ke~~du~a me~~di~a i~ni~ be~~lu~m mampu~ 

me~~nghadi~rkan pe~~mbe~~lajaran yang be~~nar-be~~nar me~~li~batkan si~swa se~ ~cara akti~f dalam si~mu~lasi~ nyata atau~ vi~su~ali~sasi~ 

ti~ga di ~me~~nsi~.  

Ke~~baru~an dari~ pe~~ne~~li~ti~an i~ni ~ adalah be~~lu~m te~~rdapat flashcard au~gme ~~nte ~~d re ~~ali~ty yang me~~ngambi~l mate~~ri~ 

akhlak te~~rpu~ji~. Kondi~si~ i~ni~ me~~njadi~ se~~maki~n re~~le~~van me~~ngi~ngat mi~nat baca anak-anak saat i~ni~ ce~~nde~~ru~ng re~~ndah [19] 

dan me~~re~~ka le~~bi~h ce~~pat me~~rasa bosan ji~ka me~~di~a pe~~mbe~~lajaran ti~dak di~ke~~mas se~~cara me~~nari~k, vari~ati~f, dan i~nte~~rakti~f 

[20]. U~ntu~k i~tu~, dalam pe~~ne~~li~ti~an i~ni~ di~u~payakan pe~~nge~~mbangan me~~di ~a flashcard be~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR) 

yang di~rancang khu~su~s u~ntu~k me~~mfasi~li~tasi~ pe~~mbe~~lajaran akhlak te~~rpu~ji~ se~~cara vi~su~al, me~~nari~k, dan mu~dah 

di~pahami~. Flashcard AR me~~nyaji~kan konte~~n dalam be~~ntu~k kartu~ fi~si~k yang ke~~ti~ka di~pi ~ndai~ me~~lalu~i~ pe~~rangkat gawai~ 

akan me~~nampi~lkan ani~masi~ 3D [21] yang me~~nggambarkan pe~~ri~laku~ akhlak te~~rpu~ji~ di~se~~rtai~ de~~ngan narasi~ 

pe~~nje~~lasannya. Me~~di~a i~ni~ me~~mu~ngki~nkan si~swa ti~dak hanya me~~mahami~ konse~~p se~~cara te~~ori~, te~~tapi~ ju~ga me~~rasakan 
pe~~ngalaman be~~lajar yang le~~bi~h konkre~~t dan i~me~~rsi~f, se~~olah-olah me~~nyaksi~kan langsu~ng pe~~ri~laku~ te~~rpu~ji~ dalam 

ke~~hi~du~pan nyata. Se~~lai~n i~tu~, kare~~na anak-anak masa ki~ni~ le~~bi~h te~~rbi~asa de~~ngan me~~di~a vi~su~al dan di~gi~tal yang di~nami~s 

[22], se~~hi~ngga di~bu~tu~hkan i~novasi~ me~~di~a pe~~mbe~~lajaran yang ti~dak hanya i~nformati~f te~~tapi~ ju~ga mampu~ me~~nghadi~rkan 

pe~~ngalaman be~~lajara yang i~me~~rsi~f, i~nte~~rakti~f, se~~rta se~~su~ai~ de~~ngan karakte~~ri~sti~k ge~~ne~~rasi~ di~gi~tal. Pe~~nge~~mbangan 

me~~di~a pe~~mbe~~lajaran Flashcard AR i~ni ~ be~~rtu~ju~an u~ntu~k me~~nghadi~rkan i~novasi~ baru~ dalam pe~~mbe~~lajaran akhlak pada 

pe~~se ~~rta di~di~k se~~kolah dasar. Me~~lalu~i~ pe~~ngalaman be~~lajar yang le~~bi~h i~nte~~rakti~f dan me~~nye~ ~nangkan, di~harapkan me~~di~a 

i~ni~ dapat me~~mbantu~ si ~swa me~~mahami ~ dan me~~nanamkan ni~lai~-ni~lai~ moral se~~cara le~~bi~h be~~rmakna. Se~~lai~n i~tu~, me~~di~a 

i~ni~ ju~ga me~~njadi~ solu~si~ e~~fe~~kti~f bagi~ gu~ru~ dalam me~~nyampai~kan mate~~ri ~ yang se~~be ~~lu~mnya di~anggap abstrak, se~~hi~ngga 

prose~~s pe~~mbe~~lajaran me~~njadi~ le~~bi~h hi~du~p, apli~kati~f, dan be~~rdampak langsu~ng pada pe~~ru~bahan si~kap dan pe~~ri~laku~ 

pe~~se ~~rta di~di~k dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. 
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II. METODE 

Me~~tode~~ yang di~gu~nakan adalah R&D (Re ~~se ~~arch and De ~~ve ~~lopme ~~nt) atau~ yang di ~ke~~nal se~~bagai~ pe~~ne~~li~ti~an dan 

pe~~nge~~mbangan. Di~mana me~~tode~~ R&D i~ni~ me~~nye~~mpu~rnakan produ~k yang su~dah ada atau~ me~~mbu~at produ~k baru~ 

de~~ngan te~~tap me~~mpe~~rhati~kan prose~~s pe~~ngawasan ku~ali~tas yang se~~su~ai~ de~~ngan standar yang di~harapkan. Adapu~n 

mode~~l pe~~nge~~mbangan yang me~~njadi~ acu~an adalah ADDI~E~~. ADDI~E ~~ me~~ru~pakan si~ngkatan dari~ Analyse ~~, De ~~si~gn, 

De ~~ve ~~lop, I~mple ~~me ~~nt, dan E~~valu~ate ~~. 

 

 
 

Gambar 1. Tahapan Mode~~l ADDI~E~~ 

 

Dalam pe~~ne~~rapannya, se~~ti~ap tahap pada mode~~l ADDI~E~~ i~ni~ me~~mi~li~ki~ pe~~ran yang be~~rkai~tan. Tahapan-tahapan 

te~~rse~~bu~t adalah se~~bagai~ be~~ri~ku~t: 

1. Analyze ~~ (Anali~si~s) 
Tahap awal i~ni~ be~~rfoku~s pada anali~si~s ke~~bu~tu~han. Prose~~s anali~si~s di~laku~kan me~~lalu~i~ obse~~rvasi~ di~ lapangan 

atau~ kaji~an li~te~~rartu~r dari~ be~~rbagai~ su~mbe~~r yang re~~le~~van. Ke~~mu~di~an di~i~de~~nti~fi~kasi~ pe~~rmasalahn 

pe~~mbe ~~lajaran, katakte~~r si~swa, dan ke~~bu~tu~han me~~di~a yang se~~su~ai~. Hasi~l anali~si~s te~~rse~~bu~t me~~njadi~ acu~an 

u~ntu~k me~~ne~~ntu~kan je~~ni~s me~~di~a yang te~~pat u~ntu~k di~ke~~mbangkan. 

2. De ~~si~gn (Pe~~rancangan) 

Se~~te~ ~lah ke~~bu~tu~han te~~ri~de~~nti~fi~kasi~, tahap be~~ri~ku~tnya adalah me~~rancang me~~di~a pe~~mbe~~lajaran yang akan 

di~bu~at. Pe~~rancangan di~laku~kan de~~ngan me~~mpe~~rti~mbangkan ke~~se~~su~ai~an mate~~ri~, tu~ju~an pe~~mbe~~lajaran dan 

karakte~~ri~sti~k si~swa.  

3. De ~~ve ~~lopme ~~nt (Pe~~nge~~mbangan) 

Pada tahap i~ni~, rancangan yang su~dah di~bu~at mu~lai~ di~wu~ju~dkan me~~njadi~ produ~k nyata. Produ~k te~~rse~~bu~t 

ke~~mu~di~an di~u~ji~ dan di~vali~dasi ~ me~~di~anya ole~~h para ahli~ yang se~~su~ai~ de~~ngan bi~dangnya. Vali~dasi~ i~ni~ be~~rtu~ju~an 
u~ntu~k me~~ni~lai~ ke~~layakan produ~k se~~be~~lu~m di ~gu~nakan le~~bi~h lu~as, se~~hi~ngga ji ~ka te~~rdapat ke~~ku~rangan dapat 

di~pe~~rbai~ki~ se~~jak awal. 

4. I~mple ~~me ~~nt (I~mple~~me~~ntasi~) 

Tahap i~mple~~me~~ntasi~ i~ni~ di~laku~kan de~~ngan me~~ngu~ji~coba produ~k ke~~pada pe~~se~ ~rta di~di~k dalam ke~~gi~atan be~~lajar 

me~~ngajar. Ke~~gi~atan i~ni~ be~~rtu~ju~an u~ntu~k me~~li~hat se~~be ~~rapa e~~fe~~kti~v dan re~~spon si~swa te~~rhadap su~atu~ me~~di~a. 

5. E~~valu~ate ~~ (E~~valu~asi~) 

Tahap e~~valu~asi~ me~~ru~pakan tahap akhi~r yang be~~rtu~ju~an u~ntu~k me~~ni~lai~ ke~~se~~lu~ru~han prose~~s dan hasi~l 

pe~~nge~~mbangan me~~di~a pe~~mbe~ ~lajaran. Dari~ E ~~valu~asi~ i~ni~ dapat di~ke~~tahu~i~ ke~~le~~bi~han dan ke~~ku~rangan dari~ 

produ~k te~~rse~~bu~t. 

 

A. Desain Media Ajar 

Me~~di~a ajar adalah se~~gala sarana atau~ me~~di~a yang di~gu~nakan ole~~h pe~~ndi~di~k gu~na me~~mpe~~rmu~dah 
dalam me~~nyampai~kan mate~~ri~ pe~~mbe~~lajaran ke~~pada pe~~se~~rta di~di~k, yang be~~ru~pa alat, bahan, mau~pu~n 

li~ngku~ngan se~~ki~tar se~~rta se~~bagai~ pe~~rantara antara gu~ru~ dan si~swa dalam me~~nyampai~kan mate~~ri~ [23]. Dalam 

pe~~ne~~li~ti~an i~ni ~, me~~di~a ajar yang akan di~ke~~mbangkan adalah flashcard AR u~ntu~k pe~~mbe~~lajaran aki~dah akhlak. 

Me~~di~a i~ni~ me~~mai~kai~ kartu~ fi~si~k/di~gi~tal yang ke~~ti~ka di~pi~ndai~ me~~lalu~i~ kame~~ra pe~~rangkat (Handphone~~/Table~~t) 

akan me~~mu~ncu~lkan obje~ ~k 3D, ani~masi~, dan su~ara narasi~ langsu~ng di~ layar. I~mple~~me~~ntasi~nya di~bu~at dan 

di~pu~bli~kasi~kan me~~lalu~i~ Asse ~~mblr E~~du~ We ~~b, se~~hi~ngga si~swa cu~ku~p me~~mbu~ka me~~lalu~i~ barcode ~~/QR code ~~ dan 

ke~~mu~di~an si~swa akan di~arahkan ke~~ tau~tan Asse ~~mble ~~r E~~du~ We ~~b u~ntu~k me~~i~lhat tampi~lan AR yang be~~ri~si~ obje ~~k 

3D, ani~masi~ dan narasi~ su~ara. 

 

Analyse Design Develop Implement Evaluate 
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Gambar 2. Contoh Flashcard Akhlak Te~~rpu~ji~ 

 

Dalam pe~~rmai~nan flashcard di~ si~si~ de~~pan atau~ u~tama me~~mu~at 1) Ju~du~l atau~ kata ku~nci~, mi~salnya “Adab 
di~ Ke~~las 2) Gambar i~lu~strasi~ 2D yang me~~nampi~lkan contoh pe~~ri~laku~ akhlak te~~rpu~ji~ 3) Pe~~rtanyaan pe~~manti~k 

u~ntu~k me~~ndorong si~swa be~~rpi~ki~r dan me~~nai~tkan gambar de~~ngan mate~~ri~. Se~~dangkan di~si ~si~ se~~bali~knya 

me~~mu~at 1) Hi~kmah atau~ tu~ju~an yang di~dapat ji~ka akhlak te~~rpu~ji~ te~~rse~~bu~t di~te~~rapkan 2) QR Code ~~ u~ntu~k 

me~~nu~ju~ ke~~ pe~~ngalaman AR di ~ Asse ~~mble ~~r E~~du~. 

 

B. Langkah-langkah penyusunan desain media Flashcard AR Akhlak Terpuji 

1. Pe~~mbu~atan Flashcard me~~nggu~nakan apli~kasi~ canva. 

2. Me~~ncari~ E ~~le~~me~~nt yang se~~su~ai~ de~~ngan mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~. 

3. Me~~ne~~ntu~kan pe~~rtanyaan pe~~manti~k dan narasi~ yang se~~su~ai~ de~~ngan mate~~ri~. 

4. Me~~ncari~ E ~~le~~me~~nt  yang te~~rdapat dalam we ~~bsi~te ~~ Asse ~~mble ~~r E~~du~. 

5. Me~~nyu~su~n gambaran dan de~~sai~n karakte~~r 3D. 

6. Re~ ~kaman su~ara u~ntu~k narasi~ yang akan di ~ i~npu~t ke~~ dalam du~ni~a AR. 
7. Me~~masu~kkan se~~mu~a e~~le~~me~~nt, narasi~ dan te~~ks ke~~ dalam draft di~ Asse ~~mble ~~r E~~du~. 

8. Me~~mpu~bli~kasi~kan hasi~l de~~sai~n AR.  

9. Sali~n li~nk dan u~bah ke~~ barcode ~~. 

10. Me~~le~~takkan barcode~~ AR di~ si~si~ ke~~ 2 flashcard.. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Flashcard akhlak te~~rpu~ji~ be~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR) me~~ru~pakan me~~di ~a pe~~mbe~~lajaran i~novati~f pada 

mata pe~~lajaran Aki~dah Akhlak yang me~~ngi~nte~~grasi~kan kartu~ fi~si~k e~~du~kati~f de~~ngan te~~knologi~ Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty. 

Gu~na u~ntu~k me~~mvi~su~ali~sasi~kan pe~~ri~laku~ akhlak te~~rpu~ji~ se~~cara i~nte~~rakti~f dan me~~nye~~nangkan. Me~~di~a i~ni~ di~rancang 

u~ntu~k me~~mbantu~ pe~~se~~rta di~di~k dalam me~~mahami~, me~~nghayati~, dan me~~mprakti~kkan ni~lai~-ni~lai~ karakte~~r I~slami~ dalam 

ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari ~. 
Pe~~nge~~mbangan me~~di~a i~ni~ di~latarbe~~lakangi~ ole~~h ke~~bu~tu~han pe~~mbe ~~lajaran akhlak yang ti~dak hanya be ~~rsi~fat 

te~~ori~ti ~s saja, te~~tapi~ ju~ga mampu~ me~~mbe~~ri~kan pe~~ngalaman be~~lajar yang me~~nye~ ~nangkan se~~rta be~~rmakna. Mate~~ri~ akhlak 

ju~ga se~~ri~ng kali~ di~sampai~kan dalam be~~ntu~k pe~~nje~~lasan ve~~rbal, se~~hi~ngga si~swa me~~mahami~ konse~~p se~~cara kogni~ti~f 

namu~n be~~lu~m te~~ntu~ mampu~ me~~ngi~nte~~grasi~kan dalam si~kap dan pe~~ri ~laku~ si~swa dalam ke~~gi~atan se~~hari~-hari~. Ole~~h 

kare~~na i~tu~, flashcard AR i~ni~ hadi~r se~~bagai~ solu~si~ pe~~mbe~~lajaran vi~su~al-i~nte~~rakti~f yang me~~nggabu~ngkan pe~~rtanyaan 

re~~fle~~kti~f, i~lu~strasi~ e~~du~kati~f, dan ani~masi~ 3D be~~rbasi~s te~~knologi~. 

Dalam me~~di~a pe~~mbe~~lajaran i~ni~, te~~rdapat be~~be ~~rapa kompone~~n u~tama yang me~~le~~ngkapi~, di~antaranya yai ~tu~: 

A. Hasil Uji Validasi 

Pe~~ne~~li~ti~an dan pe~~nge~~mbangan i~ni~ me~~nggu~nakan mode~~l ADDI~E~~, de~~ngan tahapan yang di~laksanakan 

se~~cara si~ste~~mati~s dan me~~nggu~nakan data yang re~~le~~van pada se~~ti~ap prose~~snya. Tahapan pe~~rtama yai~tu~ tahap 

anali~si~s (Analyze ~~). Pada tahap i~ni~ di~laku~kan anali~si~s ke~~bu~tu~han u~ntu~k me~~ngi~de~~nti~fi~kasi~ pe~~rmasalahan 

pe~~mbe ~~lajaran me~~lalu~i~ be~~be~~rapa anali~si~s, yai~tu~: 
1. Anali~si~s u~ju~ng de~~pan, di~te~~mu~kan bahwa me~~tode~ ~ pe~~mbe~~lajaran akhlak te~~rpu~ji~ masi~h di~domi~nasi~ 

ce~~ramah dan pe~~nje~~lasan ve~~rbal se~~hi~ngga si~swa ce~ ~nde~~ru~ng pasi~f dan ku~rang me~~mahami~ pe~~ne~~rapan 
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ni~lai ~ akhlak dalam ke~~hi~du~pan nyata. Se~~lai~n i~tu~, be~~lu~m te~~rdapat me~~di~a pe~~mbe~~lajaran i~nte~~rakti~f 

be ~~rbasi~s te~~knologi~ yang me~~ndu~ku~ng mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~. 

2. Anali~si~s si~swa, di~te~~mu~kan bahwa se~~bagi~an be~~sar si ~swa me~~ngalami ~ ke~~su~li~tan dalam me~~ngai~tkan 

konse~~p akhlak te~~rpu~ji~ de~~ngan prakti~k se~~hari~-hari~. Si~swa ce~~nde~~ru~ng me~~nghafal de~~fi~ni~si~ tanpa 

me~~mahami~ makna dan i~mple~~me~~ntasi~nya se~~cara konkre~~t. 

3. Anali~si~s konse~~p, di~te~~mu~kan bahwa mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ me~~mbu~tu~hkan me~~di~a pe~~mbe~~lajaran yang 

mampu~ me~~mvi~su~ali~sasi~kan pe~~ri~laku~ se~~cara nyata agar si~swa le~~bi~h mu~dah me~~mahami~, 

me~~re~~fle~~ksi~kan, dan me~~ne~~rapkannya dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. 

Tahap ke~~du~a yai~tu~ tahap de~~sai~n (De ~~si~gn). Pada tahap i~ni ~ di~laku~kan: (1) Pe~~rancangan de~~sai~n flashcard 

du~a si~si~ yang me~~mu~at i~lu~strasi~ 2D, ju~du~l te~~ma, dan pe~~rtanyaan pe~~manti~k pada si~si~ de~~pan. (2) Pe~~rancangan 
si~si~ be~~lakang kartu~ yang me~~mu~at jawaban, pe~~ne~~gasan ni~lai~ moral, se~~rta QR Code ~~ yang te~~ri~nte~~grasi~ de~~ngan 

platform Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR). (3) Pe~~nyu~su~nan de~~sai~n ani~masi~ 3D, narasi~ au~di~o, se~~rta i~nte~~grasi~ konte~~n 

ke~~ dalam platform Asse ~~mblr E ~~du~ agar dapat di~akse~~s me~~lalu~i~ pe~~mi~ndai~an QR Code ~~. 

Tahap ke~~ti~ga yai~tu~ tahap pe~~nge~~mbangan (De ~~ve ~~lopme ~~nt). Pada tahap i ~ni~ di~laku~kan: (1) Pe~~mbu~atan 

produ~k flashcard AR se~~cara le~~ngkap be~~se~~rta ani~masi~ 3D dan au~di~o narasi~. (2) U~ji~ vali~dasi~ ole~~h ahli~ me~~di~a 

dan ahli~ mate~~ri~ u~ntu~k me~~nge~~tahu~i~ ke~~layakan produ~k yang di~ke~~mbangkan. 

Tahap ke~~e~~mpat yai~tu~ tahap i~mple~~me~~ntasi~ (I~mple ~~me ~~ntati ~on) yang di~laku~kan me~~lalu~i~ u~ji ~ coba te~~rbatas 

ke~~pada pe~~se~~rta di~di~k u~ntu~k me~~nge~~tahu~i~ re~~spon dan e~~fe~ ~kti~vi~tas pe~~nggu~naan me~~di~a. 

Tahap ke~~li~ma yai~tu~ e~~valu~asi~ (E~~valu~ati~on) yang be~~rtu~ju~an u~ntu~k me~~ni~lai~ ke~~se~~lu~ru~han prose~~s 

pe~~nge~~mbangan dan me~~laku~kan pe~~rbai~kan be~~rdasarkan masu~kan vali~dator. 

 

Aspek Indikator Penilaian Nilai 

Ke~~te~ ~patan Konse~~p 

Ke~~te~ ~patan pe~~nyaji ~an konse~~p akhlak te~~rpu~ji~ 5 

Ke~~se~~su~ai~an contoh pe~~ri~laku~ de~~ngan ni~lai~ I~slami~ 4 

Ke~~te~ ~patan pe~~nje~~lasan hi~kmah dan makna pe~~ri~laku~ 5 

Ke~~mu~dahan Pe~~mahaman 

Ke~~mu~dahan si~swa me~~mahami~ mate~~ri~ me~~lalu~i~ flashcard 4 

Ke~~mu~dahan si~swa me~~mahami~ mate~~ri~ me~~lalu~i~ vi~su~ali~sasi~ AR 5 

Ke~~je~ ~lasan narasi~ au~di~o 4 

Ke~~se~~su~ai~an Ku~ri~ku~lu~m 

Ke~~se~~su~ai~an mate~~ri~ de~~ngan ku~ri~ku~lu~m 5 

Ke~~se~~su~ai~an de~~ngan karakte~~ri~sti~k pe~~se~~rta di~di~k 4 

Ke~~mampu~an me~~di~a me~~ndu~ku~ng pe~~ncapai~an tu~ju~an pe~~mbe~~lajaran 5 

Jumlah Skor 41 

Tabel 1. Vali~dasi~ Ahli~ Mate~~ri~ 

Ju~mlah skor maksi~mal = 45 

Pe~~rse~~ntase~~ ke~~layakan: 
41

45
𝑥100% = 91,1% 

Be~ ~rdasarkan hasi~l te~~rse~~bu~t, me~~di ~a pe~~mbe~~lajaran Flashcard be~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty 

di~kate~~gori~kan sangat layak be~~rdasarkan vali~dasi~ ahli~ mate~~ri~ de~~ngan pe~~rse~~ntase~~ se~~be~ ~sar 91,1%. Se~~hi~ngga, 

me~~di~a pe~~mbe~~lajaran Flashcard be~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty Mate~~ri~ Akhlak Te~~rpu~ji~ di~nyatakan sangat layak 

u~ntu~k di~gu~nakan dalam prose~~s pe~~mbe~ ~lajaran. Masu~kan dan saran dari~ vali~dator di~gu~nakan se~~bagai~ bahan 

pe~~rbai~kan dan pe~~nye~~mpu~rnaan produ~k agar le~~bi~h opti~mal dalam me~~ndu~ku~ng pe~~mbe~~lajaran akhlak te~~rpu~ji~ di~ 

se~~kolah dasar. 

 

B. Desain Media Flashcard Berbasis Augmented Reality Materi Akhlak Terpuji 

 

Sisi Depan (Pertanyaan pemantik dan gambar 2D) 
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Gambar 3. Si~si~ De~~pan Flashcard Akhlak Te~~rpu~ji~ 

 
Pada si~si~ de~~pan kartu~ te~~rdapat : 

1. Ju~du~l te~~ma yang me~~mu~at topi~k akhlak yang se~~dang di~pe~~lajari~, se~~pe~~rti~ Adab di~ Ke~~las, Ju~ju~r, atau~ Hormat 

ke~~pada Orang Tu~a, yang me~~njadi~ foku~s ni~lai~ karakte~~r pada kartu~ te~~rse~~bu~t.\ 

2. I~lu~strasi~ karakte~~r 2D be~~ru~pa gambar vi~su~al yang me~~nggambarkan si~tu~asi ~ atau~ ti~ndakan se~~su~ai~ te~~ma, 

se~~hi~ngga me~~mbantu~ si~swa me~~mahami~ konte~~ks pe~~ri~laku~ se~~cara le~~bi~h re~~al. 

3. Pe~~rtanyaan pe~~manti~k (contoh: “Saat i~ngi~n be~~rtanya, se~~bai~knya ki~ta ……” ) yang dapat me~~ndorong si~swa 

u~ntu~k be~~rpi~ki ~r, me~~ne~~bak, dan me~~nge~~mu~kakan pe~~ndapat se~~be~~lu~m me~~nge~~tahu~i ~ jawaban yang be~~nar. 

4. I~nstru~ksi~ se~~de~~rhana se~~pe~~rti~ “Bali~k Kartu~” yang me~~ru~pakan rahan si~ngkat u~ntu~k me~~mandu~ si~swa me~~lanju~tkan 

ke~~ si~si~ be~~lakang kartu~ gu~na me~~mpe~~role~~h pe~~nje~~lasan atau~ pe~~ngu~atan jawaban. 

Bagi~an i~ni~ be~~rfu~ngsi~ u~ntu~k: 

1. Me~~mbangki~tkan rasa i~ngi~n tahu~ si~swa. De~~ngan adanya pe~~rtanyaan dan i~lu~strasi~, si~swa te~~rdorong u~ntu~k 

me~~ncari~ tahu~ jawaban yang te~~pat. 
2. Me~~lati~h ke~~mampu~an be~~rpi~ki~r kri~ti~s. Si~swa di~ajak me~~nganali~si ~s si~tu~asi~ dan me~~ne~~ntu~kan pe~~ri~laku~ yang se~~su~ai~ 

be ~~rdasarkan ni~lai~ akhlak. 

3. Me~~ngajak si~swa me~~re~~fle~~ksi~kan pe~~ri~laku~ yang te~~pat se~~be~~lu~m me~~li~hat jawaban. Prose~~s i~ni~ me~~mbantu~ si~swa 

ti~dak hanya me~~nghafal, te~~tapi~ ju~ga me~~mahami~ dan me~~mpe~~rti~mbangkan pe~~ne~~rapan ni~lai~ dalam ke~~hi~du~pan 

se~~hari~-hari~. 

Sisi Belakang (Jawaban Pertanyaan Pemantik dan Barcode) 

 



8 | Page~ 

 

Copyri~ght © Uni~ve~~rsi ~tas Muhammadi~yah Si~doarjo. Thi~s pre~~pri~nt i~s prote~~cte ~~d by copyri~ght he~ ~ld by Uni~ve~~rsi~tas Muhammadi~yah Si~doarjo and i ~s di~stri ~bute~~d unde~~r 

the~~ Cre~~ati~ve~~ Commons Attri~buti ~on Li~ce~~nse ~~ (CC BY). Use~ ~rs may share~~, di~stri~bute~~, or re~~produce~~ the ~~ work as long as the~ ~ ori ~gi~nal author(s) and copyri~ght holde ~~r are ~~ 

cre~~di~te~~d, and the~~ pre~~pri ~nt se~~rve~~r i~s ci~te~ ~d pe~~r acade~~mi~c standards. 

Authors re~~tai ~n the~ ~ ri~ght to publi ~sh the~~i~r work i~n acade~~mi~c journals whe~~re~~ copyri~ght re ~~mai~ns wi~th the~~m. Any use~~, di ~stri~buti ~on, or re~~producti~on that doe~~s not comply 

wi~th the~~se~~ te~~rms i~s not pe~~rmi~tte~ ~d. 

              
 

                      
 

Pada bagi~an be~~lakang kartu~ te~~rdapat: 

1. Jawaban yang be~~nar di~se~~rtai~ pe~~nje~~lasan si~ngkat me~~nge~~nai~ alasan dan makna pe~~ri~laku~ te~~rse~~bu~t se~~su~ai~ de~~ngan 

ni~lai~ akhlak I~slami~. 

2. Pe~~ne~~gasan ni ~lai~ moral atau~ pe~~ngu~atan te~~ntang pe~~nti~ngnya me~~ne~~rapkan si~kap te~~rse~~bu~t, se~~pe~~rti~ si~kap sopan 

santu~n, me~~nghargai~ gu~ru~, atau~ be~~rtanggu~ng jawab dalam ke~~hi ~du~pan se~~hari~-hari~. 

3. QR Code ~~ i~nte~~rakti~f yang be~~rfu~ngsi~ se~~bagai ~ pe~~nghu~bu~ng antara me~~di~a ce~~tak dan konte~~n pe~~mbe~~lajaran 
be ~~rbasi~s te~~knologi~. 

4. Ajakan u~ntu~k me~~mi~ndai~ (“Pi~ndai~ Aku~!”). I~nstru~ksi~ si~ngkat yang me~~ndorong si~swa u~ntu~k me~~ngakse~~s 

pe~~ngalaman pe~~mbe~~lajaran be~~rbasi~s Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty.  

QR Code~~ te~~rse~~bu~t te~~rhu~bu~ng langsu~ng ke~~ platform Asse ~~mble ~~r E~~du~ yang me~~nampi~lkan konte~~n Au~gme ~~nte ~~d 

Re ~~ali~ty be~~ru~pa: 

1. Ani~masi~ karakte~~r 3D, yang me~~mvi~su~ali~sasi~kan pe~~ri~laku~ akhlak te~~rpu~ji~ se~~cara le~~bi~h nyata. 

2. Au~di~o narasi~ e~~du~kati~f, yang me~~nje~~laskan makna dan hi~kmah dari~ pe~~ri~laku~ te~~rse~~bu~t. De~~ngan pe~~ngalaman 

i~nte~~rakti~f be ~~rbasi~s kame~~ra, yang me~~mu~ngki~nkan obje~~k vi~rtu~al mu~ncu~l di~ li~ngku~ngan nyata si~swa. 

Me~~lalu~i~ fi~tu~r i~ni~, si~swa ti~dak hanya me~~mbaca jawaban, te~~tapi~ ju~ga me~~li~hat dan me~~nde~~ngar contoh pe~~ri~laku~ se~~cara 

le~~bi~h konkre~~t, se~~hi~ngga pe~~mbe~~lajaran me~~njadi~ le~~bi~h i~me~~rsi~f, me~~nari~k, dan be~~rmakna. 

C. Panduan Penggunaan Flashcard Berbasis Augmented Reality Dalam Materi Akhlak Terpuji 

Kompone~~n Pe~~rmai~nan : 
1. Flashcard Akhlak Te~~rpu~ji~. Kartu~ ce~~tak du~a si~si~ yang me~~mu~at ju~du~l te~~ma, i~lu~strasi~ 2D, pe~~rtanyaan 

pe~~manti~k, jawaban, se~~rta QR Code ~~ i~nte~~rakti~f. 

2. QR Code~~ Te~~ri~nte~~grasi~. Kode~~ di~gi~tal yang te~~rhu~bu~ng de~~ngan proje~~ct Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty pada platform 

Asse~~mble~~r E~~du~. 

3. Pe~~rangkat Handphone~~/Table~~t. Di~gu~nakan u~ntu~k me~~mi~ndai~ QR Code ~~ dan me~~nampi~lkan konte~~n AR. 

4. Jari~ngan I~nte~~rne~~t. Di~pe~~rlu~kan u~ntu~k me~~ngakse~~s proje~~ct AR se~~cara dari~ng. 

5. Au~di~o Narasi~ dalam Proje ~~ct AR. Be~~rfu~ngsi~ se~~bagai~ pe~~ngu~atan mate~~ri~ me~~lalu~i~ pe~~nje~~lasan su~ara. 

6. Pe~~rmu~kaan Datar (Me~~ja/Lantai~). Di~gu~nakan se~~bagai~ bi~dang u~ntu~k me~~nampi~lkan obje~~k vi~rtu~al AR. 

Cara Be~~rmai~n : 

1. Si~apkan flashcard Akhlak Te~~rpu~ji~ yang te~~lah di~le~~ngkapi~ de~~ngan QR Code ~~ se~~rta pasti~kan 
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pe~~ncahayaan ru~angan cu~ku~p agar QR Code ~~ dapat di~pi~ndai~ de~~ngan je~~las. 

2. Baca ju~du~l te~~ma dan amati~ i~lu~strasi~ pada si~si~ de~~pan kartu~ u~ntu~k me~~mahami~ konte~~ks pe~~ri~laku~ yang 

di~tampi~lkan. 

3. Jawab atau~ re~~fle~~ksi~kan pe~~rtanyaan pe~~manti~k yang te~~rte~~ra se~~be~ ~lu~m me~~li~hat jawaban pada si~si~ 

be ~~lakang kartu~. 

4. Bali~k kartu~ u~ntu~k me~~mbaca jawaban dan pe~~nje~~lasan ni ~lai~ akhlak yang be~~nar se~~bagai~ pe~~ngu~atan 

konse~~p. 

5. Pi~ndai~ QR Code ~~ me~~nggu~nakan pe~~rangkat handphone~~ atau~ table~~t yang te~~rhu~bu~ng de~~ngan jari~ngan 

i~nte~~rne~~t. 

6. Kli~k tau~tan proje~ ~ct Au~gme ~~nte ~~d Re ~~ali~ty (AR) yang mu~ncu~l dan tu~nggu~ hi~ngga halaman te~~rbu~ka 

se~~pe ~~nu~hnya. 

7. Te~~kan tombol “Le ~~takkan di~ Ru~angan Anda” u~ntu~k me~~ngakti~fkan mode~~ AR 

8. Be~ ~ri~kan i~zi~n akse~~s kame~~ra apabi~la si~ste~~m me~~mi~ntanya. 

9. Arahkan kame~~ra ke~~ pe~~rmu~kaan datar hi~ngga si~ste~~m me~~nde~~te~~ksi~ bi~dang u~ntu~k me~~nampi~lkan obje ~~k 

vi~rtu~al. 

10. Kli~k “Place ~~ AR Conte ~~nt” dan te~~kan “Play” u~ntu~k me~~mu~lai~ ani~masi~. 

11. Si~mak au~di~o narasi~ se~~rta amati~ vi~su~ali~sasi~ pe~~ri~laku~ akhlak te~~rpu~ji~ yang di~tampi~lkan. 

12. Laku~kan re~~fle~~ksi~ te~~rhadap ni~lai~ yang di ~pe~~lajari~ dan kai ~tkan de~~ngan pe~~ne~~rapan dalam ke~~hi~du~pan 

se~~hari~-hari~. 

D. Mekanisme Pembelajaran 

1. Se~~ti~ap kartu~ me~~waki~li~ satu~ te~~ma akhlak te~~rpu~ji~ (mi~salnya: Ju~ju~r, Amanah, Hormat ke~~pada 
Orang Tu~a, Adab di~ Ke~~las, Tolong-Me~~nolong). 

2. Pe~~rtanyaan pe~~manti~k be~~rfu~ngsi~ se~~bagai~ sti~mu~lu~s be~~rpi~ki~r se~~be ~~lu~m si~swa me~~nge~~tahu~i~ jawaban 

yang be~~nar. 

3. Jawaban pada si~si~ be~~lakang me~~mbe~~ri~kan pe~~ngu~atan konse~~p dan ni~lai ~ moral. 

4. Konte~~n AR be~ ~rfu~ngsi~ se~~bagai~ vi~su~ali~sasi~ konkre~~t u~ntu~k me~~mpe~~rje~~las pe~~ne~~rapan pe~~ri~laku~. 

5. Prose~~s pe~~mbe~ ~lajaran dapat di~laku~kan se~~cara i~ndi~vi~du~, be~~rpasangan, mau~pu~n ke~~lompok ke~~ci~l. 

E. Ketentuan Penggunaan 
1. Me~~di~a dapat di~gu~nakan se~~cara i~ndi~vi~du~ mau~pu~n ke~~lompok. 

2. Pe~~nggu~naan me~~di~a dapat di~laku~kan di~ dalam ke~~las mau~pu~n se~~cara mandi~ri~ di~ lu~ar ke~~las. 

3. Konte~~n AR hanya dapat di~akse~~s me~~lalu~i ~ QR Code ~~ re~~smi ~ yang te~~rdapat pada kartu~. 

4. Pe~~nggu~naan me~~di~a haru~s me~~mpe~~rhati~kan e~~ti~ka pe~~nggu~naan pe~~rangkat di ~gi~tal di~ li~ngku~ngan se~~kolah. 

F. Indikator Keberhasilan Penggunaan 
1. Pe~~se~~rta di~di~k mampu~ me~~mahami~ dan me~~nje~~laskan ke~~mbali~ ni~lai~ akhlak te~~rpu~ji~ yang di~pe~~lajari~. 

2. Pe~~se~~rta di~di~k mampu~ me~~ngi~de~~nti~fi~kasi~ contoh pe~~ne~~rapan dalam ke~~hi~du~pan se~~hari~-hari~. 

3. Te~~rjadi~ pe~~ni~ngkatan parti~si~pasi~ akti~f dalam di~sku~si~ pe~~mbe~ ~lajaran. 

4. Te~~rli~hat adanya pe~~ru~bahan si~kap posi~ti~f be~~rdasarkan obse~ ~rvasi~ gu~ru~ 

IV. SIMPULAN 

Be~ ~rdasarkan hasi~l pe~~ne~~li~ti~an dan pe~~nge~~mbangan yang te~~lah di~laku~kan, dapat di~si~mpu~lkan bahwa me~~di~a 

pe~~mbe ~~lajaran flashcard be~~rbasi~s Au~gme~~nte~~d Re~~ali~ty (AR) pada mate~~ri~ akhlak te~~rpu~ji~ be~~rhasi~l di~ke~~mbangkan me~~lalu~i~ 

mode~~l ADDI~E~~ yang me~~li~pu~ti~ tahap anali~si~s, de~~sai ~n, pe~~nge~~mbangan, i~mple~~me~~ntasi~, dan e~~valu~asi~. Me~~di~a i~ni~ 

di~rancang dalam be~~ntu~k kartu~ du~a si~si ~ yang me~~mu~at i~lu~strasi~ 2D, pe~~rtanyaan pe~~manti~k, pe~~nje~~lasan ni~lai~ moral, se~~rta 

QR Code~ ~ yang te~~ri~nte~~grasi~ de~~ngan platform AR u~ntu~k me~~nampi~lkan ani~masi~ 3D dan au~di~o narasi~ e~~du~kati~f. 

 Pe~~nggu~naan flashcard AR me~~mbe~~ri~kan pe~~ngalaman be~~lajar yang le~~bi~h i~nte~~rakti~f, vi~su~al, dan konte~~kstu~al 

se~~hi~ngga mampu~ me~~mbantu~ pe~~se~~rta di~di~k me~~mahami~ se~~rta me~~re~~fle~~ksi~kan ni~lai~-ni~lai~ akhlak te~~rpu~ji~ se~~cara le~~bi~h 

be ~~rmakna. I~nte~~grasi~ te~~knologi~ Au~gme~~nte~~d Re~~ali~ty ju~ga me~~njadi~kan pe~~mbe~~lajaran le~~bi~h me~~nari~k dan se~~su~ai~ de~~ngan 

karakte~~ri~sti~k ge~~ne~~rasi ~ di~gi~tal. Se~~lai~n i~tu~, me~~di~a i~ni~ dapat me~~njadi~ solu~si~ i~novati~f bagi~ gu~ru~ dalam me~~nyampai~kan 

mate~~ri ~ akhlak yang se~~be~ ~lu~mnya ce~~nde~~ru~ng be~~rsi~fat abstrak me~~njadi~ le~~bi~h konkre~~t dan apli~kati~f. De~~ngan de~~mi~ki~an, 
me~~di~a flashcard be~~rbasi~s AR be~~rpote~~nsi~ me~~ndu~ku~ng pe~~ni~ngkatan ku~ali~tas pe~~mbe~~lajaran Pe~~ndi~di~kan Agama I~slam, 

khu~su~snya dalam pe~~mbe~~ntu~kan karakte~~r pe~~se~~rta di~di~k. 
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UCAPAN TERIMA KASIH  

 Pe~~nu~li~s me~~ngu~capkan pu~ji~ syu~ku~r ke~~hadi~rat Allah SWT atas rahmat dan karu~ni~a-Nya se~~hi~ngga 

pe~~ne~~li~ti~an i~ni~ dapat te~~rse~~le~~sai~kan de~~ngan bai~k. U~capan te~~ri~ma kasi~h di~sampai~kan ke~~pada U~ni~ve~~rsi~tas 

Mu~hammadi~yah Si~doarjo, khu~su~snya Program Stu~di~ Pe~~ndi~di~kan Agama I~slam Faku~ltas Agama I~slam, 

yang te~~lah me~~mbe~~ri~kan ke~~se~~mpatan dan du~ku~ngan dalam pe~~laksanaan pe~~ne~~li~ti~an i~ni~. 

 Pe~~nu~li~s ju~ga me~~nyampai~kan te~~ri~ma kasi~h yang se~~be~~sar-be~~sarnya ke~~pada I~bu~ Dr. Ani~ta Pu~ji~ 

Astu~ti~k, S.Ag., M.Pd.I~ se~~laku~ dose~~n pe~~mbi~mbi~ng atas bi~mbi~ngan, arahan, dan moti~vasi~ yang 

di~be~~ri~kan se~~lama prose~~s pe~~nyu~su~nan karya i~lmi~ah i~ni~. Se~~lai~n i~tu~, te~~ri~ma kasi~h ke~~pada para vali ~dator 

ahli~ mate~~ri~, ahli~ me~~di~a, dan ahli~ bahasa yang te~~lah me~~mbe~~ri~kan masu~kan be~~rharga de~~mi~ 

pe~~nye~~mpu~rnaan produ~k yang di~ke~~mbangkan. Ti~dak lu~pa, apre~~si~asi~ di~sampai~kan ke~~pada pi~hak 
se~~kolah, gu~ru~, se~~rta pe~~se~ ~rta di~di~k yang te~~lah be~~rparti~si~pasi~ dalam prose~~s u~ji~ coba me~~di~a.
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