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Pendahuluan

Hasil belajar merupakan indikator penting dalam menilai keberhasilan proses
pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran matematika yang menuntut
pemahaman konsep secara mendalam. Pada materi luas dan keliling
persegi, siswa tidak hanya dituntut menghafal rumus, tetapi juga memahami
konsep dan mampu mengaplikasikannya. Namun, pada kenyataannya hasil
belajar siswa masih tergolong rendah karena materi bersifat abstrak,
kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik, serta
rendahnya keterlibatan siswa. Salah satu solusi yang dapat digunakan
adalah media geoboard digital yang mampu memvisualisasikan konsep
matematika secara konkret dan interaktif. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan media geoboard
digital terhadap hasil belajar siswa kelas IV SD pada materi luas dan keliling
persegi.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah terdapat pengaruh penggunaan media geoboard digital

terhadap hasil belajar siswa kelas IV pada materi luas dan keliling

persegi?
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Metode
• Jenis penelitian : Kuantitatif eksperimen

• Desain penelitian : pre-experimental design → one group pretest-
posttest (𝑂1 → 𝑋 → 𝑂2)

• Subject penelitian : Siswa kelas IV SD Muhammadiyah 1 Sidoarjo

• Teknik pengumpulan data : Tes tulis objektif

• Instrumen penelitian : Soal tes hasil belajar (pretest dan postest)

• Analisis data : Analisis inferensial

• Uji statistik : Uji Prasyarat → Uji Normalitas (Shapiro-Wilk) dan Uji
Hipotesis Paired t-test → untuk mengetahui perbedaan nilai hasil
belajar sebelum dan sesudah perlakuan.
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Hasil
• Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari lembar

soal pretest dan posttest. Sebelum digunakan dalam proses
pengumpulan data, instrumen tersebut terlebih dahulu diuji untuk
validitas dan reliabilitasnya.

• Uji validitas diperoleh dari 35 soal yang diuji, ada 20 soal yang valid
dan memenuhi syarat untuk digunakan dalam penelitian. Soal-soal
yang telah divalidasi tersebut kemudian dipakai sebagai instrumen
dalam lembar pretest dan posttest.

• Uji reliabilitas menunjukkan nilai Cronbach’s Alpha sebesar 0,713.
Kriteria pengambilan keputusan dalam uji ini adalah jika nilai koefisien
Cronbach’s Alpha lebih dari 0,60, maka instrumen dapat dianggap
reliabel. Dengan demikian, nilai Cronbach’s Alpha yang sebesar
0,713 > 0,60 menjadi bukti bahwa instrumen penelitian ini memiliki
tingkat reliabilitas yang tinggi atau memuaskan.
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Hasil

Nilai pretest berdasarkan Shapiro-Wilk adalah 0,963 dengan sig. = 0,363 dan
nilai posttest berdasarkan Shapiro-Wilk adalah 0,945 dengan sig. = 0,126.
Karena nilai sig dari nilai pretest dan posttest > 0,05 dapat dinyatakan
berdistribusi normal.
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Hasil 
Setelah data dinyatakan berdistribusi normal melalui uji normalitas, analisis dilanjutkan yaitu ke
tahap uji hipotesis. Pada tahap uji hipotesis ini menggunakan uji paired t-test dengan
membandingkan nilai pretest dan posttest pada subjek yang sama.

Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan paired sample t-test yang menunjukkan nilai
signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan secara statistik antara nilai pretest dan posttest. Dengan demikian, H₀ ditolak dan H₁
diterima, yang berarti perlakuan yang diberikan dalam penelitian ini berpengaruh secara
nyata terhadap perubahan nilai siswa.
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Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media geoboard digital
mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada materi luas dan keliling
persegi. Peningkatan ini terjadi karena media geoboard digital dapat
mengubah konsep matematika yang bersifat abstrak menjadi lebih konkret
dan mudah dipahami melalui visualisasi dan manipulasi langsung. Siswa
dapat secara aktif mengeksplorasi bentuk bangun datar, mengamati
hubungan antar sisi, serta memahami keterkaitan antara panjang sisi
dengan luas dan keliling. Hal ini menjadikan proses pembelajaran lebih
interaktif dan berpusat pada siswa (student-centered learning), sehingga
meningkatkan keaktifan, minat, dan pemahaman konsep siswa. Meskipun
demikian, hasil penelitian juga menunjukkan bahwa peningkatan nilai
belum sepenuhnya mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Kondisi ini
dipengaruhi oleh beberapa faktor, seperti kemampuan awal siswa yang
berbeda, keterbatasan waktu pembelajaran, serta belum optimalnya
penggunaan media. Oleh karena itu, diperlukan pengoptimalan
penggunaan media geoboard digital yang dikombinasikan dengan
strategi pembelajaran yang tepat agar hasil belajar siswa dapat
meningkat secara maksimal.
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Temuan Penting Penelitian
• Terjadi peningkatan nilai rata-rata siswa dari 54 (pretest) menjadi 66

(posttest)

• Hasil uji paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 →

terdapat pengaruh signifikan

• Media geoboard digital membantu siswa memahami konsep luas dan

keliling secara lebih konkret dan visual

• Pembelajaran menjadi lebih interaktif, sehingga siswa lebih aktif dan tidak

pasif

• Media geoboard digital terbukti efektif meningkatkan hasil belajar siswa
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Manfaat Penelitian

Penelitian ini memberikan manfaat dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran melalui penggunaan media yang lebih inovatif,
membantu siswa dalam memahami materi secara lebih mudah,
serta mendukung pengembangan pembelajaran berbasis
teknologi di sekolah. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi
referensi bagi pengembangan penelitian selanjutnya di bidang
pendidikan.
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