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I. PENDAHULUAN 

 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang sangat pesat di era revolusi industri 4.0 yang 

telah membawa dampak besar dalam berbagai aspek kehidupan manusia termasuk dalam sektor pendidikan 
.Transformasi digital menuntut dunia pendidikan untuk berinovasi dan menyesuaikan diri dengan perubahan zaman 
melalui pemanfaatan teknologi sebagai sarana utama dalam proses pembelajaran.[1] Salah satu bentuk inovasi yang 
menonjol adalah penerapan sistem pembelajaran berbasis teknologi atau yang dikenal dengan E-learning. E-learning 
hadir sebagai solusi alternatif dalam menjawab tantangan pembelajaran abad ke-21 yang menuntut akses informasi 
secara cepat, fleksibel dalam waktu dan tempat, serta efisien dalam penyampaian materi. Dengan banyaknya 
perkembangan yang terjadi, guru sebagai fasilitator sekaligus inovator dalam pembelajaran dituntut untuk mampu 
mengadaptasi metode, pendekatan, dan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik generasi 
digital saat ini. 

Dalam konteks mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) tantangan penerapan media pembelajaran 
berbasis E-Learning menjadi lebih kompleks. Hal ini dikarenakan PAI tidak hanya berfungsi sebagai sarana transfer 
ilmu pengetahuan keislaman, tetapi juga sebagai wahana pembentukan karakter, penanaman nilai-nilai akhlak mulia, 
serta pembinaan spiritual peserta didik. Dengan kata lain, pembelajaran PAI bersifat multidimensi yang melibatkan 
ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik secara seimbang.[2] Namun kenyataannya, pembelajaran PAI di berbagai 
satuan pendidikan, termasuk di SMP Negeri 27 Surabaya, masih didominasi oleh metode ceramah dan penggunaan 
media konvensional seperti papan tulis atau buku paket. Pendekatan semacam ini cenderung bersifat satu arah, minim 
partisipasi siswa, dan kurang melibatkan mereka secara aktif dalam proses pembelajaran [3] Akibatnya, peserta didik 
menjadi kurang termotivasi dan merasa kesulitan dalam memahami serta menginternalisasi nilai-nilai keagamaan 
secara mendalam dan kontekstual. 

Menjawab tantangan tersebut, inovasi dalam penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi menjadi 
sangat penting. Saat ini telah tersedia berbagai aplikasi pendukung presentasi interaktif yang dapat dimanfaatkan guru 
untuk menyampaikan materi secara lebih menarik dan interaktif[4]. Salah satu aplikasi yang potensial dalam 
mendukung transformasi pembelajaran berbasis digital adalah ClassPoint, sebuah add-in untuk Microsoft PowerPoint 
yang memungkinkan guru menyisipkan berbagai elemen interaktif ke dalam presentasi, seperti kuis, polling, anotasi 
langsung, hingga umpan balik real-time. Penerapan aplikasi ini terbukti mampu meningkatkan keterlibatan dan 
partisipasi siswa dalam proses pembelajaran. Dalam pembelajaran PAI, pemanfaatan ClassPoint dapat membantu guru 
menciptakan suasana belajar yang lebih hidup, komunikatif, dan mendorong siswa untuk secara aktif merefleksikan 
nilai-nilai Islam yang disampaikan.Di SMP Negeri 27 Surabaya, guru dan siswa mulai terbuka terhadap pemanfaatan 
media pembelajaran digital, namun hingga saat ini belum ada pengembangan media e-learning interaktif yang 
dirancang khusus untuk pembelajaran PAI menggunakan ClassPoint secara terstruktur dan sistematis.[5] 

Berbagai penelitian sebelumnya telah menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif, yaitu media yang 
memanfaatkan teknologi digital untuk memungkinkan terjadinya komunikasi dua arah antara guru dan siswa secara 
real-time, berkontribusi positif terhadap peningkatan efektivitas proses pembelajaran. Elvina dalam penelitiannya di 
SMP Negeri 259 Jakarta menemukan bahwa penggunaan aplikasi ClassPoint dalam pembelajaran IPA mampu 
meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa secara signifikan. Peningkatan tersebut tampak dari keterlibatan siswa 
yang naik dari 55 % menjadi 89 %, serta peningkatan nilai rata-rata dari 68,2 menjadi 82,1 setelah dua siklus 
penggunaan media interaktif.[6] Penelitian serupa dilakukan oleh Waty yang mengembangkan media pembelajaran 
interaktif e-learning berbasis ClassPoint secara khusus untuk mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Hasilnya 
menunjukkan bahwa media yang dikembangkan valid secara isi dan menarik secara tampilan, serta mampu 
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi keislaman secara lebih aktif dan partisipatif. Penelitian lain oleh 
Thoyibah, Efriani, dan Arifin juga menyimpulkan bahwa pemanfaatan ClassPoint berdampak positif terhadap 
peningkatan minat belajar siswa.[7] 
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Temuan dari ketiga penelitian tersebut memperkuat landasan bagi perlunya inovasi media pembelajaran 

interaktif berbasis teknologi dalam proses pembelajaran, khususnya dalam Pendidikan Agama Islam. Namun demikian, 
meskipun efektivitas penggunaan ClassPoint telah terbukti di berbagai mata pelajaran, sebagian besar kajian masih 
berfokus pada pelajaran eksakta atau bahasa, dan belum banyak yang secara khusus mengembangkan media e-learning 
interaktif berbasis ClassPoint untuk pembelajaran PAI di tingkat sekolah menengah pertama. Terlebih lagi, masih 
terbatas penelitian yang mendesain media ini secara sistematis serta menilai kelayakannya dari aspek isi, tampilan, 
kemudahan penggunaan, dan dampaknya terhadap pemahaman dan penginternalisasian nilai-nilai keislaman siswa. 
Berdasarkan celah penelitian tersebut, penelitian ini menjadi penting untuk menghadirkan media pembelajaran 
interaktif berbasis ClassPoint yang valid, aplikatif, dan sesuai dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21, sekaligus 
mampu mendukung pencapaian kompetensi spiritual dan akademik peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirangkum bahwa pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) 
di era digital menghadapi tantangan besar dalam hal interaktivitas, partisipasi siswa, serta efektivitas penanaman nilai-
nilai keislaman secara mendalam. Media pembelajaran konvensional dinilai belum mampu menjawab kebutuhan 
generasi digital, sehingga dibutuhkan inovasi media berbasis teknologi yang mampu menjembatani tantangan tersebut. 
Aplikasi ClassPoint menjadi salah satu solusi potensial untuk menciptakan pembelajaran PAI yang lebih interaktif dan 
menyenangkan. Namun demikian, belum banyak penelitian yang secara khusus mengembangkan media pembelajaran 
interaktif berbasis e-learning dengan memanfaatkan ClassPoint untuk mata pelajaran PAI di tingkat SMP, khususnya 
di SMPN 27 Surabaya. Oleh karena itu, pengembangan media ini menjadi penting untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran serta memberikan pengalaman belajar yang kontekstual dan relevan dengan kebutuhan peserta didik 
masa kini. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dirumuskan bahwa permasalahan utama dalam penelitian ini adalah 
rendahnya interaktivitas dan partisipasi siswa dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam, serta terbatasnya 
pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi yang relevan dengan karakteristik peserta didik di era digital. 
Untuk itu, penelitian ini diarahkan untuk menjawab pertanyaan berikut: bagaimana proses pengembangan media 
pembelajaran interaktif berbasis e-learning menggunakan aplikasi ClassPoint dalam mata pelajaran Pendidikan Agama 
Islam di SMP Negeri 27 Surabaya? Bagaimana hasil validasi ahli terhadap aspek kelayakan isi, tampilan, dan 
fungsionalitas media pembelajaran interaktif berbasis ClassPoint untuk pembelajaran PAI? Dan bagaimana tanggapan 
siswa dan guru terhadap penggunaan media tersebut dalam meningkatkan pemahaman dan partisipasi siswa pada 
pembelajaran PAI? 

Sejalan dengan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 
pembelajaran interaktif berbasis e-learning yang memanfaatkan aplikasi ClassPoint secara optimal dan sesuai dengan 
konteks pembelajaran PAI di tingkat SMP. Proses pengembangan media ini meliputi perencanaan, perancangan, uji 
kelayakan, serta penyempurnaan produk berdasarkan masukan dari para ahli dan pengguna di lapangan. Media ini 
diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran PAI secara menyeluruh, mulai dari keterlibatan siswa, 
efektivitas penyampaian materi, hingga pencapaian kompetensi spiritual dan akademik. 

Manfaat dari penelitian ini diharapkan dapat dirasakan oleh berbagai pihak. Bagi pendidik, media ini dapat 
menjadi solusi praktis dan menarik untuk mendukung pembelajaran yang lebih partisipatif dan menyenangkan. Bagi 
peserta didik, media ini menghadirkan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan sesuai dengan karakteristik 
generasi digital. Bagi lembaga pendidikan, hasil pengembangan ini dapat menjadi kontribusi dalam meningkatkan mutu 
pembelajaran PAI secara keseluruhan melalui pemanfaatan teknologi yang tepat guna. Dengan demikian, penelitian 
ini tidak hanya bersifat inovatif secara teknis, tetapi juga memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan kualitas 
pendidikan Islam di era transformasi digital.  

 
II. METODE PENELITIAN 

 
Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE, yang terdiri atas lima tahapan utama: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 
Pendekatan ini bersifat kualitatif deskriptif, karena berfokus pada proses pengembangan media pembelajaran interaktif 
serta mendeskripsikan hasil uji coba berdasarkan tanggapan guru dan siswa tanpa menggunakan perhitungan statistik.   

Sebagai gantinya, peneliti melakukan analisis deskriptif kualitatif, yaitu dengan cara mengamati, menafsirkan, 
dan mendeskripsikan data hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi secara mendalam.Data yang diperoleh tidak 
disajikan dalam bentuk angka, melainkan dalam bentuk narasi yang menggambarkan bagaimana media pembelajaran 
dikembangkan, bagaimana respon guru dan siswa terhadap penggunaannya, serta bagaimana efektivitas media tersebut 
dalam mendukung pembelajaran Pendidikan Agama Islam di kelas. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 27 Surabaya pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI). 
Data penelitian dikumpulkan melalui teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi, kemudian dianalisis secara 
deskriptif kualitatif untuk menggambarkan proses dan hasil pengembangan media berbasis ClassPoint 

 
Untuk memberikan gambaran yang lebih jelas mengenai langkah-langkah penelitian yang dilakukan, berikut 
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ini disajikan alur pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis e-learning menggunakan model ADDIE. 
 

Tahapan Model Pengembangan ADDIE 
 

1. Tahap Analisis (Analysis) 
Pada tahap ini dilakukan analisis untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran. analisis ini meliputi 
observasi pembelajaran dikelas, studi literatur dan wawancara guru. Fokus utama di tahapan ini adalah 
mengidentifikasi kebutuhan dan permasalahan siswa yang mengalami kesulitan dalam belajar di mata 
pelajaran PAI dan menentukan kebutuhan pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning.  
  a. Analisis Kondisi Pembelajaran 

Pada tahapan pertama penelitian dengan menggunakan model pengembangan AADIE yakni 
analisis dimulai dari tahap observasi di SMP 57 Surabaya untuk memperoleh atau menggali 
informasi terkait sekolah dan yang berhubungan dengan penelitian yang dilaksanakan. Hasil 
observasi yang penulis temukan yakni kurangnya minat siswa terhadap pembelajaran PAI 
dikarenakan belum meningkatnya media pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan oleh 
siswa masih menggunakan media pembelajaran seperti buku paket yang mayoritas isi didalamnya 
berisi teks dan pembelajaran yang hanya berpusat pada guru atau metode ceramah sehingga tidak 
adanya pembelajaran yang interaktif antara murid dan guru di sekolah. Akibatnya, minat belajar dan 
partisipasi siswa rendah karena murid merasa bosan dengan pembelajaran yang konvensional. Selain 
itu, penggunaan media pembelajaran digital jarang digunakan oleh guru yang menurunkan minat 
peserta didik untuk mengikuti pembelajaran. Oleh karena itu, bedasarkan hasil analisis yang 
menunjukkan permasalahan digunakan untuk arah pengembangan media pembelajaran bagi siswa 
sesuai dengan kurikulum dan karakteristik siswa.  

    
   b. Analisis Karakteristik Peserta Didik 

Tahapan ini penulis melakukan analisis terkait karakteristik dari peserta didik SMP 57 Surabaya. 
Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan siswa cenderung kurang antusias dalam pembelajaran 
dengan metode konvensional atau ceramah. Siswa susah untuk memahami materi yang disajikan oleh 
guru karena pembelajaran hanya berpusat kepada guru. Maka dari itu, penulis mengembangkan 
media pembelajaran berbasis E-Leraning yang diharapkan siswa dapat lebih interaktif dalam proses 
pembelajaran khususnya pembelajaran PAI.  

2. Tahap Design (Perancangan) 
Pada tahap design, peneliti mengembangkan kerangka dari soal media pembelajaran berbasis E-

Learning. Pada tahap ini peneliti menyusun soal dan media pembelajaran yang telah dirancang, menyusun 
tampilan dan memberikan fitur yang dapat menarik siswa untuk interaktif. peneliti menyesuaikan penyusunan 
soal dengan tujuan pembelajaran, indikator pencapaian kompetensi, serta karakteristik materi Pendidikan 
Agama Islam yang dipilih. Soal dirancang dalam beberapa bentuk, seperti pilihan ganda, isian singkat, dan 
pertanyaan reflektif, yang kemudian diintegrasikan ke dalam slide pembelajaran menggunakan aplikasi 
ClassPoint. Penyusunan soal ini juga memperhatikan tingkat kesulitan, kejelasan bahasa, serta kesesuaian 
dengan tingkat perkembangan peserta didik. 

Dalam aspek tampilan, peneliti merancang desain visual media yang menarik, sederhana, dan mudah 
dipahami. Pemilihan warna, jenis huruf, ukuran teks, serta tata letak gambar dan tulisan disusun secara 
proporsional agar tidak membingungkan peserta didik. Ilustrasi, ikon, dan elemen pendukung lainnya 
ditambahkan untuk memperjelas materi sekaligus meningkatkan daya tarik media pembelajaran. 

Fitur-fitur interaktif yang disematkan dalam media dirancang menggunakan fasilitas yang tersedia 
pada aplikasi ClassPoint, seperti kuis langsung, fitur tanya jawab, word cloud, dan aktivitas menggambar pada 
slide. Fitur-fitur ini disusun secara terencana pada bagian-bagian tertentu dari materi agar peserta didik dapat 
berpartisipasi aktif, memberikan respons secara langsung, serta memperoleh umpan balik selama 
pembelajaran berlangsung. 

 
3. Tahap Development (Pengembangan) 

Pada tahap pengembangan, media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning melalui aplikasi 
ClassPoint dibuat dengan design yang telah dirumuskan sebelumnya. Proses ini meliputi pembuatan fitur kuis 
secara langsung dan aktivitas respon peserta didik di aplikasi classpoint. Materi PAI yang telah dirancang 
kemudian dikemas dalam bentuk presentasi interaktif yang menarik dan mendorong keterlibatan aktif siswa 
selama pembelajaran berlangsung. Setelah produk selesai dikembangkan, dilakukan validasi oleh ahli materi 
dan ahli media untuk menilai kelayakan produk sebelum di implementasikan dalam kegiatan pembelajaran di 
kelas. Produk selanjutnya direvisi berdasarkan masukan dan saran dari para ahli tersebut. Adapun tahapan 
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis ClassPoint meliputi beberapa langkah berikut: 

a. pembuatan produk  
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Pembuatan media pembelajaran interaktif ini disesuaikan dengan kebutuhan penelitian, yaitu berupa 
media presentasi berbasis PowerPoint yang terintegrasi dengan aplikasi ClassPoint. Produk yang 
dikembangkan memuat komponen pembuka (judul, tujuan pembelajaran, dan apersepsi), profil 
singkat materi, penyajian materi inti Pendidikan Agama Islam dan aktivitas interaktif di sela-sela 
pembelajaran serta penutup yang berisi kesimpulan dan evaluasi. Produk selanjutnya adalah kuis 
yang dilakukan secara langsung dilengkapi dengan fitur interaktif seperti fitur siswa dapat 
memberikan reaksi secara langsung di kuis. Seluruh komponen dirancang agar saling terhubung dan 
membentuk alur pembelajaran yang sistematis. 
b. Validasi Ahlli 
Setelah tahap pembuatan produk selesai, dilakukan validasi oleh para ahli sebelum media 
diimplementasikan kepada siswa. Validasi meliputi penilaian dari ahli materi Pendidikan Agama 
Islam untuk memastikan kesesuaian isi dengan kurikulum, kebenaran konsep, serta kedalaman 
materi. Selain itu, validasi juga dilakukan oleh ahli media untuk menilai aspek tampilan, keterbacaan, 
kemenarikan desain, serta pemanfaatan fitur interaktif ClassPoint. Penilaian juga dapat melibatkan 
praktisi atau guru mata pelajaran sebagai ahli praktisi untuk melihat kesesuaian media dengan kondisi 
pembelajaran di kelas. 
c. Revisi Produk  
Dari analisis saran dan kritikan yang diberikan oleh validator maka dijadikan sebagai pedoman dalam 
perbaikan atau revisi media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning menggunakan media 
classpoint supaya layak digunakan dalam proses pembelajaran dan memenuhi standar kriteria 
pengembangan dari sebuah media pembelajaran. 

4. Tahap Implementation (Implementasi) 
Produk media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning melalui aplikasi ClassPoint yang telah divalidasi 
kemudian diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran di kelas selama beberapa pertemuan. Guru 
menggunakan slide interaktif yang telah dikembangkan dengan memanfaatkan fitur-fitur ClassPoint seperti 
kuis langsung, pertanyaan terbuka, dan respons langsung siswa. Selama proses pembelajaran, peneliti 
melakukan observasi terhadap keterlibatan, minat, serta keaktifan peserta didik dalam menggunakan media. 
Serta mengumpulkan masukan dari guru terkait kemudahan penggunaan dan kendala media dalam 
meningkatkan pembelajaran yang interaktif.  

 
5. Tahap Evaluation (Evaluasi) 

Tahap evaluasi dilakukan untuk menilai kualitas dan efektivitas media pembelajaran yang telah 
diimplementasikan. Evaluasi formatif diperoleh dari saran para ahli dan hasil uji coba awal selama proses 
pengembangan, sedangkan evaluasi sumatif dilakukan setelah pembelajaran dengan menggunakan tes hasil 
belajar untuk mengukur peningkatan pemahaman siswa serta angket respons siswa dan guru untuk mengetahui 
tingkat kemenarikan, kemudahan, dan kebermanfaatan media. Data hasil evaluasi tersebut dianalisis dan 
digunakan sebagai dasar perbaikan akhir produk agar media semakin layak dan efektif digunakan dalam 
pembelajaran Pendidikan Agama Islam. 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6

27

Page 13 of 17 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::3618:130867763

Page 13 of 17 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::3618:130867763



 

                 Page|8  

 

 
III.HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Penelitian ini dilaksanakan pada kelas IX di SMP Negeri 27 Surabaya. Adapun pengembangan media pembelajaran 
Powerpoint berbasis classpoint ini dilakukan dengan melakukan model pengembangan ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan 
pengembangan, yaitu: (1) tahap analisys (Analisis), tahap design (Perencanaan), Tahap Development (Pengembangan), Tahap 
Implementation (Implementasi), dan Tahap Evaluation (Evaluasi).  
Teknik Analisis Data yang digunakan dalam penelitian ini dengan perhitungan skor presentase dari validasi ahli dan responden. 
Data tersebut menggunakan rumus: 
   P = ∑𝑥 :  ∑𝑥𝑖 x 100 % 
   Keterangan:  

P = Presentase kevalidan 
∑𝑥 = Jumlah skor validasi 
∑𝑥i = Jumlah skor maksimal 

      100%= Konstanta 
Presentase skor mengidentifikasi tingkat kelayakan produk hasil penelitian pengembangan. Kriteria tingkat kelayakan analisis 
presentase dapat dilihat pada tabel berikut: 

Interval Skor Kriteria Kevalidan 
81,25%-100% Sangat valid 
62,50%-81,25% Valid 
43,75%-62,50% Cukup valid 
25%-43,75% Tidak valid 

Presentase skor mengidentifikasi tingkat kelayakan produk hasil penelitian pengembangan. Kriteria tingkat kelayakan 
analisis media pembelajaran interaktif berbasis e-learning menggunakan aplikasi ClassPoint dalam mata pelajaran Pendidikan 
Agama Islam di SMP Negeri 27 Surabaya. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hasil penelitian yang dilakukan identifikasi secara menyeluruh terhadap kebutuhan pembelajaran yang meliputi 

karakteristik peserta didik, kebutuhan akan media pembelajaran, serta analisis materi yang sesuai dengan kurikulum yang 
berlaku. Hasil dari tahap ini kemudian menjadi dasar utama dalam merancang media pembelajaran yang relevan, efektif, dan 
sesuai dengan konteks pendidikan yang dihadapi. Detail tahapan yang ditemukan akan dijabarkan sebagai berikut ini : 

a. Analisis Peserta Didik  
Tahap ini merupakan tahap menganalisis karakter peserta didik terutama dalam pembelajaran PAI. Peserta didik yang 

menjadi sasaran dalam pengembangan media adalah siswa kelas IX SMP 57 Surabaya. Berdasarkan observasi dan hasil 
wawancara dengan guru pendidikan agama islam diketahui bahwa mayoritas siswa memiliki minat sedikit terhadap 
pembelajaran PAI dikarenakan pembelajaran Pendidikan Agama Islam masih disajikan dalam metode ceramah secara 
teoritis dan pembiasaan solat duha sebelum kegiatan pembelajaran dimulai. Peserta didik kelas IX SMP 57 Surabaya 
memiliki kecenderungan gaya belajar visual, yaitu lebih mudah memahami materi melalui tampilan teks yang jelas, 
gambar, ilustrasi, serta penyajian slide yang menarik secara visual. Selain itu, peserta didik juga menunjukkan 
antusiasme yang lebih tinggi ketika pembelajaran didukung oleh media interaktif yang melibatkan partisipasi langsung. 
Hal ini terlihat dari meningkatnya perhatian dan keterlibatan siswa saat guru menggunakan media pembelajaran 
berbasis E-Learning melalui aplikasi ClassPoint yang memadukan tampilan visual dengan fitur interaktif seperti kuis 
dan respons langsung. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis visual 
dan digital sangat potensial untuk meningkatkan keterlibatan serta pemahaman siswa terhadap materi Pendidikan 
Agama Islam. 
 

Analysis Design Development Implementation

Evaluation
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b. Analisis Kebutuhan 
Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) sering kali menghadapi tantangan ketika materi disampaikan secara 

konvensional melalui ceramah dan teks panjang yang bersifat teoritis. Berdasarkan hasil observasi di kelas serta 
wawancara dengan guru PAI, diketahui bahwa peserta didik cenderung mengalami kesulitan dalam memahami materi 
secara mendalam apabila pembelajaran hanya berpusat pada buku teks. Peserta didik membutuhkan media 
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan mampu membantu mereka memahami konsep-konsep keagamaan 
secara lebih konkret dan kontekstual. Sebagian besar peserta didik menunjukkan kecenderungan gaya belajar visual 
dan interaktif. Mereka lebih mudah memahami materi ketika disajikan melalui tampilan slide yang menarik, gambar 
pendukung, poin-poin ringkas, serta aktivitas yang melibatkan partisipasi langsung. Ketika pembelajaran didukung 
oleh media interaktif, perhatian dan motivasi belajar siswa meningkat, sehingga suasana kelas menjadi lebih aktif dan 
komunikatif. Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan akan media pembelajaran yang tidak hanya menyampaikan 
informasi, tetapi juga mampu melibatkan siswa secara langsung dalam proses pembelajaran. 
Oleh karena itu, untuk membantu peserta didik memahami materi Pendidikan Agama Islam secara lebih efektif, 

dibutuhkan media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning melalui aplikasi ClassPoint. Media ini diharapkan tidak 
hanya menyampaikan materi secara visual dan terstruktur, tetapi juga mendorong keterlibatan aktif siswa melalui kuis 
interaktif dan pertanyaan langsung sehingga pemahaman dan minat belajar siswa terhadap materi PAI dapat meningkat. 
 
c. Analisis Materi atau Kurikulum 
Analisis materi atau kurikulum dilakukan untuk memastikan bahwa pengembangan media pembelajaran interaktif 

sesuai dengan capaian pembelajaran yang telah ditetapkan dalam kurikulum yang berlaku. Dalam penelitian ini, materi 
yang dikembangkan mengacu pada Kurikulum Merdeka untuk mata pelajaran Pendidikan Agama Islam pada jenjang 
SMP. Peserta didik diharapkan mampu memahami, menghayati, dan mengamalkan ajaran Islam dalam kehidupan 
sehari-hari. Yang berkaitan dengan aspek akidah, ibadah, akhlak, maupun sejarah kebudayaan Islam. Oleh karena itu, 
materi yang dimasukkan ke dalam media pembelajaran interaktif melalui ClassPoint dipilih sesuai dengan tujuan 
tersebut, sehingga tidak hanya menekankan pada penguasaan konsep, tetapi juga pada pembentukan sikap dan nilai-
nilai keislaman. Pengembangan media ini dirancang agar selaras dengan tujuan pembelajaran, indikator pencapaian 
kompetensi, serta karakteristik peserta didik, sehingga media yang dihasilkan relevan dengan kurikulum dan kebutuhan 
pembelajaran di kelas. 
 

 
2. Desain (Design) 
Tahap desain merupakan langkah perencanaan awal yang penting dalam proses pengembangan media pembelajaran. Pada tahap 
ini, peneliti menyusun rancangan menyeluruh terkait struktur materi, gaya penyajian, tampilan slide, serta bentuk interaktivitas 
yang akan digunakan dalam media pembelajaran interaktif berbasis E-Learning melalui aplikasi ClassPoint. Tujuan utama dari 
tahap ini adalah memastikan bahwa media yang dikembangkan mampu mencapai tujuan pembelajaran Pendidikan Agama Islam 
serta sesuai dengan karakteristik peserta didik yang telah dianalisis sebelumnya. Dalam tahap desain ini, peneliti melakukan 
beberapa langkah strategis sebagai berikut: 

a) Perumusan Tujuan dan Indikator Pembelajaran 
Tujuan pembelajaran diturunkan dari capaian pembelajaran dalam Kurikulum Merdeka pada mata pelajaran 
Pendidikan Agama Islam tingkat SMP. Materi yang dikembangkan disesuaikan dengan topik yang dipilih dalam 
penelitian, dengan indikator yang mencakup kemampuan peserta didik dalam memahami konsep, menjelaskan isi 
materi, serta menunjukkan sikap sesuai dengan nilai-nilai ajaran Islam. Indikator pembelajaran dirumuskan sebagai 
dasar dalam menentukan materi, aktivitas interaktif, dan bentuk evaluasi yang akan dimuat dalam media ClassPoint. 

3) Pengembangan (Development) 
Tahap development merupakan tahap penting dalam proses pembuatan media pembelajaran, di mana rancangan yang telah 
disusun pada tahap desain mulai direalisasikan menjadi produk awal. Pada tahap ini, peneliti mengintegrasikan seluruh 
komponen yang telah direncanakan, seperti materi pembelajaran, desain visual slide, serta fitur interaktif ClassPoint, menjadi 
satu kesatuan media pembelajaran interaktif yang utuh. Dalam penelitian ini, tahap pengembangan dilakukan melalui beberapa 
langkah sebagai berikut: 

a. Produksi Media Awal 
Berdasarkan hasil desain storyboard yang telah disusun, peneliti mulai mengembangkan media pembelajaran interaktif 
menggunakan Microsoft PowerPoint yang terintegrasi dengan aplikasi ClassPoint. Proses ini mencakup penyusunan 
slide pembelajaran sesuai alur materi Pendidikan Agama Islam, penambahan elemen visual seperti gambar, ikon, dan 
ilustrasi pendukung, serta pengaturan tata letak teks agar lebih ringkas dan mudah dipahami. Selanjutnya, peneliti 
mengintegrasikan fitur interaktif ClassPoint ke dalam slide, seperti kuis pilihan ganda, isian singkat, word cloud, serta 
pertanyaan terbuka yang memungkinkan siswa memberikan respons secara langsung. Setiap fitur disesuaikan dengan 
tujuan pembelajaran dan ditempatkan pada bagian materi yang membutuhkan penguatan pemahaman atau keterlibatan 
aktif peserta didik. 
b. Validasi oleh Ahli 

Tahap validasi dilakukan untuk menghasilkan produk media pembelajaran yang memenuhi standar kelayakan 
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sebelum digunakan dalam pembelajaran. Media pembelajaran interaktif berbasis ClassPoint dinilai oleh para 
ahli atau validator yang terdiri dari ahli materi, ahli media, dan praktisi pembelajaran. Ahli materi bertugas 
menilai kesesuaian isi dengan kurikulum, kebenaran konsep Pendidikan Agama Islam, serta kejelasan 
penyajian materi. Ahli media menilai aspek tampilan visual, keterbacaan, kemenarikan desain, kemudahan 
navigasi, serta pemanfaatan fitur interaktif ClassPoint. Sementara itu, ahli praktisi, yaitu guru Pendidikan 
Agama Islam, memberikan penilaian terkait kesesuaian media dengan kondisi nyata pembelajaran di kelas. 
Hasil validasi dari para ahli digunakan sebagai dasar untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan media yang 
dikembangkan. 
c. Revisi Produk 
Berdasarkan saran dan masukan dari para validator, peneliti melakukan revisi terhadap media pembelajaran 
yang telah dikembangkan. Revisi dapat berupa perbaikan isi materi, penyederhanaan bahasa, penyesuaian 
desain visual, maupun pengoptimalan penggunaan fitur interaktif ClassPoint. Tahap revisi ini bertujuan agar 
media yang dihasilkan benar-benar layak, menarik, serta efektif digunakan dalam pembelajaran Pendidikan 
Agama Islam di kelas. 

4. Tahap Implementasi 
Tahap implementasi dilakukan sebagai bentuk uji coba penggunaan media pembelajaran berbasis E-learning melalui aplikasi 
ClassPoint pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Kegiatan ini dilaksanakan pada siswa kelas IX SMP Negeri 27 
Surabaya pada materi Peradaban Turki Usmani. Sebelum pembelajaran dimulai, peneliti terlebih dahulu menjelaskan cara 
penggunaan ClassPoint kepada siswa, termasuk bagaimana mengakses kuis, menjawab soal secara langsung melalui perangkat 
masing-masing, serta mengikuti polling interaktif yang tersedia di dalam slide PowerPoint. Selama proses pembelajaran 
berlangsung, terlihat bahwa siswa menunjukkan antusiasme yang tinggi. Hal ini ditandai dengan keaktifan siswa dalam 
mengikuti kuis, ketertarikan mereka terhadap tampilan visual slide, serta rasa ingin tahu mengenai fitur-fitur interaktif yang 
digunakan. Siswa tidak hanya fokus menjawab pertanyaan, tetapi juga berusaha mengingat kembali materi yang telah dipelajari 
sebelumnya saat kuis berlangsung. Guru Pendidikan Agama Islam yang mendampingi kegiatan tersebut juga memberikan 
respons positif dan menyampaikan bahwa penggunaan media berbasis ClassPoint membantu siswa lebih mudah memahami 
materi karena pembelajaran terasa lebih menarik, tidak monoton, dan mendorong partisipasi aktif seluruh kelas. Dari hasil uji 
coba lapangan dan angket respons siswa, diperoleh data bahwa 70% siswa memberikan respons positif dengan kategori media 
efektif dalam meningkatkan minat belajar. Selain itu, guru menilai media ini layak digunakan sebagai alternatif pembelajaran 
berbasis teknologi karena memadukan penyajian materi, evaluasi, dan interaksi dalam satu platform yang praktis. Dengan 
demikian, hasil implementasi menunjukkan bahwa penggunaan ClassPoint dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam 
memberikan dampak positif terhadap keterlibatan siswa, pemahaman materi, serta suasana belajar yang lebih interaktif dan 
menyenangkan. 
 
5) Evaluasi (Evaluation) 
Tahap evaluasi bertujuan untuk menilai efektivitas serta kualitas media pembelajaran interaktif berbasis E-learning melalui 
aplikasi ClassPoint yang telah dikembangkan pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam materi Peradaban Turki Usmani. 
Evaluasi dilakukan dalam dua bentuk, yaitu evaluasi formatif dan evaluasi sumatif. Evaluasi formatif dilaksanakan selama 
proses pengembangan melalui validasi oleh ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi (guru Pendidikan Agama Islam). Validasi 
ini menilai kelayakan isi materi, kejelasan tampilan visual, keterpaduan fitur interaktif (kuis dan polling), serta kemudahan 
penggunaan media dalam pembelajaran. Masukan dan saran dari para validator kemudian digunakan sebagai dasar perbaikan 
produk sebelum diujicobakan kepada peserta didik. Selanjutnya, evaluasi sumatif dilakukan setelah media diimplementasikan 
dalam pembelajaran di kelas IX SMP Negeri 27 Surabaya. Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan data melalui angket respons 
siswa dan angket respons guru untuk mengetahui tanggapan mereka terhadap penggunaan ClassPoint dalam proses 
pembelajaran. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa sebagian besar siswa memberikan respons positif terhadap penggunaan 
media, terutama pada aspek ketertarikan tampilan, kemudahan mengikuti kuis secara langsung, serta meningkatnya semangat 
belajar selama pembelajaran berlangsung. Guru juga memberikan penilaian bahwa media ini efektif membantu penyampaian 
materi karena mampu menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, partisipatif, dan tidak monoton. Berdasarkan hasil 
evaluasi tersebut, media pembelajaran berbasis ClassPoint dinyatakan layak dan efektif digunakan sebagai media pendukung 
pembelajaran Pendidikan Agama Islam, khususnya dalam meningkatkan minat belajar dan keterlibatan aktif siswa selama proses 
pembelajaran 
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IV.KESIMPULAN 

 
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis E-learning menggunakan 

aplikasi ClassPoint pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam materi Peradaban Turki Usmani, dapat disimpulkan bahwa 
media yang dikembangkan telah memenuhi kriteria layak, menarik, dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Tahapan 
pengembangan yang meliputi analisis kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi menunjukkan bahwa 
media disusun sesuai dengan karakteristik peserta didik serta kebutuhan pembelajaran di kelas. Hasil validasi dari ahli media, 
ahli materi, dan ahli praktisi juga menegaskan bahwa media memiliki kualitas baik dari segi isi, tampilan, dan kemudahan 
penggunaan. Hasil implementasi di kelas IX memperlihatkan bahwa penggunaan ClassPoint membuat siswa lebih aktif, 
antusias, dan terlibat selama pembelajaran berlangsung, terutama melalui fitur kuis dan polling interaktif. Evaluasi sumatif 
melalui angket respons siswa dan guru menunjukkan bahwa media ini mampu meningkatkan minat belajar serta membantu 
pemahaman materi secara lebih menyenangkan dan tidak monoton. Dengan demikian, ClassPoint dapat menjadi alternatif media 
pembelajaran inovatif yang mendukung efektivitas pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP. 
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