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Pendahuluan

Pembelajaran figh Media pembelajaran digital Media canva Pembelajaran berbasis
penting dalam dapat meningkatkan memudahkan teknologi membuat materi
membentuk pemahaman  keterlibatan siswa pembuatan materi lebih menarik dan mudah
ibadah visual dipahami
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Rumusan Masalah

Bagaimana penerapan media canva dalam
pembelajaran figh?

Bagaimana pengaruh canva terhadap minat dan
motivasi belajar siswa?

Apa dampak media canva terhadap pemahaman
materi figh?
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Metode Penelitian

——— —

OBSERVASH WAWANCARA DOKUMENTAS!

Keglatan Pembelajaran Guru & Siswa Materi & Hasil Karya

)
\t >
C DESKRIPTIF KUALITATIF ;

 ANALISIS DATA B

T DESKRIPTIF KUALITATIF

| —

k A

www.umsida.ac.id umsidal912 W umsida1912 § mubammadivah @ umsidal1912

sidoarjo

4
A7 B N




\
DARI SINI FENCERANAN BERSEMI

Hasil dan pembahaaan

Penggunaan media Canva
interaktif dalam pembelajaran figh
terbukti mampu meningkatkan
minat dan keaktifan siswa selama
proses belajar. Sebelum
menggunakan Canva,
pembelajaran masih  bersifat
konvensional dengan metode
ceramah sehingga siswa
cenderung pasif dan mudah
bosan. Setelah diterapkan media
Canva, suasana kelas menjadi
lebih interaktif, menarik, dan
menyenangkan.
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Tampilan visual berupa
gambar, warna, dan poin-poin
materi membantu siswa
memahami konsep figh yang
sebelumnya abstrak menjadi lebih
konkret dan mudah dipahami.
Siswa menjadi lebih fokus, aktif
bertanya, serta terlibat dalam
diskusi dan presentasi.

Secara  keseluruhan,
Canva mampu meningkatkan
minat, motivasi, dan pemahaman
siswa, meskipun masih terdapat
kendala seperti keterbatasan
fasilitas dan akses internet.
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Temuan Penting Penelitian
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Penelitian ini menemukan
bahwa penggunaan Canva
interaktif memberikan dampak
signifikan terhadap pembelajaran

figh, terutama dalam
meningkatkan motivasi, minat,
dan pemahaman siswa.

Pembelajaran yang awalnya
bersifat konvensional berubah
menjadi lebih aktif dan partisipatif.
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Media visual yang
digunakan mampu membantu
siswa memahami materi yang
abstrak dengan lebih mudah.
Oleh karena itu, Canva dinilai
efektif dan layak digunakan
sebagai inovasi pembelajaran figh
secara berkelanjutan.
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Kesimpulan dan Manfaat Penelitian

Kesimpulan :

 Inovasi pembelajaran figh melalui penggunaan media canva interaktif membuat pembelajaran figh lebih
menarik, interaktif, dan mudah dipahami sehingga meningkatkan motivasi, keaktifan, dan pemahaman

siswa.
« Meskipun terdapat kendala pada fasilitas dan akses internet, media canva tetap dinilai efektif dan layak
digunakan secara berkelanjutan.

Manfaat Penelitian :

« Menjadi referensi inovasi pembelajaran digital berbasis canva.
« Meningkatkan minat dan pemahaman siswa
« Menjadi acuan penelitian selanjutnya di bidang pendidikan.
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