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Rumusan Masalah

P o i n 1 Bagaimana pemanfaatan Webtoon dalam

pembelajaran Akidah Akhlak?

P o i n 2

P o i n 3

Bagaimana respons siswa terhadap penggunaan

media visual?

Apa dampaknya terhadap pemahaman nilai

moral siswa?
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Metode Penelitian



Hasil dan pembahaaan

Penggunaan komik

digital Webtoon dalam

pembelajaran Akidah Akhlak

terbukti membuat siswa lebih

tertarik dan aktif selama proses

belajar. Media visual dan alur

cerita yang dekat dengan

kehidupan remaja membantu

siswa memahami materi tentang

larangan minuman keras,

perjudian, dan pertengkaran

dengan lebih mudah.

Selain meningkatkan

perhatian siswa, Webtoon juga

mendorong diskusi kelas menjadi

lebih hidup. Siswa mampu

mengaitkan isi cerita dengan

pengalaman sehari-hari sehingga

pemahaman nilai akhlak tidak hanya

bersifat teori, tetapi juga lebih

kontekstual dan reflektif.

Secara umum,

penggunaan Webtoon memberikan

dampak positif terhadap keterlibatan,

pemahaman, dan internalisasi nilai

moral siswa.



6

Kesimpulan dan Manfaat Penelitian

Kesimpulan :
• Pemanfaatan komik digital Webtoon dalam pembelajaran Akidah Akhlak terbukti efektif sebagai media

pembelajaran berbasis visual. Media ini mampu meningkatkan minat belajar, keaktifan, serta pemahaman

siswa terhadap nilai-nilai akhlak Islam, khususnya mengenai larangan minuman keras, perjudian, dan

pertengkaran.

• Melalui cerita dan visual yang menarik, siswa lebih mudah memahami dampak perilaku yang dilarang serta

mampu mengaitkannya dengan kehidupan sehari-hari.

Manfaat Penelitian : 
• Sebagai referensi media pembelajaran inovatif bagi guru

• Meningkatkan minat dan pemahaman siswa

• Menjadi acuan penelitian selanjutnya
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