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Pendahuluan

Latar Belakang

Pendidikan era digital menuntut inovasi media pembelajaran yang
menarik dan interaktif bagi peserta didik. Hasil observasi di SD Negeri
Kedungkendo; pembelajaran dominan menggunakan metode
ceramah dan buku paket/LKS sebagai sumber belajar, penggunaan
media teknologi terbatas (2-3 kali persemester). Sehingga siswa kurang
antusias dan mudah terdistraksi karena kurangnya variasi media
pembelajaran. Pada materi keanekaragaman budaya Indonesia
pada buku paket IPAS bersifat umum, maka perlunya media lebih
kreatif dan inovatif. Solusi: pengembangan media pembelajaran
flipbook berbasis Canva sebagai media digital interaktif.



3

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apa tujuan utama dalam pengembangan media pembelajaran

flipbook pada materi keanekaragaman budaya Indonesia untuk

siswa kelas IV Sekolah dasar?

Tujuan Penelitian:

• Mengembangkan media flipbook berbasis Canva pada materi

keanekaragaman budaya Indonesia

• Menguji efektivitas media flipbook yang telah dikembangkan sebagai

media pembelajaran yang valid, praktis, dan efektif.
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Metode

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini yaitu
penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri
dari atas lima tahap yang meliputi: Analyze (analisis),
Design (desain), Develop (pengembangan), Implement
(implementasi), dan Evaluate (evaluasi).

Subjek penelitian dilakukan oleh 28 siswa kelas IV SD
Negeri Kedungkendo.

Instrumen pengumpulan data menggunakan lembar
validasi ahli media dan ahli materi, angket respon siswa,
dan angket respon guru. Data yang diperoleh dianalisis
secara deskriptif untuk menentukan tingkat kelayakan
media flipbook. Analisis data menggunakan rumus
sebagai berikut :

Persentase =
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
𝒙 100%

Model Pengembangan ADDIE oleh Branch
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Metode

Persentase Kriteria

76% - 100% Sangat Layak

51% - 75% Layak

26% - 50% Cukup

0% - 25% Kurang Layak

Data yang diperoleh dari lembar instrumen digunakan untuk menilai

tingkat kelayakan produk yang dikembangkan, dengan mengacu
pada persentase kriteria kelayakan pada tabel berikut:
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Hasil

Validasi Ahli Media

P = 
68

68
𝑥 100% = 100% 

Ahli Media 1 & 2

(Kategori Sangat Layak)

Aspek:

- Tampilan

- Pengoperasian

- Penyajian, dan

- Kesesuaian

Validasi Ahli Materi

P = 
64

64
𝑥 100% = 100% 

Ahli Materi 1 & 2

(Kategori Sangat Layak)

Aspek:

- Keakuratan Materi

- Kejelasan dan 

Keterbacaan

- Kesesuaian Bahasa

Uji Efektivitas

• Angket respon siswa

P = 
2.106

2.240
𝑥 100% = 94,02% 

(Kategori Sangat Praktis)

• Angket respon guru

P = 
55

60
𝑥 100% = 91,67% 

(Kategori Sangat Layak)
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Pembahasan
Tahapan Pengembangan ADDIE

• Analyze: Analisis kebutuhan melalui observasi dan wawancara; media terbatas; 
siswa kurang antusias.

• Design: Merancang desain flipbook dengan Canva untuk pemilihan warna,tata
letak, dan ilustrasi pada konten ragam budaya.

• Develop: Pengembangan media menggunakan desain Canva yang dikonversi
menggunakan Heyzinee Flipbook dan divalidasi oleh ahli media dan ahli materi.

• Implement: Media flipbook diuji coba pada 28 siswa kelas IV SD Negeri 
Kedungkendo, media digunakan sebagai sumber belajar utama materi budaya.

• Evaluate: Pengukuran efektivitas dengan angket respon siswa dan guru; hasil
menunjukkan bahwa media sangat layak, efektif dan praktis digunakan.
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Media Flipbook
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Temuan Penting Penelitian

 Media flipbook “Keanekaragaman Budaya Indonesia” berbasis
canva terbukti valid dengan persentase validasi 100% dari ahli
media dan ahli materi

 Media terbukti praktis dan efektif: respon siswa 94,02% dan respon
guru 91,67% (Sangat Layak)

 Fitur efek 3D, Zoom, dan navigasi halus pada Heyzine Flipbook 
memberikan pengalaman belajar yang menyerupai membaca
buku fisik dalam format digital

 Model ADDIE terbukti sistematis dan efektif dalam pengembangan
media pembelajaran digital di tingkat Sekolah Dasar
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Manfaat Penelitian

• Manfaat teoritis, diharapkan studi ini dapat memberikan
pengetahuan tentang pengembangan media pembelajaran
flipbook yang bersifat inovatif dan sesuai dengan karakteristik
siswa, terutama dalam konteks pendidikan budaya di tingkat
sekolah dasar.

• Manfaat Praktis, adalah menyediakan pilihan media
pembelajaran yang mudah diakses dan digunakan oleh guru
untuk mendukung proses pendidikan yang menarik dan efektif,
sekaligus meningkatkan minat dan pemahaman siswa tentang
keanekaragaman budaya Indonesia secara interaktif, menarik,
dan menyenangkan.
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