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Pendahuluan

« Perkembangan TIK seperti internet cepat, Al, dan perangkat android
mendorong pendidikan menuju pembelajaran digital yang lebih fleksibel dan
Interaktif. Media mobile memungkinkan akses materi di mana saja dan
mendukung gaya belajar berbeda melalui video, animasi, dan kuis.

« DI SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo, penggunaan media konvensional
membuat banyak siswa jenuh dan kesulitan memahami materi Informatika
yang abstrak.

* E-modul berbasis android menjadi solusi karena menyajikan materi secara
visual dan interaktif, memudahkan pemahaman konsep sistem komputer, serta
mendorong belajar mandiri. Dibanding modul cetak, e-modul lebih menarik,
mudah diakses, dan efektif meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa.
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|dentifikasi Masalah

- Media pembelajaran konvensional kurang menarik dan kurang
Interaktif.

-  Minimnya penggunaan teknologi digital (multimedia/animasi)
dalam pembelajaran.

« Belum ada e-modul berbasis Android di mata pelajaran Informatika
di SMAMDA.
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Rumusan Masalah

- Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis Android untuk
materi Sistem Komputer kelas X?

- Bagaimana kelayakan e-modul dilihat dari validasi ahli materi dan
ahli media serta respon dan tingkat keterterimaan siswa terhadap e-
modul?
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Tujuan Penelitian

- Mengembangkan e-modul berbasis Android menggunakan platform
Kodular.

- Mengetahui kelayakan e-modul berdasarkan penilaian ahli materi &
ahli media serta respon siswa terhadap penggunaan e-modul pada
pembelajaran.
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Penelitian Terdahulu

- E-modul berbasis Android meningkatkan pemahaman siswa hingga
15-20% (Kuliah et al., 2023).

- Media APEM memperoleh kelayakan 89,7% (Fanani & Astuti,
2024).

« E-modul mendukung belajar mandiri dan fleksibel (Farawansah &
Makmur, 2022).

- Pengembangan e-modul banyak mendapat penilaian “sangat layak”
dari ahli (Antika et al., 2023).
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Metode Pendekatan

Metode Research & Development, dengan Model ADDIE, Analisys, Design,
Development, Implementation, Evaluation

Sampel
Sampel: kelas X, sekitar 10 siswa

Teknik Pengumpulan Data

Observasi awal, wawancara guru dan siswa, validasi ahli materi & ahli media,
dan angket respon siswa




Metode

Teknik Analisis Data Perhitungan persentase kelayakan:

Skala Likert (1-5) : i (Skor yang diperoleh) A
Skor maksimum

Tabel 1. Skala Likert

Alternatif Jawaban Bobot Skor . . . ] ) . L
Hasil yang diperoleh akan di interprestasikan seperti pada tabel dibawah ini:
Sangat Layak 5
Layak 4 Tabel 2. Kriteria Validasi
Cukup Leyak 3 Bobot Presentase Keterangan
Kura Layak 2
g Ly 5 81% - 100% Sangat Layak
Tidak Layak 1
idak Laya 4 61% - 80% Layak
Sumber: (Antika et al., 2023)
3 41% - 60% Cukup Layak
2 21% - 40% Kurang Layak
1 0% - 20% Tidak Layak

Sumber: (qutikg et al., 2023)
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 Produk: e-modul berbasis Android materi Sistem Komputer kelas X (.apk), interaktif dan mendukung
belajar mandiri
* Metode: R&D model ADDIE (analisis, desain, pengembangan)
 Analisis: pembelajaran masih konvensional, media kurang interaktif, keterbatasan lab — solusi e-modul
berbasis smartphone
 Desain: storyboard, Ul/UX sederhana, navigasi mudah (menu materi, video, latihan, dil.)
« Pengembangan: menggunakan Kodular, dilengkapi teks, gambar, video, dan kuis interaktif
 Validasi ahli:
o Media: 87,27% (sangat layak)
o Materi: 92,73% (sangat layak)
 Uji coba siswa (10 responden): rata-rata 83,82% (sangat layak)
« Dampak: meningkatkan pemahaman, minat, dan keterlibatan belajar siswa
« Kesimpulan: e-modul layak, efektif, dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri
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