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Pendahuluan

Keterampilan menulis teks deskripsi merupakan kemampuan penting
dalam pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar karena
melatih siswa mengungkapkan ide secara tertulis. Berdasarkan hasil
observasi di kelas IV SD Islam Nurul Hikam, siswa masih mengalami
kesulitan dalam mengembangkan ide, memilih kata yang tepat,
kesulitan menyusun paragraf secara runtut serta tulisan cenderung
kurang mendalam. Kondisi ini menunjukkan bahwa pembelajaran
membutuhkan media yang mampu memberikan pengalaman konkret
dan menarik. Media etno puzzle dipilih karena mengintegrasikan
unsur visual manipulative dengan kearifan lokal sehingga membantu
siswa mengamati objek dan menuangkannya ke dalam tulisan secara
lebih sistematis.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah penggunaaan media pembelajaran etno
puzzle berpengaruh terhadap keterampilan menulis

teks deskripsi siswa kelas IV sekolah dasar?



Tujuan Penelitian
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Tujuan penelitian ini yaitu untuk menguji pengaruh
media etno puzzle dalam meningkatkan keterampilan
menulis teks deskripsi
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Metode

• Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif jenis Pre
Experimental yang menggunakan rancangan One Grup Pretest Posttest Design.
Populasi yang digunakan yaitu peserta didik kelas IV SD Islam Nurul Hikam
sebanyak 20 untuk sampel yang digunakan adalah seluruh siswa kelas IV yang
berjumlah 20, laki-laki 8 dan perempuan 12. Teknik sampel yang digunakan yaitu
nonprobability sampling, yaitu sampling jenuh.

• Teknik pengumpulan data yaitu tes menulis teks deskripsi sebelum dan sesudah
perlakuan serta dokumentasi kegiatan pembelajaran.

• Teknik analisis data dalam penelitian ini dilakukan dengan bantuan perangkat
lunak IBM SPSS Statistics versi 27, meliputi 1) uji validitas; 2) uji reliabilitas; 2) uji
normalitas; 4) uji hipotesis; 5) analisis N-Gain.
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Hasil
Validitas isi dianalisis menggunakan koefisien Aiken’s V berdasarkan penilaian para ahli (validator).
Perhitungan Aiken’s V dilakukan secara manual dengan bantuan Microsoft Excel untuk menilai tingkat
kesesuian setiap item terhadap aspek yang diukur.

Hasil Aiken’s V menunjukkan bahwa seluruh perangkat pembelajaran dan instrumen penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini, yaitu LKPD, instrument pretest posttest, modul ajar, dan media
pembelajaran Etno Puzzle, memiliki nilai koefisien Aiken’s V masing masing sebesar 0,81; 0,81; 0,82;
dan 0,84 yang termasuk dalam kategori valid.

Tabel : Hasil uji validitas

Aspek Nilai Validator Skala Rater (S) Total Skala 
Rater ∑s

n(c-1) Nilai 
Validasi (V)

Kategori

I II I II

lKPD 26 29 18 21 39 48 0,81 VALID

Pretest posttest 28 34 19 25 44 54 0,81 VALID

Modul Ajar 36 40 25 29 54 66 0,82 VALID

Media pembelajaran
Etno Puzzle

50 56 35 41 76 90 0,84 VALID
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Hasil
Hasil perhitungan Intraclass Correlation Coefficient (ICC) yang menunjukkan nilai ICC
Average Measures sebesar 0,753, maka dapat dikatakan bahwa kesepakatan antar rater
berada pada kategori baik, sehingga penilai memiliki konsistensi yang cukup baik dalam
menilai keterampilan menulis teks deskripsi siswa kelas IV sekolah dasar.

Tabel : Hasil uji reliabilitas

Sumber: Data diolah pada tahun 2026 menggunakan IBM SPSS Statistic 27

Intraclass Correlation Coefficient

Intraclass 
Correlationb

95% Confidence Interval

Lower Bound Upper Bound Value df1 df2 Sig

Single Measures
.604a .232 .822 4.050 19 19 .002

Average Measures
.753c .376 .902 4.050 19 19 .002
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Hasil
Hasil data nilai pretest posttest siswa kelas IV 

Nama Pretest Posttest

Aisyah 38 75

Rehan 75 100

Dzaki 25 50

Tara 38 75

Aya 50 88

Nada 50 88

Jihan 63 75

Shena 38 75

Chabib 50 88

Yumna 50 88

Naila 25 75

Abyan 63 100

Mayra 50 88

Aim 38 63

Frisa 50 75

Omer 63 100

Alkha 50 63

Kharina 25 50

Alya 63 88

Gibran 50 75
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Hasil
Hasil uji normalitas menggunakan Shapiro-Wilk, diperoleh nilai signifikansi pretest
sebesar 0,91 dan posttest sebesar 0,060. Kedua nilai signifikansi tersebut lebih
besar dari 0,05, sehingga data pretest dan posttest dinyatakan berdistribrusi
normal. Distribusi normal ini sangat penting untuk menvalidasi analisis statistic lebih
lanjut.

Tabel: Hasil uji normalitas

Sumber: Data diolah pada tahun 2026 menggunakan IBM SPSS Statistic 27

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Pretest .216 20 .015 .918 20 .091

Posttest .194 20 .047 .909 20 .060
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Hasil
Berdasarkan hasil uji pretest dan posttest adalah <0,001 sehingga hipotesis nol (𝐻0) ditolak
dan hipotesis alternatif (𝐻1) diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan antara pretest dan posttest. Dengan demikian, penggunaan media etno puzzle
terbukti berpengaruh secara signifikan terhadap peningkatkan keterampilan menulis teks
deskripsi siswa kelas IV sekolah dasar.

Tabel: Hasil uji paired sample t-test

Sumber: Data diolah pada tahun 2026 menggunakan IBM SPSS Statistic 27

Paired Samples Test

Paired Differences

t df
Sig. (2-
tailed)Mean

Std. 
Deviation

Std. Error 
Mean

95% Confidence 
Interval of the 

Difference

Lower Upper

Pair 1
Pretest -
Posttest

-31.250 9.519 2.129 -35.705 -26.795 -14.681 19 .000
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Hasil
Berdasarkan hasil yang disajikan pada gambar 10 hasil uji N-Gain menunjukkan bahwa rata-
rata N-Gain sebesar 0,6293 dengan simpangan baku sebesar 0,22867. Hal ini menujukkan
bahwa peningkatan keterampilan menulis teks deskripsi siswa berada pada kategori cukup
efektif.

Tabel: Hasil analisis N-Gain

Sumber: Data diolah pada tahun 2026 menggunakan IBM SPSS Statistic 27

Descriptive Statistics

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation

Ngain_Score 20 .26 1.00 .6293 .22867

Ngain_Persen
20 26.00 100.00 62.9344 22.86713

Valid N (listwise)
20
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Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran etno puzzle
berpengaruh terhadap peningkatan keterampilan menulis teks deskripsi siswa. Hal ini terlihat
dari hasil uji paired sample t-test yang menunjukkan nilai signifikansi 0,001 < 0,05, sehingga
terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai pretest dan posttest. Selain itu, hasil
perhitungan N-Gain sebesar 0,6293 menunjukkan bahwa penggunaan media etno puzzle
termasuk dalam kategori cukup efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis teks
deskripsi siswa.

Peningkatan kemampuan menulis terlihat pada beberapa aspek seperti kemampuan
mengembangkan ide, kesesuaian judul dengan isi karangan, pilihan kata dan diksi, serta
keterpaduan antar kalimat dan paragraf. Melalui aktivitas menyusun puzzle, siswa dapat
mengamati objek secara lebih konkret sehingga memudahkan mereka dalam menggali
informasi dan menuangkannya ke dalam bentuk tulisan deskripsi yang lebih runtut. Namun,
peningkatan pada aspek penggunaan ejaan dan tanda baca masih relatif lebih rendah sehingga
memerlukan latihan yang lebih berkelanjutan.
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Pembahasan

Temuan penelitian ini didukung oleh penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa
penggunaan media puzzle dapat meningkatkan keterampilan menulis dan hasil
belajar siswa. Penelitian lain juga mengungkapkan bahwa media pembelajaran
berbasis kearifan lokal mampu menciptakan pembelajaran yang lebih kontekstual
serta meningkatkan pemahaman siswa. Hasil penelitian tersebut memperkuat bahwa
penggunaan media visual manipulatif berkontribusi positif terhadap perkembangan
kemampuan kognitif dan keterampilan berbahasa siswa.

Keterbaruan (novelty) penelitian ini terletak pada penggunaan media etno puzzle
berbasis kearifan lokal yang secara khusus diterapkan untuk meningkatkan
keterampilan menulis teks deskripsi siswa sekolah dasar. Penelitian ini tidak hanya
menguji efektivitas media puzzle, tetapi juga mengintegrasikan pendekatan
etnopedagogi untuk menciptakan pembelajaran menulis yang lebih kontekstual dan
bermakna.



Temuan Penting Penelitian
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Penggunaan media etno puzzle terbukti efektif dalam meningkatkan
keterampilan menulis teks deskripsi siswa sekolah dasar. Media ini
membantu siswa mengamati objek berbasis kearifan lokal secara lebih
konkret sehingga memudahkan mereka dalam mengembangkan ide
dan menyusun tulisan secara runtut. Aktivitas menyusun etno puzzle
juga mendorong keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran, sehingga
proses menulis menjadi lebih bermakna. Temuan ini menunjukkan
bahwa integrasi media pembelajaran berbasis budaya lokal dapat
mendukung pembelajaran menulis yang kontekstual, menarik, dan
sesuai dengan pengalaman belajar siswa.



Manfaat Penelitian
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Penelitian ini memberikan manfaat teoretis berupa penguatan kajian
tentang penggunaan media etno puzzle berbasis kearifan lokal dalam
meningkatkan keterampilan menulis teks deskripsi siswa sekolah dasar,
khususnya dalam mengembangkan kemampuan mengamati objek,
memperkaya kosakata, dan menyusun tulisan secara runtut. Secara
praktis, hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan guru sebagai alternatif
media pembelajaran yang inovatif untuk membantu siswa menulis
secara lebih konkret, kontekstual, dan bermakna. Selain itu, penelitian
ini diharapkan menjadi referensi bagi sekolah dalam mengembangkan
pembelajaran menulis yang mengintegrasikan budaya lokal guna
meningkatkan keterlibatan dan kualitas hasil belajar siswa.
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