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I. Pendahuluan

Pendidikan merupakan suatu proses yang di lakukan melalui berbagai cara untuk membantu siswa
mengembangkan dirinya secara aktif. Melalui pendidikan,siswa di arahkan untuk memiliki kemampuan
berpikir logis,menguasai ilmu pengetahuan,serta membentuk mental, spriritual,dan pengendalian diri. Selain
itu, pendidikan juga berperan dalam mengembangkan berbagai keterampilan lain yang mendukung
keberhasilan siswa dalam proses pembelajaan ( Sanga & Wangdsa 2023 )[1].
Keberhasilan dan efektivitas pembelajaran di pengaruhi oleh berbagai faktor, di antaranya media
pembelajaran yang di gunakan, strategi dan metoﬁpenga]aran yang di terapkan oleh guru,serta hasil belajar
yang di capai oleh siswa. Pemilihan media dan metode yang tepat dapat membantu siswa lebih mudah
emahami materi dan meningkatkan motivasi belajar.[2]
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat saat ini memberikan dampak besar
dalam berbagai aspekskehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Teknologi memudahkan siswa dalam
mengakses informasi secara cepat dan luas. Selain itu, guru juga dapat memanfaatk; I berbagai media
berbasis teknologi, seperti powerpoint, Youtube, serta sistem e — learning lainnya untuk mendukung proses
pembelajaran agar menjadi lebih menarik, interaktif, dan efektif.
Pembelajaran idealnya di rancang secara menarik, kreatif, dan sesuai dengan karakteristik siswa agar mampu
menumbuhkan minat serta motiyasi belajar. Pembelajarann yang variatif dan inovatif dapat membantu siswa
lebih aktif terlibat dalam prosesgajar, sehingga matgsi yang di sampaikann dapat di pahami dengan lebih
baik.Namun, berdasarkan kondisi yang di temukan di lapangan,masih banyak guru yang belum mampu
menyajikan pembelajaran secara kreatif dan menarik. Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi,
seperti power point, masih sangat terbatas dan belum di gunakan secara optimal dalam kegiatan jar
mengajar. Keterbatasan dalam penggunaan media pembelajaran tersebut menyebabkan proses
pembelajaran cenderung monoton dan berpusat pada guru. Akibatnya, siswa mudah merasa bosan, kurang
fokus saat mengikuti pembelajagan,serta menunjukkan antusiasme yang rendah. Kondisi ini secara langsung
berdampak padaa menurunnya?asil belajar siswa,baik dari segi pemahaman materi maupun keaktifan dalam
proses pembelajaran(3].
Hasil belajar merupakan tujuan utama dari seluruh rangkaian proses pendidikan. Hasil belajar tidak hanya di
lihat dari aspek kognitif,s@perti nilai dan tingkat penguasaan materi pelajaran,tetapi juga mencakup aspek
afektif dan psikomotorik. Aspek afektif berkaitan dengan sikap, minat, dan motivasi belajar siswa. Sedangkan
aspek psikomotorik berkaitan dengan keterampilan dan kemampuan siswa dalam menerapkan pengetahuan
yang telah di peroleh. Ketiga aspek tersebut saling berkaitan dan menjadi indikator penting dalam melihat
kembangan siswa secara menyeluruh (Rahmawati,2022)
ﬂh karena itu, guru di tuntut untuk lebih kreatif dan inovatif dalam merancang pembelajara ususnya
dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi. Penggunaan media yang tepamarapkan
dapat menciptakan suasana belaj ng menyenangkan,menigkatkan fokus dan partisipasi siswa, serta pada
akhirnya mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara optimal Untuk mencapai hasil belajar yang
optimal,di perlukan proses pembelajaran yang bermakna, interaktif, serta di sesuaikan dengan karakteristik
dan k uhan siswa. Pembelajaran yang bermakna tidak hanya menekankan pada penyampaian materi,
tetapi juga melibatkan siswa secara aktif dal proses belajar, sehingga mereka dapat memahami dan
mengaplikasikan pengetahuan yang di peroleh dalam kehidupan sehari — hari. Pendidikan pancasila di sekolah
dasar memiliki peran yang sangat pentimg sebagai fondasi dalam membentuk karakter dan kepribadian anak.




Melalui pendidikan pancasila,siswa di kenalkan dan di tanamkan nilai — nilai luhur bangsa Indonesia sejak usia
dini, seperti sikap religius, jujur, tanggung jawab,toleransi,serta cinta tanah air.

gETODE PENELITIAN

A.

Jenis pendekatan

Studi ini menggunakan jenis penelitiangdindakan kelas ( PTK ) yang bertujuan untuk meningkatkan
pencapaian hasil belajar peserta didik. Penelitian tindakan kelas merupakan bentuk penelitian yang
di lakukan secara langsung oleh guru di kelas sebagai upaya memperbaiki dan meningkatkan kualitas
proses pembelajaran ( Sushar,2022 ). Dalam pelaksanaannya,penelitian tindakan kelas di laksanakan
melalui beberapa tahapan yang saling berkaitan dan di lakukan secara sistematis[4]. Data penelitian
di kumpulkan pada setiap aktivitas, kondisi, dan kejadian yang berkaitan dengan pelaksanaan
tindakan pembelajaran. Proses pengumpulan data di lakukan se:ﬁ: sistematis agar informasi yang
di peroleh mampu menjawab rumusan masalah dalampenelitian ini.Teknik peggempulan data yang
di gunakan meliputi observasi, tes, dan dokumentasi. Dalam proses penelitain, observasi merupakan
metode pengumpulan data yang di lakukan dengan cara menngamati secara langsung objek,
peristiwa, atau fenomena yang terjadi dalam konteks pembelajaran di kelas. Teknik observasi ini
digunakan agar peneliti memperoleh informasi yang jelas dan lengkap mengenai proses pelaksanaan
tindakan ( Utami 2022 ).

Selain itu, tes hasil belajar di gunakan sebagai alat evaluasi yang penting untuk mengetahui tingkat
pencapJﬁ siswa terhadap tujuan pembelajafran yang telah di tetapkan. Melalui tes ini, guru dapat
menilai sejauh mana tindakan yang di berikan mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Melalui
pelaksanaan tes hasil belajar, guru dapat menilai keberhasilan proses pembelajaran serta
menentukan langkah — langkah tindak lanjut yang tepat bagi siswa

( Niah,2024). Tes ini di gunakanuntuk mengetahui sejauh mana tujuan pembelajaran telah tercapai
setelah tindakan di berikan[5].

9=ZNZX

Keterangan:

X= nilai rata-rata

¥ X=jumlah seluruh skor yang diperoleh siswa

Y N=jumlah seluruh siswa

Rumus tersebut digunakan untuk menghitung nilai akhir rata-rata hasil belajar siswa setelah
pelaksanaan tindakan pembelajaran, sehingga dapat diketahui peningkatan hasil belajar yang
dicapai Hasil dan pembahasan

Siklus 1 terdiri atas dua kali pertemuan yang masing- masing berlangsung selama 90 menit. Pada
tahap pglaksanaan pembelajaran, peneliti menyampaikan materi tentang keberagaman sosial dan
budaya dengan menggunakan media powerpoint agar materi lebih mudah di pahamioleh siswa.




Setelah penyampaian materi selesai, pegeliti membagikan tautan word wall yang berisi soal - soal
sebagai bentuk evaluasi dan penguatan pemahaman siswa terhadap materi yang telah di pelajari.

3 g:tiap siklus dalam penelitian ini di laksanakan melalui empat tahapan, yaitu perencanaan,

pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Keempat tahapan tersebut di lakukan secara berurutan dan
saling berkaitan untuk melihat proses serta hasil pembelajaran yang berlangsung. Penjelasan lebih
rinci mengenai masing — masing tahapan tersebut akan di uraikan sebagai berikut. OBSERVASI
Berdsarkan hasil observasi, pelaksanaan pembelajaran dapat di kategorikan cukup,namun masih
belum optimal. Hal ini terlibat dari beberapa aspek yang di amati, seperti perhatian siswa terhadap
penjelasan guru yang masih kurang, kemampuan siswa dalam mengajukan pertanyaan selama
pembelajaran yang belum berkembang dengan baik, serta ke aktifan siswa dalam menyelesaikan
soal melalui permainan yang masih rendah. Selain itu,pemahaman siswa terhadap penggunaan
media WordWall dan semangat mereka dalam mengikuti kegiatan pembelajaran juga tergolong
kurang. Peneliti yang berperan sebagai guru sebenarnya mampu menyampaikan materi dengan
cukup jelas.Namun, masih terdapat kelemahan dalam mengelolwlas,membimbing siswa agar
lebih aktif bertanya dan menjawab pertanyaan, serta mengajak siswa untuk menyimpulkan materi
pembelajaran secara bersama — sama. Secara keseluruhan, aktivitas siswa selama proses
pembelajaran di nilai belum maksimal.
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