
LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI 

Nim : 228320700008 Nama : PUTRI ASDATUL PERMATASARI Prodi : PENDIDIKAN TEKNOLOGI INFORMASI 

No Tanggal Logbook Jenis Revisi Gaya Penulisan Naskah Catatan 

1 
Selasa, 24 
Juni 2025 

Revisi pendahuluan Judul 
Judul kurang 

lugas dan 

informatif 

Kepioniran ilmiah 

dan orisinalitas karya 

masih belum terlihat, 

belum tampaknya 

perbandingan dengan 

penelitian dengan 

topik sejenis, untuk 
menunjukkan aspek 

kebaruan dari 

penelitian ini. 

(lazimnya ada di 

pendahuluan) 

perjelas alasan 

penelitian pada 

latar belakang 

2 
Jum'at, 08 
Agustus 
2025 

Revisi pendahuluan dan media Codding 

KA, data atau referensi terkini tentang 

perkembangan TIK di pendidikan, 

dijelaskan mengapa keterampilan abad 
21 menjadi tuntutan, dijelaskan mengapa 

Scratch dipilih, apakah maksudnya 

konsep pembelajaran mendalam (deep 

learning approach) atau teknologi AI? 

Pendahuluan 

Sistematika 

penulisan belum 
lengkap dan 

bersistem baik 

Kepioniran ilmiah 

dan orisinalitas karya 

masih belum terlihat, 

belum tampaknya 

perbandingan dengan 

penelitian dengan 
topik sejenis, untuk 

menunjukkan aspek 

kebaruan dari 

penelitian ini. 

(lazimnya ada di 

pendahuluan) 

latar belakang 

harus runtut dari 

permasalahan 
umum ke khusus, 

kaji lagi sesuai 

revisi 

3 
Jum'at, 12 
September 
2025 

-Cari Referensi BPS terbaru 2025 

Tambahan penjelasan media -Paragraf 

terakhir bahas Media Interaktif -State of 

the Art (penelitian terdahulu) -Revisi 

lagi sampai Development (media uji 

coba) 

Pendahuluan 

Sistematika 

penulisan belum 

lengkap dan 

bersistem baik 

Sumber acuan primer 
(Peraturan 
Perundangan, 
Perjanjian, 
Yurisprudensi, 
Putusan Pengadilan, 
KTUN, Hasil 
Penelitian) masih 

kurang (nisbah acuan 

hendaknya >80% 

adalah sumber primer 

beberapa refrensi 

out off date 

silahkan perbarui 

dengan referensi 

yang relevan dan 
terbaru, alur latar 
beakang masih 

maju mundur 

4 
Rabu, 15 
Oktober 
2025 

Sebutkan kendala2 yang muncul di 

lingkungan observasi sekolah mulai dari 
umum ke khusus Bahas media 

pembelajaran interaktif lebih lanjut 

Tambah penelitian sebelumnya 

penjabaran metode 

Pendahuluan 

Sistematika 

penulisan belum 

lengkap dan 

bersistem baik 

Kepioniran ilmiah 

dan orisinalitas karya 

masih belum terlihat, 

belum tampaknya 

perbandingan dengan 

penelitian dengan 

topik sejenis, untuk 

menunjukkan aspek 

kebaruan dari 
penelitian ini. 

(lazimnya ada di 

pendahuluan) 

revisi sesuai 

naskah, alur 

pendahuluan 

pada latar 

belakang 

silahkan dibuat 

runtut dan 

mengerucut 

 



5 
Rabu, 29 
Oktober 
2025 

- Pada bab metode ada revisi terkait 

pengguna utama dan validator yaitu ahli 

materi (guru informatika) dan ahli media 

(dosen pembimbing) - Objek pada 

penelitian yaitu Media yanag akan 

dikembangkan adalah media 
pembelajaran interaktif berbasis Scratch 

Tahap Implementasi adalah media 

pembelajaran yang telah dinyatakan 

valid dan melalui uji coba skala terbatas 

kemudian diimplementasikan dalam 

proses pembelajaran di kelas. - Tahap 

Evaluasi bertujuan untuk mengukur 

efektivitas media pembelajaran yang 
telah diimplementasikan dalam proses 

pembelajaran. 

Pendahuluan 

Pemanfaatan 

instrumen 

pendukung 
(tabel, gambar, 

rumus) belum 

informatif dan 

komplementer 

Sumber acuan primer 
(Peraturan 
Perundangan, 
Perjanjian, 
Yurisprudensi, 
Putusan Pengadilan, 
KTUN, Hasil 
Penelitian) masih 

kurang (nisbah acuan 
hendaknya >80% 

adalah sumber primer 

revisi pada 

metodologi 

pertahapan addie 

dibuat spesifik 

dan lengkapi 

dengan diagram 

6 
Jum'at, 07 
November 
2025 

-Persiapan untuk sempro -Membuat 

flowchart/alur bagan dari metodologi 
ADDIE dan media -Menyiapkan 
Storyboard/prototype hardfile 

Metode 
Penelitian 

Sistematika 

penulisan belum 

lengkap dan 

bersistem baik 

Sumber acuan primer 
(Peraturan 
Perundangan, 
Perjanjian, 
Yurisprudensi, 
Putusan Pengadilan, 
KTUN, Hasil 
Penelitian) masih 

kurang (nisbah acuan 

hendaknya >80% 

adalah sumber primer 

oke sudah latar 

belakang sudah 
runtut, 

metodologi 

sudah lengkao 

silahkan daftar 

proposal 

7 
Jum'at, 14 
November 
2025 

Revisi storyboard dan prototype game 

edukasi dan perbaikan PPT untuk 
sempro 

Metode 
Penelitian 

Pemanfaatan 

instrumen 

pendukung 
(tabel, gambar, 

rumus) belum 

informatif dan 

komplementer 

Sumber acuan primer 
(Peraturan 
Perundangan, 
Perjanjian, 
Yurisprudensi, 
Putusan Pengadilan, 
KTUN, Hasil 
Penelitian) masih 
kurang (nisbah acuan 

hendaknya >80% 

adalah sumber primer 

revisi desain 
game untuk 
penelitian lanjut 

8 
Selasa, 09 

Desember 
2025 

Perbaikan pada bab pendahuluan di 

bagian paragraf terakhir harusnya 

diakhiri dengan paragraf kesimpulan 

yang mewakili penjelasan pada bab 

pendahuluan, kalimat kurang responsif 

Pendahuluan 

Pengacuan 

pustaka dan 

pengutipan 

belum baku dan 

konsisten dan 

tidak memakai 

mendeley atau 

zotero 

Sumber acuan primer 
(Peraturan 
Perundangan, 
Perjanjian, 
Yurisprudensi, 
Putusan Pengadilan, 
KTUN, Hasil 
Penelitian) masih 

kurang (nisbah acuan 

hendaknya >80% 

adalah sumber primer 

Silahkan revisi 

sesuai masukan 

dan dilanjutkan 

pafa metodologo 

penelitian 

9 
Rabu, 21 
Januari 
2026 

Revisi mengenai tampilan awal / Splash 

screen tentang profil pengguna kurang 

deskriptif 

Hasil dan 
Pembahasan 

Pemanfaatan 

instrumen 

pendukung 
(tabel, gambar, 

rumus) belum 

informatif dan 

komplementer 

Tidak ada 

Revisi UI/UX 

pada media 

sesuaikan 

demgan jenis 

game edukasi 



10 
Selasa, 03 
Februari 
2026 

Revisi terkait validasi ahli media dan 

ahli materi serta hak angket siswa serta 

merubah judul dari basis scratch ke basis 

android. 

Hasil dan 
Pembahasan 

Tidak ada revisi Tidak ada 

Silahkan lakukan 

validasi ahli 

materi dan ahli 

media ferkait 

game edukasi, 

karena ini 

berbasis android, 
revisi 

pendahuluan 

11 
Rabu, 11 
Februari 
2026 

Mengurus perihal persiapan berkas HKI 

serta pengisian form untuk pengajuan 

hak 
cipta yang akan diajukan melalui DRPM 
UMSIDA 

Hasil dan 
Pembahasan 

Penyusunan 

daftar pustaka 

belum baku dan 
konsisten dan 

tidak memakai 

mendeley atau 

zotero 

Analisis dan sintesis 

belum sistematis, dan 

masih berulang-ulang 

Silahkan 

disiapkan berkas 
untuk pemgajuan 
HKI 

12 

Jum'at, 13 
Februari 
2026 

TTD terkait berkas HKI serta 

pengecekan terakhir artikel skripsi dan 

ada revisi sedikit pada bagian bab 

kesimpulan 

Hasil dan 
Pembahasan 

Tidak ada revisi Tidak ada 
Silahkan ajukan 
HKI 

13 
Kamis, 19 
Februari 
2026 

Pengecekan dan finalisasi media 
SIGMAKOM beserta dengan berkas 

pendukungnya. 
Kesimpulan Tidak ada revisi 

Kesimpulan belum 

ada pemampatan dan 

ringkas menjawab 

rumusan masalah 
(serta harusnya tidak 

mengulangi 

pembahasan) 

Berkas HKI siap 

unggah dan 

disiapkan artikel. 

Untuk archieve 

Sidoarjo, 17 Maret 2026 

Mengetahui, 

Dosen Pembimbing 

 

Fitria Nur Hasanah, M.Pd 

* Lembar bimbingan ini telah diperiksa dan divalidasi oleh Dosen Pembimbing dan dapat digunakan sebagai bukti yang sah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

a.n. MENTERI HUKUM 
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL 

u.b 
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri 

Agung Damarsasongko,SH.,MH. 
NIP. 196912261994031001 

REPUBLIK INDONESIA 
KEMENTERIAN HUKUM 

SURAT PENCATATAN CIPTAAN 

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan: 

Nomor dan tanggal permohonan : EC002026030093, 20 Februari 2026 

Pencipta 

Nama : Putri Asdatul Permatasari dan  Fitria Nur Hasanah, M.Pd 

Alamat : Kedunglo RT.002 RW.002, Kel/Desa Kedungsugo, Kecamatan 
Prambon, Kabupaten Sidoarjo, Prambon, Kab. Sidoarjo, Jawa Timur, 
61264 

Kewarganegaraan : Indonesia 

Pemegang Hak Cipta 

Nama : Universitas Muhammadiyah Sidoarjo 

Alamat : Jl. Mojopahit No. 666 B, Sidowayah, Celep, Sidoarjo, Sidoarjo, Kab. 
Sidoarjo, Jawa Timur, 61271 

Kewarganegaraan : Indonesia 

Jenis Ciptaan : Program Komputer 

Judul Ciptaan : Media Pembelajaran Interaktif ”SIGMAKOM” Berbasis Android 
untuk SMP Kelas VIII 

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama 
kali di wilayah Indonesia atau di luar wilayah 
Indonesia 

: 
20  Februari 2026, di Kab. Sidoarjo 

Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama 
kali dilakukan Pengumuman. 

Nomor Pencatatan : 001149840 

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon. 
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang 
Hak Cipta. 
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