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Pendahuluan
Taman Pendidikan Al-Qur’an (TPQ) memiliki peran penting dalam
membekali peserta didik kemampuan dasar membaca Al-Qur’an melalui
pengenalan huruf hijaiyah sejak usia dini. Namun, dalam praktiknya
pembelajaran masih menghadapi berbagai kendala, seperti rendahnya
minat belajar, kesulitan mengenali dan membedakan bentuk huruf,
pelafalan yang kurang tepat, rendahnya fokus siswa, serta penggunaan
metode dan media pembelajaran yang cenderung monoton.
Perkembangan teknologi digital memberikan peluang bagi guru untuk
menghadirkan media pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif,
salah satunya melalui media flashcard digital yang mengombinasikan
unsur visual dan audio. Media ini dinilai mampu membantu peserta didik
memahami, mengenali, dan melafalkan huruf hijaiyah dengan lebih
mudah dan menyenangkan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis pemanfaatan media flashcard digital dalam meningkatkan
keterampilan belajar huruf hijaiyah serta sebagai solusi inovatif terhadap
keterbatasan pembelajaran konvensional di TPQ.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana pemanfaatan media flashcard digital dalam

meningkatkan keterampilan belajar Huruf Hijaiyah di Taman Pendidikan

Al-Qur'an?

2. Sejauh mana penggunaan media flashcard digital dapat

meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam mengenali dan

menghafal Huruf Hijaiyah?

3. Apa saja kelebihan dan tantangan yang dihadapi dalam implementasi

media flashcard digital dalam pembelajaran Huruf Hijaiyah?
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Metode

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan analisis
deskriptif untuk menggambarkan secara faktual pemanfaatan media
flashcard digital dalam pembelajaran huruf hijaiyah di TPQ Tarbiyatul
Aulad, Tanggulangin Sidoarjo. Data dikumpulkan melalui observasi
langsung, wawancara mendalam dengan guru dan peserta didik.
Pendekatan ini digunakan untuk memahami pengalaman, persepsi, serta
interaksi peserta didik dan guru selama proses pembelajaran, sekaligus
mengidentifikasi manfaat dan tantangan penggunaan media flashcard
digital. Data yang diperoleh kemudian dianalisis secara deskriptif kualitatif
dengan mengelompokkan tema-tema utama guna menggambarkan
pengaruh media flashcard digital terhadap keterampilan belajar huruf
hijaiyah.



5

Hasil

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran huruf hijaiyah At Tartil 1
di TPQ Tarbiyatul Aulad dengan menggunakan media flashcard digital
berlangsung secara tertib, kondusif, dan interaktif. Siswa tampak antusias,
fokus, serta aktif mengikuti pembelajaran meskipun media ditampilkan
melalui laptop tanpa proyektor. Berdasarkan hasil observasi, seluruh
indikator penggunaan media menunjukkan hasil positif, meliputi kejelasan
tampilan huruf, daya tarik visual, kemudahan penggunaan, serta
peningkatan fokus dan respon siswa. Hasil penilaian kemampuan
membaca juga menunjukkan bahwa mayoritas siswa berada pada
kategori lancar (69%) dan cukup lancar (23%), sementara hanya sebagian
kecil siswa yang masih berada pada kategori terbata-bata (8%), dan tidak
ditemukan siswa yang belum mampu membaca huruf hijaiyah.
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Pembahasan

Temuan tersebut menunjukkan bahwa pemanfaatan media flashcard
digital efektif dalam meningkatkan keterampilan belajar huruf hijaiyah
siswa TPQ. Tampilan huruf yang jelas, berwarna, serta disertai gambar dan
audio membantu siswa lebih mudah mengenali, membedakan, dan
melafalkan huruf hijaiyah dengan benar, terutama huruf yang memiliki
kemiripan bentuk. Persepsi guru dan siswa menunjukkan bahwa media ini
mampu meningkatkan motivasi, keberanian, dan keaktifan siswa selama
pembelajaran. Selain mendukung aspek kognitif, penggunaan flashcard
digital juga menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan
efisien, sehingga relevan diterapkan sebagai media pembelajaran inovatif
bagi siswa pemula di Taman Pendidikan Al-Qur’an.
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Temuan Penting Penelitian
Temuan utama penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan media
flashcard digital dalam pembelajaran huruf hijaiyah di TPQ Tarbiyatul Aulad
memberikan dampak positif terhadap proses dan hasil belajar siswa.
Penggunaan flashcard digital mampu meningkatkan fokus, antusiasme, dan
keaktifan siswa selama pembelajaran, serta memudahkan siswa mengenali
dan membedakan huruf hijaiyah yang memiliki bentuk mirip. Hasil observasi
dan penilaian individu menunjukkan peningkatan kemampuan membaca, di
mana mayoritas siswa berada pada kategori lancar (69%) dan cukup lancar
(23%), sementara hanya 8% yang masih terbata-bata dan tidak ditemukan
siswa yang belum mampu membaca. Guru dan siswa memberikan respon
positif terhadap media ini karena tampilannya jelas, menarik, dan mudah
digunakan, sehingga pembelajaran menjadi lebih interaktif dan efektif.
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Manfaat Penelitian

Penelitian ini memberikan manfaat praktis dan akademis, khususnya dalam
pengembangan pembelajaran huruf hijaiyah di TPQ. Secara praktis, media
flashcard digital membantu guru dalam menyampaikan materi dengan
lebih efisien, menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa usia dini. Bagi
siswa, media ini meningkatkan minat belajar, pemahaman bentuk dan
pelafalan huruf hijaiyah, serta menumbuhkan keberanian dan keaktifan
dalam belajar. Secara akademis, penelitian ini dapat menjadi referensi
bagi pendidik dan peneliti selanjutnya dalam mengembangkan media
pembelajaran berbasis teknologi sebagai inovasi pembelajaran Al-Qur’an
yang interaktif dan menyenangkan.
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