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Abstract. The snake and ladder game is a simple and common game that can be used as an effective learning medium. The
snake and ladder educational medium has been modified for use in Al-Qur'an Hadith lessons. The main purpose of
developing this educational medium is to help teachers assess students' understanding of the material that has been
explained. The material is taken from the Al-Qur'an Hadith lesson module for Muhammadiyah Elementary School
level, which is the main source of the educational media created. The research method used R&D (Research and
Development) and the ADDIE research model. This educational Snakes and Ladders media creates a fun learning
atmosphere. Students' knowledge can be trained because education is provided through interesting play-based
learning activities and is able to improve socialization skills among students.
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Abstrak. Permainan ular tangga merupakan permainan sederhana dan sering dijumpai, permainan yang dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran yang efektif. Media edukasi ular tangga dimodifikasi pada mata pelajaran Al-Qur’an
Hadits, tujuan utama dikembangkan media edukasi ular tangga ini yaitu untuk membantu guru menilai pemahaman
siswa terhadap materi pelajaran yang telah dijelaskan. Materi diambil dari modul mata pelajaran Al-Qur’an Hadits
tingkat SD Muhammadiyah yang menjadi sumber utama dari media edukasi yang dibuat. Metode penelitian
menggunakan R&D (Research and Development), serta menggunakan model penelitian ADDIE. Media edukasi ular
tangga ini menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Pengetahuan siswa dapat terlatih karena edukasi
diberikan melalui kegiatan bermain sambil belajar yang menarik serta mampu meningkatkan kemampuan
bersosialisasi antar siswa.
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1. DESKRIPSI PRODUK

Permainan ular tangga merupakan permainan sederhana yang sering kali kita jumpai, disebut juga sebagai
salah satu permainan tradisional yang mendunia. Permainan ini tidak dapat dilakukan secara individu melainkan
secara berkelompok, yang mana permainan ular tangga ini dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang efektif
[1]. Media pembelajaran dengan ular tangga mempunyai kelebihan antara lain, 1) belajar sambil bermain, 2) menarik
dan murah, 3) memudahkan siswa dalam belajar, dan 4) siswa belajar secara berkelompok [2]. Manfaat dari bermain
ular tangga edukasi ini adalah untuk mengajarkan peserta didik agar terbiasa berinteraksi dengan teman sebaya, berani
maju ke depan kelas, bergaul dengan teman, yakin akan diri sendiri, dan menjadikan peserta didik lebih optimis [3].
Permainan ular tangga dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Pengetahuan siswa dapat terlatih
karena edukasi diberikan melalui kegiatan bermain sambil belajar yang menyenangkan, menarik, serta mampu
meningkatkan kemampuan bersosialisasi antar siswa [4].

Media edukasi ular tangga dimodifikasi dengan mata pelajaran Al-Qur’an Hadits tingkat SD/MI karena
pelajaran Al-Qur’an Hadits di jenjang SD/MI menekankan penguasaan keterampilan dasar. Keterampilan tersebut
meliputi kemampuan membaca, menulis, menghafal, menafsirkan, memahami, dan mengamalkan isi Al-Qur’an
Hadits. Untuk mencapai tujuan tersebut, guru perlu menyiapkan metode pengajaran yang tepat sebagai sarana
komunikasi yang efektif dalam proses belajar-mengajar [5]. Media edukasi ular tangga merupakan salah satu produk
yang dikembangkan untuk membantu guru melakukan penilaian terhadap pemahaman siswa terhadap materi yang
diajarkan. Media edukasi ini adalah inovasi dari permainan papan konvensioanal yang didesain oleh peneliti dengan
menyesuaikan kebutuhan siswa, yang biasanya terdiri dari dadu, pion, dan gambar kotak sebagai komponen utamanya.
Media Ular Tangga memiliki kualitas yang berfungsi tidak hanya sebagai sarana untuk mengembangkan berbagai
keterampilan dan menjadi perantara pembelajaran, tetapi juga sebagai alat yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa
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dalam proses belajar [6]. Materi mata pelajaran Al-Qur’an Hadits diambil dari modul SD Muhammadiyah 1 Candi
kelas III dengan tema surah Al-Zalzalah (Kegoncangan) yang menjadi sumber utama dari media edukasi yang dibuat.

II. ISI PRODUK

Media Edukasi Ular Tangga adalah permainan ular tangga yang dimodifikasi dan diisi dengan materi
pembelajaran Al-Qur’an Hadits, dengan beberapa soal terkait materi Al-Qur’an Surah Az-Zalazalah, sehingga
permainan tersebut dapat digunakan sebagai alat bantu untuk mendukung proses belajar. Tujuan utama dari
dikembangkannya media edukasi ular tangga ini, yaitu untuk membantu guru dalam memberikan penilaian terhadap
pemahaman siswa mengenai materi yang telah disampaikan di kelas.

Komponen yang digunakan dalam pembuatan produk ini yaitu: pada papan permainan (board game) dicetak
menggunakan kertas Art Paper A3, dan lembar pertanyaan diprint menggunakan kertas HVS A4.

Langkah-langkah membuat media edukasi ular tangga Surah Az-Zalzalah yaitu:
1. Menyiapkan materi mata pelajaran Al-Qur’an Hadits, tentang Surah Az-Zalzalah (Kegoncangan).
Mencari berbagai desain tentang media edukasi ular tangga di internet.
Mulai membuat desain sendiri dari aplikasi canva.
Membuat pertanyaan terkait materi Surah Az-Zalzalah (Kegoncangan).
Mencetak produk menggunakan kertas Art Paper A3 dan mengeprint lembar pertanyaan menggunakan kertas
HVS A4.

b

Desain media edukasi ular tangga dapat dilihat sebagai berikut:

pssalamuaaiun

Gambar Papan Permainan (Board Game)
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Apa arti dari kata zalzalah dalam surah Az-
Zalzalah ayat pertama ?

A. Bencana besar

B. Goncangan

C. Petir

D. Kehancuran

Apa yang dikeluarkan bumi sebagaimana
dijelaskan dalam ayat kedua surah Az-
Zalzalah ?

A. Api dan asap

B. Air dan lumpur

C. Harta dan mayat

D. Beban-beban beratnya

Surah Az-Zalzalah termasuk dalam
golongan surah apa ?

13

21

26

Mengapa bumi "berbicara" pada hari
kiamat?

A. Karena manusia memintanya

B. Karena atas perintah Allah

C. Karena hendak menenangkan langit
D. Karena ingin mengumpulkan amal
manusia

32

Kata 33 dalam ayat ke 7 dan ke 8 memiliki
arti?

A. Dosa besar

B. Gunung

C. Biji

D. Sebesar biji atom atau sangat kecil

34

Apa balasan bagi orang yang selalu berbuat
Jjahat dan tidak mau bertaubat ?
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Pada hari kiamat amal perbuatan manusia
akan ?

A. Dihapus

B. Diberikan kepada orang lain

C. Ditimbang oleh Allah

D. Dilupakan

Orang yang amal baiknya lebih berat akan
masuk ?

A. Sekolah

B. Neraka

C. Surga

D. Hutan

A. Makiyyah AA. Dimasukkan ke surga
B. Panjang B. Mendapatkan pahala
C. Madaniyyah C. Dimasukkan ke neraka
D. Pendek

D. Diberi rezeki melimpah
Apa reaksi manusia ketika bumi
digoncangkan seperti disebutkan dalam
ayat ketiga ?

Setelah seseorang meninggal dunia, ia akan
berada dimana ?

29

A. Surga
A. Manusia merasa tenang B. Dunia
B. Manusia bertanya-tanya apa yang terjadi C. Alam kubur

C. Manusia berlari menyelamatkan diri

D. Padang arafah
D. Manusi bersujud

Gambar Lembar Pertanyaan Pilihan Ganda
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3 Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
adalah:

Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
adalah:

LiLs HLaiR J6 5 Jad 5a8

33

8 Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
adalah:

Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
e adalah:
BjLs1 DA

5is 1 cat
033 |3ub> 833
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Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
adalah: i
i 355 34553

22

Hukum bacaan tajwid dari ayat berikut ini
adalah: _
fdllat 15500150

Gambar Lembar Pertanyaan Hukum Bacaan Tajwid
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