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Latar Belakang

Kemandirian siswa merupakan elemen yang sangat penting
dalam proses pembelajaran. Kemandirian ini mencakup
kemampuan siswa untuk mengatur diri sendiri, mengambil
keputusan, dan bertanggung jawab tanpa terlalu bergantung
pada orang lain. Namun, pada kenyataannya, di banyak sekolah
dasar, siswa cenderung pasif selama pembelajaran karena masih
menggunakan metode konvensional yang kurang memotivasi
dan melibatkan siswa. Observasi yang dilakukan di SD Negeri
Waung menunjukkan bahwa banyak siswa yang tidak aktif dalam
belajar, dengan sebagian besar lebih fokus pada kegiatan di luar
pembelajaran. Pembelajaran yang monoton ini perlu diubah
dengan menggunakan media yang lebih interaktif dan menarik
agar siswa dapat lebih fokus dan aktif dalam belajar.




ldentifikasi Masalah

Masalah vyang ditemukan dalam penelitian ini adalah
rendahnya tingkat partisipasi siswa dalam proses belajar di
kelas. Pembelajaran vyang didominasi oleh metode
konvensional membuat siswa cenderung tidak terlibat
secara aktif, yang berujung pada rendahnya kemandirian
mereka. Siswa kurang memperhatikan materi yang
disampaikan oleh guru dan lebih sibuk dengan kegiatan lain
di kelas. Selain itu, belum adanya penggunaan media
pembelajaran interaktif yang dapat meningkatkan
keterlibatan siswa.




Batasan Masalah

Penelitian ini difokuskan pada penggunaan media Wordwall
untuk meningkatkan kemandirian siswa di SD Negeri
Waung. Dengan penggunaan media ini, diharapkan dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif dan
menyenangkan, serta mendorong siswa untuk lebih mandiri
dalam proses pembelajaran mereka.




Rumusan Masalah dan Tujuan Penelitian

Rumusan masalah

Apakah penggunaan media Wordwall memberikan
pengaruh terhadap kemandirian siswa?

Tujuan penelitian

Untuk mengukur pengaruh penggunaan media Wordwall
terhadap kemandirian siswa sekolah dasar




Manfaat Penelitian

Secara teoritis, penelitian ini memberikan kontribusi
terhadap pengembangan teori mengenai kemandirian siswa
dalam proses pembelajaran. Secara praktis, penelitian ini
memberikan manfaat bagi guru dan sekolah dalam
meningkatkan  partisipasi dan  kemandirian  siswa.
Penggunaan media yang inovatif seperti Wordwall dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dan membantu siswa
untuk lebih aktif dan mandiri dalam belajar.




Kajian Pustaka / Landasan Teor

Teori vyang mendasari penelitian ini adalah teori
kemandirian siswa yang menekankan pentingnya siswa
memiliki kemampuan untuk mengatur dirinya sendiri,
membuat keputusan, dan bertanggung jawab atas
tindakannya. Selain itu, media pembelajaran interaktif
seperti  Wordwall diharapkan dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Penelitian
sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan Wordwall
dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa, serta
membantu siswa untuk lebih aktif dan mandiri.




Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain pre-eksperimental, vyaitu dengan menggunakan
pretest dan posttest untuk mengukur kemandirian siswa
sebelum dan setelah penggunaan media Wordwall.
Penelitian ini dilakukan di SD Negeri Waung, melibatkan 18
siswa kelas VI yang terdiri dari 8 siswa perempuan dan 10
siswa laki-laki. Instrumen yang digunakan dalam penelitian
ini meliputi observasi, pretest, posttest, dan dokumentasi.
Data yang diperoleh dianalisis menggunakan uji Wilcoxon
Signed Rank Test untuk menguji apakah terdapat perbedaan
yang signifikan antara pretest dan posttest.




Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall memberikan
pengaruh signifikan terhadap kemandirian siswa. Hasil uji validitas instrumen
menunjukkan bahwa sebagian besar soal yang digunakan dalam penelitian ini valid,
sedangkan beberapa soal tidak valid. Dapat dilihat pada tabel berikut

Uji Validitas

Item|R Tabel[R Hitung|Signifikansi|Keputusan
S1 10,444 10,814 0,000 Valid
S2 10,444 |-0,257 10,304 Tidak valid
S3 10,444 0,472 0,048 Valid
S4 10,444 0,581 0,011 Valid
S5 10,444 0,558 0,016 Valid
S6 10,444 0,472 0,048 Valid
S7 10,444 0,558 0,016 Valid
S8 10,444 0,285 0,252 Tidak valid
S9 10,444 10,548 0,019 Valid
S10 10,444 10,472 0,048 Valid
S11 (0,444 10,738 0,000 Valid
S12 10,444 0,558 0,016 Valid
S13 10,444 0,552 0,018 Valid
S14 10,444 {0,499 0,035 Valid
S15 (0,444 10,974 0,000 Valid
S16 10,444 0,417 0,085 Tidak valid
S17 10,444 10,811 0,000 Valid
S18 10,444 10,646 0,004 Valid
S19 10,444 10,635 0,005 valid
S20 10,444 |-0,381 10,119 Tidak valid
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Hasil dan Pembahasan

Uji reliabilitas menunjukkan hasil yang baik dengan
koefisien Cronbach’s Alpha sebesar 0,737, yang
menunjukkan konsistensi instrumen.

Uji Reabilitas

Cronbach’s alpha|N of Items

0,737 21




Hasil dan Pembahasan

Hasil uji normalitas menggunakan Shapiro-Wilk menunjukkan bahwa data pretest dan
posttest tidak berdistribusi normal, sehingga analisis dilanjutkan dengan uji Wilcoxon Signed
Rank Test, yang menghasilkan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05), menunjukkan perbedaan
yang signifikan antara pretest dan posttest setelah penggunaan media Wordwall.

Uji Normalitas

Uji Wilcoxon Signed Rank Test

Pretest|Postest
Kolmogorov-|Statistic| 0,271 | 0,208 POSTEST i
Smimov' | Df | 18 | 18 PRETEST
Sig. ] 0,001 | 0,038
Shapiro-Wilk|Statistic| 0,708 | 0,847
Df 18 18 : 5
=550 57 Asymp. Sig. (2-tailed)
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Hasil dan Pembahasan

Selanjutnya, analisis menggunakan ukuran efek Partial Eta Squared menunjukkan nilai sebesar 0,90, yang
mengindikasikan pengaruh besar dari media Wordwall terhadap kemandirian siswa. Media ini berhasil
menciptakan suasana pembelajaran yang lebih interaktif dan mendukung siswa untuk menjadi lebih
mandiri dalam belajar. Siswa dapat mengevaluasi hasil belajar mereka sendiri, yang mendorong

peningkatan inisiatif, percaya diri, tanggung jawab, dan kemampuan mengambil keputusan tanpa
bergantung pada orang lain.

Tests of Between-Subjects Effects

Dependent Variable: POSTEST

Source Type Il Sum of |df{Mean Square] F |Sig.| Partial Eta
Squares Squared

Corrected Model{141.022° 4 135.255 320 |.860].090
Intercept 46950.061 1 146950.061 |426.047].000].970
PRETEST 141.022 4 135.255 320 |.860].090

Error 1432.589 13]110.199

Total 117575.000 18

Corrected Total |1573.611 17

a. R Squared = .090 (Adjusted R Squared =-.191)
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Kesimpulan

Penggunaan media Wordwall terbukti memberikan
pengaruh signifikan terhadap kemandirian siswa di SD
Negeri Waung. Hasil uji Wilcoxon menunjukkan perbedaan
vang signifikan antara pretest dan posttest, dengan nilai
signifikansi 0,000. Nilai Partial Eta Squared sebesar 0,90
menandakan pengaruh vyang besar. Media Wordwall
berhasil meningkatkan kemandirian siswa dengan
menciptakan  pembelajaran yang lebih interaktif,
mendorong siswa untuk lebih mandiri, aktif, dan
bertanggung jawab dalam belajar.
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