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Pendahuluan

Pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas lll sekolah dasar, khususnya pada
materi denah di lingkungan sekitarku, masih cenderung menggunakan
media buku teks dan gambar dua dimensi. Kondisi tersebut kurang sesuai
dengan karakteristik perkembangan kognitift siswa sekolah dasar yang
berada pada ftahap operasional konkret, sehingga berdampak pada
rendahnya antusiasme dan kemampuan kognitif siswa dalam memahami
konsep tata letak dan arah mata angin.

Permasalahan fersebut melatarbelakangi perlunya penggunaan media
pembelajaran yang bersifat konkret dan kontekstual. Media visual figa
dimensi berupa miniature denah lokasi dipandang relevan karena siswa
dapat mengamati, meraba, dan memahami objek pembelajaran secara
langsung. Penggunaan media ini selaras dengan teori perkembangan
kognitif Jean Piaget serta ranah kognitit dalam Taksonomi Bloom, yang
menekankan pada penfingnya pengalaman nyata dalam meningkatkan
kemampuan mengingat dan memahami.




Pendahuluan

Penelitian  ferdahulu menunjukkan  bahwa  penggunaan  media
pembelajaran interaktfif dan visual dapat meningkatkan pemahaman
siswa. Namun, sebagian besar penelifion masih  menggunakan
pendekatan Research and Development (R&D) dan Penelitian Tindakan
Kelas (PTK), serta belum mengkaji secara kuantitatit pengaruh media visual
tiga dimensi berupa miniature denah lokasi yang dilengkapi arah mata
angin terhadap kemampuan kognitif siswa. Oleh karena itu, kebaruan
penelitian ini ferletak pada pengujian pengaruh media visual tiga dimensi
terhadap kemampuan kognitit siswa kelas Il sekolah dasar melalui
pendekatan kuantitatif.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

= Apakah penggunaan media visual 3 dimensi dapat meningkatkan kemampuan

kognitif siswa kelas 3 sekolah dasar dibandingkan dengan media pembelajaran
konvensional?

= Apakah penggunaan media visual 3 dimensi dapat memberikan pengalaman
belajar secara nyata kepada siswa®?

= Apakah terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen vyang
menggunakan media visual 3 dimensi dengan kelas kontrol vyang
menggunakan media pembelajaran konvensional?




Metode penelitian : Kuanfitatfif dengan pendekatan Quasi Experimental
dan desain non-equivalent control group design, desain dalam penelitian ini
terdapat dua kelas vaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Subjek dalam penelitian ini : Siswa kelas 3A dan 3B SDN Pagerwojo dan
Sampel dalam penelitian ini : kelas eksperimen dengan jumlah 30 siswa dan
kelas kontrol dengan jumlah 30 siswa

Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan uji validitas, uji
reliabilitas (Cronbach's Alpha), uji normalitas, uji homogenitas, uji t-
independent sample t-test dan uji eta square
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* Hasil pretest menunjukkan kemampuan awal siswa kelas eksperimen dan
kelas konftrol relaftif setara. Nilai rata-rata pretest kelas kontrol sebesar 67
dan kelas eksperimen sebesar 68,2. Setelah perlakuan diberikan, nilai
rata-rata posttest kelas kontrol meningkat menjadi 73, sedangkan kelas
eksperimen meningkat lebih tinggi menjadi 83.

* Hasil uji prasyarat menunjukkan data berdistribusi normal. Uji homogenitas
menunjukkan data posttest tidak homogen, sehingga uji  hipotesis
menggunakan uji-t independent sample t-test pada baris equal variances
not assumed. Hasil uji-t menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,021 < 0,085,
sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol.

* Haisil uji effect size menunjukkan nilai efa square sebesar 0,300 (30%) yang
fermasuk dalam kategori efek besar. Hal ini menunjukkan bahwa medio
visual tiga dimensi memberikan pengaruh yang besar tferhadap
kemampuan kognitif siswa.
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Penggunaan media visual tiga dimensi berupa miniature denah lokasi
terbukti meningkatkan kemampuan kognitif siswa secara signifikan. Media
INl membantu siswa memahami konsep denah dan arah mata angin
secara konkret, sesuai dengan tahap perkembangan kognitif operasionadl
konkret menurut Piaget.

Temuan penelitian ini sejalan dengan hasil penelition ferdahulu yang
menyatakan bahwa media visual tiga dimensi efektif dalam
meningkatkan pemahaman konsep pengetahuan siswa. Dengan
demikian, media visual tfiga dimensi dapat dijadikan sebagai alternatit
media pembelajaran yang efektfif pada materi denah di lingkungan
sekitarku dalam pembelajaran Bahasa Indonesia kelas lll sekolah dasar.
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Temuan Penting Penelitian

Penggunaan media visual tiga dimensi berupa miniature denah lokasi
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap kemampuan kognitif siswa
kelas Il sekolah dasar pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.

Siswa yang belajar menggunakan media visual tiga dimensi menunjukkan
peningkatan kemampuan kognitit yang lebih finggi dibandingkan siswa
yang belgjar menggunakan model pembelajaran direct learning tanpa
media konkret.

Media visual figa dimensi efektif membantu siswa memahami konsep denah
dan arah mata angin secara konkret, sesuai dengan karakteristik
perkembangan kognitif siswa sekolah dasar yang berada pada tahap
operasional konkret.

Besarnya pengaruh media visual tiga dimensi terhadap kemampuan
kognitit siswa tergolong dalam kategori efek besar, yang menunjukkan
banhwa media ini fidak hanya signifikan secara stafistk tetapl juga
bermakna dalam pembelagjaran.
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Manfaat Penelitian

1. Memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran

2. Memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran yang
diberikan oleh guru

3. Menciptakan suasana belajar yang menyenangkan sehingga siswa

lebih aktif dalam pembelajaran
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